A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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100 kartya 1 kezddjatékos-jelold
(1-10 szédmozéssal 10 szettben)

A jatek celja

Rendezd el a kartydidat a tablédban Ggy, hogy mindenkinél kevesebb pontot
szerezz. A gyGzelem érdekében tartsd szemmel ellenfeleidet, és légy egy
Iépéssel eldttiik!

Elokesziilletek

Példa egy négyfds jaték el6készitésére:
Keverjétek meg a kartyakat és )
osszatok 16-16-ot mindenkinek
képpel lefelé forditva.

Mindenki rendezze a kapott
kartyakat egy 4x4-es alakzatba.
Ez a személyes tablotok.

A maradék kartyakat helyezzétek
vissza a jaték dobozaba.

Hatéarozzétok meg véletlenszeriien :
a kezdGjatékost, és adjatok neki
a kezdGjatékos-jeldlét.

A jaték 16 forduldn at tart, és akkor lesz vége, amikor kijatsszatok és
felforditjatok a tablétok utolsé kartyajat is.

Mindegyik forduléban egyiddben vélasszatok ki a képpel lefelé forditott
kartyaitok koziil 1-1-et, majd forditsatok képpel felfelé és helyezzétek
a jatéktér kozepére.

A kezdGjatékostdl indulva és téle balra haladva valasszatok 1-1 kartyat
a jatéktér kozepén 1évik koziil és helyezzétek a tablétokba a kovetkezd
szabalyok alapjan.




A kartyat csusztassatok egy sorba vagy egy oszlopba ugy, hogy feltdltse
az lres helyet, és a tabltok Ujbdl 4x4 kartyabdl alljon. A kartyat nem
csUsztathatjatok be atlésan a tabldba.

A kartyat nem helyezhetitk le egybdl az lires helyre még akkor sem, ha
a tablotok szélén van.

Tipp: Tartsatok szemmel az ellenfeleiteket, és igyekezzetek olyan kartyakat
hagyni nekik, amelyekkel keresztbe huzzatok a terveiket. Emlékezzetek
arra, hogy a fordulok végén az utolsé jatékosnak nincs valasztasi
lehetdsége, €s fel kell vennie az utolsonak maradt kartyat.

Miutdn mindnyéjan becslsztattatok a kartyat a tablétokba, és a jaték még
nem ért véget (Iasd lent), a kezdGjatékos adja a bal oldali szomszédjanak

a kezd8jatékos-jel6lSt. Kezdjetek el egy Uj fordulét.

A jaték azon forduld utan ér véget, amikor képpel felfelé forditottatok
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a tablétokban 1évG utolsé kartyat is. Szamoljatok 6ssze a pontjaitokat.

Tavolitsatok el a tablétokbdl az egymassal élszomszédos, egyforma értékdi
kartyakat. Ezek nem érnek pontot.
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A fenti példaban az egymassal élszomszédos 8-as, 10-es, 1-es és 4-es kartydk
hatastalanitjak egymast, és el kell tavolitani 6ket a tablobol. A maradék kartyak
osszege 24 (5+5+3+4+7).

Adjatok Gssze a tablotokban Iévé maradék kartyak értékét. A legkevesebb
ponttal rendelkez6 jatékos nyer.

Dontetlen esetén az érintettek kézlil az nyer, akinek kevesebb kartyaja maradt
a tabldjaban. Ha a dontetlen tovabbra is fennall, az érintett jatékosok osztoznak
a gybzelmen.

Bajnoksag jatekmod

Szervezhettek bajnoksagot, amely tobb, egymast kovetd jatszmabdl all.
Egy-egy jatszma végén adjatok hozza a megszerzett pontjaitokat a kordbban
megszerzettekhez. A bajnoksag akkor ér véget, amikor valaki eléri vagy
meghaladja a 100 pontot. A legkevesebb ponttal rendelkezd jatékos nyer.

A kezdgjatékos-jelol6t mindegyik jatszma kezdete elStt adjatok eggyel balra.

Tervezo: Claude Clément
ILLuszTrAcio: Joey
KIADOVEZETG, FEJLESZTG ES SzABALYKONYV: Alain Mihranyan

Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kit.
1044 Budapest, Ezred u. 1-3. C1/8.

Tel.: +36 1/ 773 3600 reﬂ exshop _ ©soaGAMG

E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu VP~ 4~y
www.reflexshop.hu y J( IGam!C/‘J

—

FIGYELEM! A jaték apro alkatrészeket tartalmaz. 3 éven @ @ — LZALLes Garennes
aluli gyermekek szaméra nem ajanlott. Grizze meg ezeket ™ F 62930 - Wimereux - France

az informdcidkat és cimet jovébeli haszndlatra. 08-2024 www.gigamic.com




