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LA VINA

A ZAMATOS SZOLOSZURET
JATEKA

TORTENET

Egy nagyon idés borasz jobblétre szendertlt. Amikor
srokssei taldlkoznak a hazanal, felvetédik a széléultetvény uj
tulajdonosanak a kérdése. Az dregember minden tulajdonanak
az ékkdve ez a kis tltetvény, amelyen a legértékesebb sz8l6k
teremnek, de sajnos elhanyagoltdk. A kilonféle szélsfajtak
mindenféle gondozas és feltigyelet nélkil benétték a tertiletet.
Az elhunyt tulajdonos végrendeletében kifejti dhajat, hogy az
tltetvény visszanyerje korabbi pompéjat. A telek felosztasanak
elkertilése érdekében kijelentette, hogy azé lesz az tltetvény, aki
a legjobb hozamot produkalja. A sz8l6sztiret most kezdédik, és
sok boraszat j6 arat kinal a sziikséges széléért.
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2-5 JATEKOS / 30-45 PERC / 8 EVES KORTOL

0SSZEFOGLALO ES A JATEK CELJA

A jatékosok felvaltva mozgatjak a szélészedéjiket a sorkdzben,
a széldtekék kozotti mezdkon. A jatékos megvizsgélia a
sz8l6kartyakat, és kivalasztia, melyiket szeretné “lesziretelni’,
majd az egyik kosaraba helyezi azt. Amikor a sorkoz végén
kilép az Ultetvénybdl, a sz8lészedd a kosaraiban lévé szélét
a boraszatokba széllithatjia, amennyiben az altaluk igényelt
minimélis mennyiséget ©sszeszedte. Ezutdn megkapja a
boraszatok ltal felajanlott jutalmat. Amikor egy jatékos kiszallitja
az utolsé rendelését, megkezdddik a jatek vége. A tobbi jatékos
addig jatszik, amig mindenki eléri a sorkoz végét. Az a jatékos
nyer, aki a legtébb tekintélypontot gydijtatte.




JATEKELEMEK

Ez a jatek a kovetkezé elemekbdl all
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30 HORDOJELOLO

8 UNIVERZALIS SZOLOIELOLO

Iz SZERSZAMIELOLO
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A JATEK ELOKESZITESE
Az aldbbiakban egy tablazatot talltok, amely megmutatja,

hogy a jatékosok szamanak fliggvényében hany jatékelemet
kell hasznalni.

JATEKOSOK SZAMA

A jatékosok szédmanak fuggvényében, a jatékelemeket a
kovetkezsképp kell elékészitenti:

2 3 4 S
jatékos  jatékos  jatékos  jatékos

Szdlészedd / jatékos 2 1 1 1
Szakaszok szdma
a sorkézben 5 4 5 6
Borészatkartya 5 6 7

+sz6vetkezet- +szovetkezet- + szovetkezet- + szovetkezet-

kartya kartya kartya kartya

Koézepes és nagy
kosdrkartya 1 2 3 3
Kulénbszé 1-1 2-2 3-3 3-3
szersza’mjelélc’;’ mindh&rombol mindharombol  mindharombdl mindharombol
Hordéjelslé /
ickos 7 6 6 5

Megjegyzés a kéttés jatékokra: Egyik jatékos magahoz veszi a kék, a masik a
piros szélészedékartyat, valamint a szinnek megfeleld 2-2 szél6szedét. Jaték
elején a sz6l8szedBket a jatékosok felvaltva a bejarathoz helyezik. A kérében
egy jatékos csak az egyik szélészedsiét mozgathatia. Mindkét jatékosnak
7-7 horddjelslé all rendelkezésére (legleliebb 7 szallitmanyt tud teliesitent).
Az elsé jatékos, akinek a sz8lészeddi a masodik és negyedik helyen &llnak
a bejérattdl szamolva, 1 mindségi pecséttel kezdi a jatékot, a masodik jatékos
pedig 3 minéségi pecséttel. A kezdé kosarkartyak szama valtozatlan: mindkét
jatékos 2 kosarkartyat kap, melyeken osztozik a két sz8l6szedéje.



Ajatéktér kozepén dllitsatok dssze ajatéktablat (1) a tablazatban
jelzett mennyiségl szakaszt kialakitva. Ez a jatéktabla jelképezi
a szélétltetvény 16 sorkozét, melynek egyik végén a bejarat,
a masik végén a kijarat taldlhatd. A sorkoz tobb szakaszra
van osztva, és mindegyikben két mezé taldlhats. Egy-egy
szakaszban egyidejlileg legfeljebb két sz8lészed& tartézkodhat,
az egyik a hatrébb [évé mezdben, a méasik az elérébb lévében.
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Keverjétek megaszélékartyakat(2). Véletlenszertienhelyezzetek
egymasra két-két kartyat képpel felfelé minden szakasz mindkét
oldaléra, tehat szakaszonként négy-négy kartyat, anélkil, hogy
megnéznétek az alsé kartyakat. Részlegesen csusztassatok el a
felsé kartyat, hogy lathatéva vélion az also szoléfajtaja és értéke,
de a rajta lévé szerszéam ne. Ugyelietek arra, hogy az also kartya
maradjon mindaddig takarva, amig egy szélészed® elveszi a
fels® kartyat. Képezzetek egy képpel lefelé néz6 paklit (3) a tobbi
kartyabdl, és hagyjatok helyet mellette egy dobépaklinak (4).
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Minden jatékos valasszon egy-egy szélészeddkartyat és vegye
magahoz a szinének megfelels szélészedét. Aki legutoliara
ivott bort vagy mustot az lesz a kezdéjatékos, majd vele
kezdve, és az dramutatd jarésanak irényaba haladva az asztal
korl, minden jatékos helyezze a figurajat egy sorba a bejarat
elé (5) ugy, hogy a kezdé jatékos figuraja alljon a legtavolabb
bejarattél, az utolsod jatékos figurdja pedig a legkdzelebb a
bejarathoz. A fenti példaban a piros figura a kezdjatékosé, a
z6ld a masodik, a sarga pedig a harmadik jatékosé.

Minden jatékos vegye magahoz és helyezze a szélészeds-
kartyaja mellé a levéllel jelslt kezdd kosarkartyait (6): egy
kis kosarat, amelybe 2 sz&lékartya fér, valamint egy kozepes
méret(i kosarat, amelybe 3 szélékartya fér. A teljes jaték soran
a jatékosok legfeliebb két-két kosarkartyat birtokolhatnak

egyidejileg. A megmaradt kezd® kosarkartyakat helyezzétek
a dobozba.




A tablazat alapjan minden jatékos kap egy bizonyos szamu
hordojelslét (7), valamint a koérsorrend figgvényében egy
bizonyos szamu tekintélyjelsldt (8): 1 mindségi pecsét az elsé
jatékosnak, 2 a masodiknak, 3 a harmadiknak, 4 a negyediknek,
5 az stodiknek.

A kijarathoz helyezzétek a kovetkezd jatékelemeket: egy
univerzaélis sz616jelols (9); a jstékosok szamanak megfeleld
oldalaval felfelé forditott boraszati szovetkezetkartya (10);
a tablazatnak megfelelé szamu és véletlenszertien vélasztott
borészatkartya (11), melybdl legfeliebb 2 kérheti ugyanazt a
sz6l6tajtat (a megmaradt kartyakat helyezzétek a dobozba).
Készitsetek egy kozos készletet a kovetkezd jatékelemekbdl:
a tablazatnak megfeleld szamu kosarkartya (12) és
szerszamijelols (13); az 6sszes tekintélyjelsls (14).

Most mar készen alltok a jatékra.

"
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A TEKINTELY

A tekintély a szélészedsk sikerének mérésére szolgald
mérce. Ez jelképezi egyrészt a jatékos likvid pénziigyeit,
hiszen tekintéllyel jobb kosarakra tehet szert a jaték soran,
mésrészt pedig az elért eredményeket, azaz a boraszatok &ltal
biztositott jutalmat a sz&lé kiszallitasakor. A szélészeddk
l-es érték(i minéségi pecséteket, 5-6s értékd cimkéket,
10-es értékii palackokat és 50-es értéki okleveleket gytijtenek
dssze. Ezek szabadon bevalthatvak mas, egyenlé dsszértékd
tekintélyjelslére a kozos készletbdl. Tehat, ha egy jatékosnak 10
mindségi pecsétje van, azokat becserélheti 1 palackra; vagy ha
10 cimkéje van, becserélheti 1 oklevélre.

A jaték soran a jatékosok kilonbozd értéki jutalmat kapnak
a boraszatoktol, és a tekintélyjeloldket tetszésiik szerint
kombinalva vehetik el. Példaul, ha 27 tekintélypont a jutalmuk,
vehetnek 2 palackot, 1 cimkét és 2 mindségi pecsétet.

%SEE



A JATEK MENETE

A jaték tobb fordulobdl &ll. Egy forduld akkor ér véget,
amikor mindegyik sz8lészedd elérte a sorkoz végét. Egy
forduld tobb korbdl &l melyek soran a jatékosok felvaltva
mozgatjak sz8lészeddiket és szedik a szélét. Amint egy jatékos

sz8l6szeddje eléri a sorkdz végét, a jatékos nem jogosult tobb
akcidra a kévetkezé fordulsig.

A KOROK MENETE

A soron koévetkezd jatékos mindig az, akinek a figuraja a sor
végén &l Ezt a figurdt az aktiv szélészedének hivjuk. Ha
més jatékosok tobb mezével eléreléptek, lehetséges, hogy
ugyanannak a jatékosnak tobb kére legyen egymas utan.

Az aktiv

sz6l6szedd
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EGY KOR

Akorében ajatékosnak kotelezéen a kijarat felé kellmozgatniaa
sz6lészedbjét a sorkdzben, tetszéleges szami mezét megtéve,
egyetlen mozgéassal barmely poziciébdl akér a kijaratig lépve.
Amint egy jatékos figuréja eléri a kijratot, kiszallithatja a sz&lét
a boraszatoknak, és az aktudlis forduld hatralévé részében nem
lesz tobb kore (lasd A kijarat elérése, 15. oldal).

Minden szakasz két-két mezsdbdl &l és minden mezén
legfeliebb egy-egy szél6szeds allhat, tehat nem megengedett,
hogy ketténél tobb sz8l6szeds tartdzkodion egy-egy
szakaszon. Minden kérben az aktiv szél6szed® egy masik, a
bejarattd| tavolabbi szakasz szabad mezéjére kell Iépjen, még
akkor is, ha a jelenlegi szakaszanak a masik mezéje tires.

A figura mozgatasa elétt vagy utan, a jatékos elvehet egy
elérhetd szél6kartyat a szakaszanak barmelyik oldalarol. Egy
szélékartya akkor elérhets, ha nem fedi egy masik kartya.

Ajétékos eldobhatja az épp huizott lapot, vagy az egyik kosaraba
helyezheti azt, amennyiben van tres hely abban. Minden
kosarban annyi kartya fér el, amekkora
annak a kapacitdsa. Szabadon lehet
keverni a széléfajtakat egy kosarban
(lasd a tovabbiakban, hogy ez miben
befolydsolia a boraszatokba vald
kiszallitast).

Ha a huzott kartyan szerepel egy
szerszam, és az elérhetdé a kozos
készletben, a jatékos vegye magahoz
a szerszamijelslét, majd helyezze azt a
sz8lészeddkartydjara. A jatékosoknak
egyidejlileg legfeliebb 2-2 szerszamuk
lehet. Amennyiben egy jatékos egy
harmadik szerszamot hiz, egyiket a
harom kozil vissza kell helyeznie a
kozos készletbe.



Egyes kartyakon nincs szél6. Ezeket el kell dobni, miutan a
jatékos elvette a kartyan lathaté eszkdzt,

Kérében barmikor egy jatékos athelyezheti az dsszes kartyat
az egyik kosarabol a masikba, ha nem haladja meg a koséar
kapacitasat. Az akcid nem hajthatd végre, ha meghaladné
a kosar kapacitasat. Egy masik lehetéség, hogy egyik, vagy
mindkét kosarabol az dsszes kartyat a dobopakliba helyezi.

A RKIJARAT ELERESE

Ha a sz8l6szedd eléri a sorkdz kijaratat, a kovetkezd lépéseket
kell megtennie:

e Ha elséként ért a kijarathoz, magahoz veszi az univerzalis
széldjelolst, amit ettél a kortsl kezdve felhasznalhat,
kiegészitve vele egy kiszalltast. Az univerzélis jelolé egy
T-es értekd és barmilyen fajtaju szélének felel meg. Egy
jatékos barmennyi univerzalis jelolét birtokolhat és szallithat
ki egyszerre, és a jelolék nem foglalnak helyet a kosarban,
hiszen a sz8l6szedékartya mellett kel tarolni.

Univerzalis széléjelsls

15
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Végrehajthat egy vagy két kiszallitast, dtadva kosarainak
tartalmat a boraszatoknak, akik cserébe jutalmat kinalnak
fel. Minden kiszalltas kulon-kilen térténik, fuggetlendl
attél, hogy ugyanaz vagy méas boraszat lesz kiszolgalva.
Kiszallitaskor egy kosar telies tartalmat &t kell adni a
borészatnak. A két kosar tartalma nem vonhatd dssze, és
nem széllithatd ki a kosarban lévs kartyaknak csak egy
része.

> Minden borészatnak van egy minimum kiszallitasi
értéke, amelyet el kell érni a kiszallitott szélékartyakkal
és univerzélis széléjelolékkel (ez utdbbi eggyel noveli a
kiszallitas értékét jelolénként). A kiszalltott szélétajtak
meg kell egyezzenek a boraszatkartyan feltiintetett
sz8l&fajtaval. Egyes boraszatok egy széléfajtat kérnek,
mert egy tipust bort készitenek, mig masok tébb
sz6l6tajtat kérnek, mert cuvée-t készitenek. A masodik
esetben egyik szél6fajta dominans lesz, és a szallitmany
legalabb felét kell képezze.

A kiszéllitds utdn az osszes kiszallitott szélékartyat a
dobépakliba kell helyezni.

PINOT NOIR

Példa:
Ennek a boraszatnak 7-es a minimum kiszall#tasi
értéke, és a kért szél6fajta csak pinot noir.



GRENACHE> H @ ¢

Ennek a boraszatnak 7-es a minimum kiszalltasi
értéke. Keveréket készitenek, tehat barmennyi, de
legalabb két széléfajtat kell szallitani nekik, és a
grenache sz8l6k dsszértéke egyenld vagy nagyobb
kell legyen a tébbi szél6fajta dsszértékénél. Ez a
szallitmany &llhat példaul 4-es értékii grenache, 2-es
pinot noir és 1-es chardonnay szél6kbdl.

A boraszati szévetkezet egy kildnleges boraszat,
amely barmilyen fajtaju és mennyiségl szélét fogad.
A szovetkezet mindig félszeres jutalmat kinal fel (lasd a

tovabbiakban).

5
-
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Egy jatékos széllthat az igényelt mennyiségnél tobb
szélét. Ez azt jelenti, hogy amennyiben egy boraszat
példaul "8+ grenache” szélét igényel, a kiszallitas
dsszértéke lehet 8 vagy annal tobb, és minden kartya
grenache sz6l6 kell legyen.

17
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Kiszallitaskor a jatékos lehelyezi egyik hordojelolsiét
a boraszat egy szabad széllitmanymezé&jére, majd
megkapja a jutalmat. Ez lehet egy fix érték, példaul
10 tekintélypont, vagy egy szorzé, példaul x2 vagy
x0.5. Amennyiben a széllitmanymezé egy szorzét
tartalmaz, a jatékos annyi tekintélypontot szerez, mint
a kiszallitott sz8l6k dsszértékének és az x-et kovetd
szémnak a szorzata. A 5-ben végzédsd végérték
esetén lefele kell kerekiteni.

58

>3

Ha példaul eqy jatékos a boraszati szévetségbe 15
bsszértéknyi sz&l6t szallit ki, egyik hordsjelslsjét a x0.5
széllitmanymezére helyezi és / tekintélypontot szerez.

A jatékosok nem kell megmutassak ellenfeleiknek,
hany tekintélypontot szereztek a jaték soran.

Amikor egy szélészedd egy boraszat utolsd
szélltmanymezéjére helyezi hordojelolsiét, megszerzi
a kartyan lévé tekintélyjelolét is.

Lecserélhet egy vagy két kosarat. Ebben az esetben a
jatékos megvélik egy tres kosaratol, amelyet mar nem
akar hasznalni, kivalaszt egy annal nagyobb kosarat
és tekintélyjelolével kifizeti a régi és az (j kosara kozti
kiulonbozetet. A lecserélt kosarat vissza kell helyezni a
jatékdobozba, mert tébbé nem hasznalhats. Ne feledjétek,
hogy egy jatékosnak egyidejileg legfeliebb két kosara
lehet.



Miutan a sz6lészedé elhagyta az tltetvényt, valamint dontstt a
széllitast és a kosar lecserélését illetéen, kére véget ér, és nem
kertl sorra a forduld végeéig, azaz amig az dsszes sz8l6szedd
kilép az tltetvénybdl.

A szélészeddket az tltetvényrdl vald kilépésik sorrendiében
kell a bejarathoz tenni. A kovetkezé forduld elsé jatékosa az
lesz, aki elészor hagyta el az tltetvényt, igy annak a figurjat a
legtavolabb kell helyezni a bejaratté
tebbi figuranak.

, hogy elétte legyen hely a




SZERSZAMOK

A korében egy jatékos a sz6ldszeddjén léved barmelyik
szerszamot hasznalhatja, hasznalat utan visszatéve azt a kdzos
készletbe. A szerszamok és hatasuk a kovetkezd:

o Kacor. A jatékos barmelyik szolékartyat elveheti a
sz8l6szeddje szakaszabdl, fliggetlentl attdl, hogy a kartya
elérhets vagy sem.

o Metszéolls. A jatékos sorra két szélokartyat vehet el a
sz8lészeddje szakaszabdl, figurajat szokas szerint a kartyak
elvétele elétt vagy utdn mozgatva. Amikor a jatékos elveszi
az els6 kartyat, végig kell mennie a teljes folyamaton, mielétt
elvenné a masodik kartyat: elveszi a kartyat, beszerzi és a
szélészeddkartydjara helyezi a kartyan jelzett szerszamot,
majd a kartyat egyik kosaraba vagy a dobdpakliba helyezi.

o Csizma. A jatékos elvehet egy olyan kartyat, amely a
sz8l6szedéje mogotti barmelyik  szakasz mellett van,
azaz kozelebb van a bejérathoz, mint a figuraja. A csizma
hasznalata nem jelenti azt, hogy a jatékosnak nem kell
elérelépnie a korében.

Metszéolld Csizma

20



A korében a szélészedd hasznalhat akar két kilonbozé
szerszamot egyszerre, tvdzve a hatasukat:

o Kacor + metszéollé: A sz8l6szedd elvehet 2 kartyat
a jelenlegi szakaszabol, és a kettébdl az els¢ elvehets
fuggetlentl attol, hogy elérhets vagy sem.

o Kacor+csizma: A sz8l6szed® elvehet Tkartyat egy mogotte
léve szakaszbol, fuggetlentl attél, hogy az elérhetd vagy
sem.

o Metszéollé + csizma: A szélészedd elvehet 2 kartyat egy
mogdtte lévé szakaszbol.

A FORDULO VEGE

A forduld véget ér és egy Uj forduld veszi kezdetét, amint
mindegyik szélészedd elhagyta az ltetvényt a kijaraton
keresztil.

EGY UJ FORDULO

A jatékosok a sz8lészeddkartysjukon hagyjak a fel nem hasznalt
szerszémaikat és az univerzélis szdlSjeloldiket, valamint
kosaraikban hagyjak a sz&lékartyakat.

Uj kartyak kertilnek az ultetvényre: egyesével huzzatok
kartyakat a paklibol, és helyezzétek azokat a szakaszok mellg,
mig Gjbdl 2-2 kartya van minden szakasz mindkét oldalan. Ha
valamelyik szakaszban maradt kartya az eléz6 fordulérdl, az v
kartyat a tetejére kell helyezni. Ha kifogy a huzépakli, keverjétek
meg a kiszallitott szél6éket tartalmazé dobopaklit, és alkossatok
egy Uj huzépaklit.

A borészati szdvetkezet kivételével helyezzetek egy minéségi
pecsétet minden borészatra, amelyen van legalabb egy szabad
szélltmanymezé.

Helyezzetek egy univerzalis széléjelslét a kijarathoz.
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A jaték a végéhez kozeledik, amikor egy jatékos kiszallitaskor
lehelyezte az utolsé horddjelolsiét. A tobbi jatékos folytatja

az aktualis fordulét, amig az dsszes szélészedd elhagyja az
tltetvényt.

Ezutdn a jatékosok dsszeszamoligk a tekintélypontjaikat, és az
nyer, akinek a legtébb tekintélypontja van. Egyenléség esetén,
a holtversenyben lévé jatékosok kozil az nyer, amelyiknek
a sz6l6szedsdje hamarabb hagyta el az tltetvényt az utolsd
forduldban.
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A JATEKTERVEZO KOSZONETET SZERETNE MONDANI A
KOVETKEZO SZEMELYEKNEK:

Marian, Lara, Adita, Chomin, Juan, Tomas, Mariel, Eva,
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Paco, Sergio, Jose Ignacio, Miguel; Aventum: Dani, Celso,
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