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HAGYOMANYOS JATEK 8 éves kortdl, 2-5 jatékos szdmara

Magas, alacsony, bal vagy jobb? Milyen kartyat jatszotok ki kozépre?
A lehetéségek gyorsan szikilnek. Eljétt az univerzalis kértya ideje! Aki el6szor
megy ki, megnyeri a jatékot. Vagy a még nagyobb kihivasért a jatékosok a
kooperativ jatékmaéddal is probat tehetnek.

Jatékelemek
101 kértya (0-100 értekben)

A jaték elékészitése
A jatékosok vélasszanak egy osztét, & keverje meg az Osszes kéartyéat és
osszon mindenkinek 7-7-et képpel lefelé. Ezt kovetden az osztd hizzon még
két extra kartyat maganak. A megmaradt kartyakbél alkosson egy képpel
lefelé forditott hizdpaklit mindenki széméra konnyen elérheté helyen.

A jatékosok vegyék a kezikbe a kartyaikat Ugy, hogy a tobbiek ne lassék, mi
van azokon.

UNIVERZALIS
FORDITOKARTYAK

ALTALANOS KARTYAK

A jaték célja

Az lesz a gy6ztes, aki els6ként jatssza ki az utolsé kartyajat (Ures a keze).

Jatékmenet

Az osztd vélassza ki a kézben tartott kartydi koézul legalacsonyabb
és legmagasabb érték( altaldnos kartyat, és helyezze azokat képpel
(szamértekkel) felfelé a jatéktér kozepére. A két kartya kozétt legyen
egykartyanyi hely, hogy Ujabbat lehessen oda kijatszani. Ez a két kéartya
a két limitpakli. A kettejuk kozotti helyre kell a kartyakat kijatszani. Az
oszt6tél balra U6 jatékos lesz a kezddjatékos, vele kezdve a jaték menete
az 6ramutatd jarasaval megegyez6 irdnyban halad.

Amikor egy jatékos sorra kerul, csak olyan szamkartyat jatszhat ki, aminek
az értéke a két limitpaklin lathato érték kozott van, VAGY kijatszhat
univerzalis kartyat (lasd Univerzalis/forditokartya). Ha egy jatékos egyetlen
kartyat sem tud kijatszani a kézben tartottak kozul, Ujra kell inditania a
jatékot (lasd A jaték ujrainditésa részt).

MAGAS ERTEK

ALACSONY ERTEK f

A soron kovetkezd jatékosnak el kell dontenie, hogy a kézépen lévé kartyat
a bal vagy a jobb oldali limitpaklira helyezi miel6tt a kezébdl kijatszana egy
kartyat a két limitpakli kozé, ezzel befejezve a korét.

ALACSONY ERTEK MAGAS ERTEK

A sorra kerUlé jatékos donthet Ugy, hogy Ujrainditja a jatékot. Ilyenkor
dobja el az 6sszes, képpel felfelé szereplé kartyat a jatéktérrél egy
dobdpakliba, és hizzon 3 kartyat a hizopaklibdl, ezeket vegye kézbe. Ezt
kovetéen inditsa Ujra a jatékot, helyezze a jatéktérre a legalacsonyabb
és legmagasabb értéky altalanos kartyajat, két 0j limitpaklit kialakitva.
A jaték Ugy folytatddik, mintha Uj jaték kezd6détt volna, tehét a kovetkezd
jatékoson a sor.

TIPP: Amikor egy jatékos Ujrainditia a jatékot, akkor eggyel tobb kartya lesz
a kezében a kore elejéhez képest, de igy meg tud szabadulni egy nagyon
magas és/vaqy alacsony értékd kartygjatol.

Ha egy jatékosnak nincs elegendd altalanos kértyaja mindkét limitpakli
Ujrainditdsahoz, helyezze az egyik kartyajat a huzdpakli aljara, és hizzon
egy Uj kartyat a huzépakli tetejérél. Ezt ismételie meg addig, amig
2 &ltalanos limitpaklit ki nem alakit.

Csalas az Ujrainditas soran

Ha a tobbiek csaldson kapnak valakit, vagyis az Ujrainditds sordn nem a

szdmonkérhetik, és buntetésként 5 kartyat kell hiznia a huzopaklibol.

Univerzélis/forditokartya

A 0O-s, 1-es, 99-es, 100-as, illetve minden kerek 10-es (azaz a O-ra
végz6do) értékl kartya univerzalis kértya, amik egyben megforditjak a
korsorrendet is. Az univerzalis kértyakat mindig ki lehet jatszani kozépre,
barmilyen érték is szerepeljen a limitpaklikon. Ezt kévetéen a jobb oldali
szomszédon a sor, akinek el kell déntenie, hogy az univerzalis kartyat a bal
vagy a jobb oldali limitpaklira helyezi. Az univerzalis kartyan lathat6 érték
lesz a limitpakli Uj értéke. Minden alkalommal, amikor univerzalis kartya
kerul kijatszasra, megfordul a korsorrend. 2 fés jaték esetén ez utdbbi
szabélyt figyelmen kivil kell hagyni, nincs hatésa.

A jaték nyertese

Amikor egy jatékos az utolsé kézben tartott kartyajat is kijatssza, a jaték a
gy6zelmével véget ér. A jatékot nem lehet univerzalis kartyaval befejezni.
Ha egy jatékosnak egyetlen univerzalis kartydja maradt csak a kezében,
akkor kotelezé Gjrainditania a jatékot.
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A jaték elékészitése
A O-s és 100-as érték( kartyakat el kell tavolitani a paklibdl és azokat
képpel felfelé a jatéktér mellé kell helyezni. Az oszté keverje meg a tébbi
kéartyat és osszon mindenkinek 7-7-et képpel lefelé, 6 maga pedig huzzon
még két extra kartyat.

A jaték célja
Minden jatékosnak ki kell jatszania az osszes kartydjat anélkul, hogy
barkinek is Ujra kellene inditania a jatékot.

Jatékmenet

Az osztd alakitsa ki a két limitpaklit a kézben tartott legalacsonyabb és
legmagasabb érték( altaldnos kartyaibol. A kezdékartyak lehelyezése
utan a téle balra 016 jatékos lesz a kezdéjatékos. A sorra kerilé jatékos
jatsszon ki a megszokott mddon egy kéartyat, ami a két limitérték kozott
van, az 6t kovetd jatékosnak pedig el kell donteni, hogy azt a kéartyéat
a bal vagy a jobb oldali limitpaklira helyezi, miel6tt kartyat jatszana ki
a kezébdl. Ha sorra kerulve barkinek Ujra kell inditani a jatékot, a jaték
kudarccal ér véget.

Ajatékosok kérhetnek tanacsot egymastol, hogy melyik oldalra mozgassak
a kozépen lévo kéartydt, de a valaszok sohasem tartalmazhatnak
konkrét kéartyaértékeket. A kovetkezd példamondatokkal kivaldan
lehet kommunikalni és stratégiat kialakitani: ,A kék érték( savban kell
maradnunk.” vagy ,Szeretném, ha alacsonyan tartanank.”

A O-s és a 100-as kartyak hasznalata

Ahelyett, hogy a soron kovetkezd jatékos egy kézben tartott kartyajat
jatszana ki (vagy ha nem tud kartyat kijatszani), dénthet gy, hogy elveszi
a 0-svagy a 100-as kéartyét és azt jatssza ki. Helyezze a két limitpakli kozé
ugyanugy, mintha kézbél jatszotta volna ki, és ezzel a kére véget ér.

Ha minden jatékosnak sikerUl kijatszania az Osszes kartyajat anélkul,
hogy barkinek is Ujra kellene inditania a jatékot, a jatékosok egyutt, egy
csapatként nyernek. Fontos, hogy univerzélis kartyaval nem lehet kiszallni,
hiszen olyankor Ujra kellene inditani a jatékot.

A még nagyobb kihivas érdekében a jatékosok prébaljgk meg Ugy kijatszani
az 6sszes kartyajukat, hogy a O-s és 100-as kartyak kozul nem hasznéaljak
az egyiket, vagy egyiket sem.
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