A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

A Hold gyarmatositasa mar nincs a tudomanyos fantasztikum korlatai kozé
szoritva. Napjainkban, 1977-ben, ez egy teljesen redlis projekt. Szamos
vallalkozas és cég finanszirozza buzgén a holdbéli telepiilések létrehozasat,
mindenki els6ként szeretne a Holdra koltozni. A legklilonbozébb telepesek
utaznak a Holdra abban a reményben, hogy elséként alakithatnak ki
egy életképes és viragzoé koléniat az emberi faj szamara... no és persze
kereskedjenek mindennel, amire csak szlikségliik lehet ahhoz, hogy
boldogok leguenek a Luna Capitalban!

Kilonbozd telepesek (mérndkok, tudoésok, exo-mezégazdaszok, banyaszok, stb.) bérébe bujva
igyekeztek megfeleléen gazdalkodni az Osszes rendelkezésre all6 lehetéséggel, és felépiteni az
alapvetd létesitményeket a legmegfelel6bb terepen. A siker dija nem csekély: az 6sszes telepes altal
alairt megallapodas kimondja, hogy a leghatékonyabb és legimpozansabb holdallomas lesz a Hold 3j
févarosa, a Luna Capital.

12 fordulé alatt juttok hozzad a kiilonbozd épitkezések tervrajzait tartalmazé rakomanyokhoz
(épitkezéskartyak), tovabba egy vagy tobb projektlehetéséghez, mint példaul nyersanyagsilékhoz,
holdi iveghézakhoz és lakémodulokhoz (projektlapkak), amelyeket aztan a sajat jatékteriileteteken,
az ugynevezett “teleptlilésen’’ helyeztek el. A 12. fordulé végén a jaték véget ér, a pontok 0sszegzése
utdn pedig a Hold Guarmatositasi Hatésdag févarosként jeloli ki a legjobban teljesitd telepiilést.
10 £oldi lakosbdl 9 biztosan ezt a varost valasztana lakhelyédl.
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: Valogassatok szét tipus szerint
az épitkezéskartyakat és a
koncesszidokartyakat. Ezt kovetden a
koncessziékartyak kozil valogassatok
szét a rovidtavu és a hosszutava
koncesszidokartyakat. Keverjétek
meg a harom paklit kiilén-kilon, és
alkossatok beldliik egy-egy képpel
lefelé forditott paklit.

B/

.~ Osszatok minden jatékosnak
3-3 véletlenszerten
kivéalasztott épitkezéskartyat,
1-1 pontozdsegédletet és 1-1
tamogatolapkat, a hozza tartozé
harom azonositdjelolovel
egylitt. Helyezzétek a sajat
tAmogatolapkatokat magatok elé,
ezzel jelezve, hogy ki melyik szinnel
jatszik.

Helyezzétek a jatéktablat a jatéktér
kozepére, a négy kartyamezo6t
tartalmazé oldalaval felfelé,

a kartyamezokre pedig helyezzetek
egy-egy épitkezéskartyat képpel
felfelé. Az épitkezéspaklit helyezzétek
a kartyatartoba képpel lefelé, a
kartyatartot pedig helyezzétek

a jatéktér szélére. Helyezzétek

a frissrakomany-jelslot az
épitkezéspaklihoz legkdzelebb es6
kartya folé.

Huzzatok egy hosszttava és két
rovidtavu koncesszidkartyat, és
helyezzétek azokat mindenki szamara
jol lathatéan az épitkezéskartyak
sora folé képpel felfelé. A holdrobot-
jelolokbol és az ujraelosztas-
jelolokbol alkossatok egy-egy
készletet mindenki szAmdara kénnyen
elérhet6 helyen.




Helyezzétek vissza

a jaték dobozaba azokat
a lapkakat, amelyeken az
aktudlis jatékosszammal
megegyezd mennyiségl
vagy annal tébb pontjeldlés
lathaté. Ha ketten jatszotok, akkor
helyezzétek vissza a jobb felsé
sarokban 2 és 3 pontot tartalmazé
lapkakat. Ha harman jatszotok,
helyezzétek vissza a 3 pontjeldlési
kartyakat, ha pedig négyen, akkor
minden kartyara sziikség lesz, ne
valogassatok ki semmit.

. Valogassatok szét a projektlapkakat a
hatuljukon lathat6 fazisjelélés szerint.

Az ugyanolyan fazisjeldlést
projektkartyakat keverjétek meg
kiilon-kilon, és alkossatok beldlik
egy-egy képpel lefelé forditott paklit.
Amelyik lapkakon B és C fazisjelolés
talalhatd, azokat egyelére helyezzétek
a jatéktér mellé. Helyezzetek egy-
egy véletlenszertien valasztott A
fazisjelolési lapkat a jatéktablara,
minden épitkezéskartya ala képpel
felfelé, a tobbi A fazisjelolésl lapkat
pedig helyezzétek a projekttartoba
képpel lefelé.

@Aki utoljara készitett fotét a Holdrol,
;0 lesz a kezdé6jatékos (vagy

valasszatok tetszés szerint
kezddjatékost), 6 kapja meg a
kezddjatékos-jelolot. A jaték menete a
kezdojatékossal kezdve az éramutatd
jarasaval megeguez0 irdnyban halad.
Most pedig a jatékossorendben utolsé
jatékossal (a kezdd6jatékos jobbjan
116 jatékos) kezdve, az éramutatéd
jarasaval ellenkez¢ irAnyban haladva
mindnydjan lecserélhettek egy kézben
tartott épitkezéskartyat a jatéktabla
4 mez6jén 1évo barmelyik masik
kartuara.
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15 rovidtava koncesszid, 9 hosszttavu koncesszid
és 4 pontozdsegédlet

165 PROJERTLAPRA

55 A fazisjeldlést, 55 B
fazisjelolést és 55 C fazisjelolést
lapka

KETOLDALAS JATEKTABLA

az egyik oldala az egyszemélyes
jaték esetén hasznalatos
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A jaték soran gyakran fogjatok hasznalni ezeket a
projektlapkakat, ezért érdemes tébbet megtudnotok
roluk, mielStt elmerilnétek a jatékmenet
szabalyaiban. Ha a jaték végi pontozas részleteire
vagutok kivancsiak, azokat a 10. oldalon talaljatok.

@ GYiJTOR 8S VizeLOALLITOR —
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Vizel6allito
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Hidrogéngytjté

Oxigéngyijt6é

Minden emberlakta teleptilésnek, ami 6t

percnél tovabb életben szeretne maradni,
megfontolt tervre van sziiksége a hidrogén-

és oxigéngytijtéivel kapcsolatban, ahogyan a
vizel6allitékkal kapcsolatban is, amik az emlitett
két elembdl allitanak el6 vizet.

4

PONTOZAS: Ezeket a |étfenntarté rendszereket kiilon-
kilén kell pontozni, és tipusonként csak a legnagyobb,
oldalszomszédosan dsszefliggé teriletek érnek pontot.

- ® @ O 2P lUecHAzgK ——=

Citrom
iiveghaz

Alma
iiveghaz

Kérte
iveghaz

Ha mAar emberek rohangalnak a Holdon, arra is
figyelni kell, hogy meg tudjak tolteni a hasukat.
El8szor is meg kell oldani olyan gyumolcsok
termesztését, amelyek a legjobban illeszkednek
ahhoz a speciélis technolégidhoz, amit a holdi

Vegyes
dveghaz

L ) LATFRNNTARTO RENDSZEREK

p 4

talajhoz fejlesztettek ki: korte, alma és citrom.

*PDNTOZAS: A legnagyobb, oldalszomszédosan Gsszefiiggd
liveghazcsoportot (a gylimélcsfajtakat nem kiilén kezelve)
ugyanugy kell pontozni, mint a [étfenntarté rendszereket (tehat
egyetlen csoport érhet pontot). Ezen feliil pedig az Giveghazak a
telepiilésen bellil [év6 harom kiilonb6z6 szinbdl (gylimdlcsbdl) allo
szettekért is pontot biztositanak (a vegyes iveghaz tetszdleges

gylmadlcsként hasznalhato).
e -
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— M)+ LAKOMODULOK

Ezekben a mobil épitményekben laknak
a Holdon dolgozé szakemberek. Az
elképzelés szerint a lakémodulok azoknak a
szerkezeteknek a kozelében helyezkednek el,
ahol a szakembereknek dolgozniuk kell, igy nem
kell feleslegesen utazniuk.

0

+PONTOZI'\S: Ezek mindegyike 2-2 *-ot éra
meghatarozott tipusd projektek utan, amelyek a
8 szomszédos terileten helyezkednek el (ha egy
lakémodul dupla méret( terileten all, akkor vele
10 terdilet is szomszédos lehet).

)

- EZEK HOLDI ALLVANYZATRA IS
HELYEZHETOK -

P

Ennek a lakémodulnak a lehelyezése (akar Ures teruletre, akar holdi
allvanyzatra torténik), minden vele szomszédos Uveghaz esetében
2-2 *—ot jelent. Ebben az esetben dsszesen 4 *»ot.
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— M) LAKOPARKOK

Ezek az épitmények

olyan csaladok szamara
készllnek, akiknek a Hold
lesz az allandé lakhelytik,
és lzleteket, diszkodkat,
mozit, tovabba mindenféle
szérakozasi lehetdséget
kinalnak a szamukra. Sokkal kénnyebb eladni
az itteni lakasokat, ha a teleptilésen elegendd
értékesitési iroda van, illetve a lakémodulok
elég kozel vannak ahhoz, hogy a mérnokok és
tudoésok a kézelben legyenek, amikor sziikség
van rajuk.

$x5 40

*PONTOZAS: Ezek mindegyike 1-1 +-ot ér minden
meghatarozott tipusd projekt utan, amely a telepilésen
barhol elhelyezkedhet.

- EZEK HOLDI ALLVANYZATRA IS
HELYEZHETOK -

&

— M2 LeSZALLOPALYAK

A Folddel valé kapcsolat alapvet6
fontossagu a Hold lakéi szaAmara, és

a hodlakdk nuilvanvaldéan vendégtl
szeretnék latni a szeretteiket, amikor
meglatogatjak 6ket az 6hazabdl. A
leszallopalyak természetesen egyben
logisztikai kézpontként is funkcionalnak,
er6forrasokat és arukat fogadnak, valamint
csillagkozi csomoépontként szolgalnak azok a hajok
szamara, amelyek a Naprendszer tavoli pontjaira,
sét azokon is tulra tartanak.

SZABALY: Amikor ilyen projektlapkat helyezel le,
azonnal hizz 3 épitkezéskartyat az épitkezéspaklibal,
és tartsd meg az egyiket, a masik 2 kartyat pedig
helyezd a pakli aljara képpel lefelé.

- EZEK HOLDI ALLVANYZATRA IS
HELYEZHETOK -

2
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23 GRIBKESITESI IRODAK °

Az addig rendben van, hogy kolénidkat
alaki{totok ki a Holdon, de ha nem
tudtok embereket kéltoztetni oda,
akkor cs6édbe mentek. Kinaljatok meg
az embereket egy csésze kavéval, és
vazoljatok fel az ajanlatotokat azoknak
a csalddoknak, akik az tirben, latvanyos holdbéli
ingatlanban szeretnének élni, foldontuali kilatassal
(sz6 szerint).

*PDNTOZAS: A telepiléseden |évé minden értékesitési iroda
2-24-ot ér.

\ P eoris 4 .

Néha a kolénia fejlédése nem teljesen

(] illeszkedik a kezdetekben lefektetett
tervekhez. Ez nem probléma! A bontdk gyors
beavatkozasaval maris minden ujra készen
all egy 1j épitkezéshez, anélkil, hogy barki is
kiesne a ritmusbol.

]
JATEKSZABALY: Ezt a projektlapkat barmelyik épitési
terlletre lehelyezheted, lefedhetsz vele barmilyen
lapkat vagy kartyara nyomtatott elemet, akar holdi
allvanyt is, meteoritot vagy barmi mast. Ezutan ez a
mez6 Uresnek szamit, és barmilyen lapkat ra lehet
helyezni.




b+ HOLDROBOTOR IO [06ISZTIRAI JJRABLOSETAS

Ezek a kis ketyerék alapvetd Olykor hasznalnotok kell a tAmogatoéi

e fontossaguak a holdi, emberlakta @ befolyasotokat, hogy biztosan
teleptlések kiépitésében. Igazan megkapjatok azokat az eréforrasokat,
mozgékonyak a holdi terepen, és amik nélkllézhetetlenek ahhoz, hogy a ti
segitenek megtervezni az épitkezéseket. teleptiilésetek legyen a Hold févarosa.

Hatékonyak és biztonsagosak.

SZABALY: Minden alkalommal, amikor ilyen lapkat
veszel el, a teleplléseden egy Ures teriletre kell
helyezned azt, majd vegyél el 1 Gjraelosztas-jeldlét
a készletbdl, és helyezd azt a tamogataslapkadra,
hogy majd egy késébbi kdrédben hasznalhasd.
Barmelyik kordd kezdetekor felhasznalhatsz egy
Ujraelosztas-jeldlét visszatéve azt a készletbe, majd
megcserélhetsz a jatéktablan két projektlapkat, még
mieldtt kivalasztanal egy kartya-lapka kombinaciot.

SZABALY: Minden alkalommal, amikor olyan

lapkat helyezel le, amin holdrobot Iathatd, vegyél
magadhoz meghatarozott mennyiségil holdrobot-
jelolot a készletbdl (1-et vagy 2-t), és helyezd
az(oka)t a tdmogatolapkadra. A késoébbi korokben
amikor épitkezéskartyat helyezel a telepilésedre,
letakarhatod az azon lathaté szamot egy holdrobot-
jeldlével, ezzel pedig figyelmen kiviil hagyhatod azt
a szabalyt, miszerint az egy sorban |évé szamoknak
balrdl jobbra haladva névekvé szamsorrendben kell
kovetnilik egymast. A tobbi, lehelyezésre vonatkozd
szabdlyt tovabbra is figyelembe kell venned.

") MeTRORITOR °

Bar a meteoritok gondot okozhatnak
a teleptilésen folyo épitkezések soran,
tudomanyos érdeklddés is dvezi dket.
Meglepetésekkel teli kincsesladak
ezek, amelyek ismeretlen fémeket,
mas galaxisokbodl szadrmazoé elemeket vagy akar
foldonkivili élet nyomait is tartalmazhatjdk. De
a félreértések elkertilése végett: altaldban nem
tobbek értéktelen kozmikus kdveknél.

*PONTOZAS: Szamoljatok 6ssze, hogy kinek
a telepllésén van a legtobb meteorit, 6 a
jatékosszam alapjan +-okat kap.
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U J"TEH"IB"BT _ Nem forgathatod el a kartyat, és nem takarhatsz

le mar korabban lehelyezett kartyat. A kértya bal

A jaték 3 fazisbol all (A, B és C), és mindegyik fazis felsd sarkaban lévé szamnak lathaténak kell lennie.

4 fordulon at tart. Minden forduloban minden A mésodik lehelyezett kartyatol kezdve minden
]afcekos EULSZEen kertl S, ) e jatek soran Ujonnan lehelyezett kartyanak oldalszomszédosnak
minden jatekosnak 12 kére van. kell lennie legalabb egy, mar korabban lehelyezett

L, . kartyaval. Tehat az Gjonnan lehelyezett kartyat
@H JATRROS RORE E}> a telepiiléseden lévé egyik kartya ala, félé vagy
valamelyik oldalara helyezheted. Onnantadl, hogy
A kezd6jatékossal kezdve az éramutato jarasaval egy kartyat lehelyezel, az mar nem mozgathato
megegyezd irAnyban haladva kertiltdk sorra. at, a kartyak nem rendezheték at.

A jaték sordn mindnyajan sajat telepiilést hoztok
létre a magatok elé megépitett épitkezéskartyak
soraival. Minden épitkezéskartya meghatarozott
mennyiségl épitési teriiletet tartalmaz. Az épitési
tertletekre helyezett projektlapkakkal fejleszthetitek Az épitkezéskartyak szamozasa 1-tél 10-ig terjed.
a teleptiléseteket, és gydzelmi pontokat szerezhettek. Minden sorban a kartyaknak balrdl jobbra
haladva novekvé szamsorrendben kell kdvetnilik
egymast (de nem kételezd, hogy egyesével
névekedjenek), emellett pedig egy soron beliil
nem lehet szamismétlédés. Ha egyetlen kézben
tartott kartyaddal sem tudod teljesiteni ezt

a feltételt, akkor valaszd ki egy kartyadat, és
helyezd azt a telepllésedre képpel lefelé (az

elsd harom feltételt tovabbra is figyelembe kell
venned). Mivel igy nem lesz Ujabb szamod, azt nem
is kell figyelembe venni. Erre a leforditott kartyara
azonban nem helyezhetsz projektlapkat.

A teleplléseden legfeljebb 3 kartyasor lehet.
A kartyasorok barmilyen hosszuak lehetnek, és
akar kilénb6z6 hosszusaguak is lehetnek.

Amikor sorra kertilsz, valassz a 4 equmas folott
1évé épitkezéskartya-projektlapka kombinaciod
kozul 1-et. A kartyat vedd a kezedbe, a lapkat
(vagy lapkéakat) pedig egyelére helyezd magad
elé. Ha azt a kombinaciét valasztod, aminél az
frissrakomany-jeldlé van (a legutébb felhtizott
kombinacio), elészor el kell dobnod egy kézben
tartott kartyadat, és képpel lefelé a pakli aljara
helyezni azt.

Jatssz ki 1 épitkezéskartyat. Valassz 1-et a
kézben tartott épitkezéskartyaid koziil (ebbe az

aktualis kérben felhuzott kartya is beletartozik) Jatssz ki projektlapkakat. A kartya lehelyezése
és helyezd azt képpel felfelé a telepiilésedre. A utan le kell helyezned az 5sszes projektlapkadat,
kartya lehelyezésénél a kdvetkezd 4 kdvetelmény amit az aktualis korben glvettel. A

mindegyikét figyelembe kell venni: projektlapkakat a telepiilésed barmelyik tires

épitési tertiletére lehelyezheted. A projektlapkéakat

nem kotelezé a legutdbb lehelyezett kartyara rakni
(kivéve az els6 korben, ilyenkor ugyanis nincs mas
lehet6séq).

Minden lapkat egy-egy teljesen tires épitési
teriletre kell helyezni, azaz olyanra, amin nincs
sem projektlapka, sem egyéb tipusu épitmény.
Bizonyos épitkezéskartyak mar elére megépitett
projekteket tartalmaznak (a kartyara vannak

(8 )
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nyomtatva), ezeket ugyanugy kell kezelni, mint kartya-lapka kombinaciéhoz fog tartozni. @ 1
a kilon lehelyezett projektlapkakat. Bizonyos Amennyiben egy jatékos azt a kombinaciét

épitési tertiletek nagyobbak a tébbiekhez képest. valasztja, amihez a frissrakomany-jelold tartozik,
Ezekre a “dupla” méretli teriiletekre ugyanigy eqy el kell dobnia egy kézben tartott kartuajat.

projektlapkat lehet helyezni.

Amint mindennel végeztél, a téled balra 1lé
jatékoson a sor.

 BY FORDULG vése o)

Amikor mindenki sorra kertlt egyszer, és Ujra a
kezdé6jatékosra kertilne a sor, miel6tt végrehajtana
a korét, tegyetek a kartya-lapka kombinaciok
mindegyikéhez egy-egy tjabb projektlapkat.
Ilyen médon az elsé forduléban 1 projektlapka lesz
minden épitkezéskartya alatt. A masodik forduld
kezdetekor 2 lesz, a harmadik fordulé elején 3,

Két kivétel van. Egyedil az alabbi lapkakat végll a negyedik forduld kezdetekor pedig minden
helyezheted masik jatékelemre: kombinaciéban egy épitkezéskartya és
/ 4 projektlapka lesz. A negyedik forduld végén az
Epitmények ), amiket Ures épitési aktudlis fazis véget ér.

tertletre vagy kartyakra nyomtatott holdi
allvanyzatra 1 lehet helyezni.

Bontaslapkak 2, amiket barmilyen
elemre ra lehet helyezni, ezzel liressé
téve azt a terlletet.

Egyes projektlapkakkal holdrobot-
jelolohoz + és/vagy ajraelosztas-
jeloléhoz & juthatsz. Ezeket

a megszerzésiukkor helyezd a
tamogataslapkadra, és tartsd ott
addig, amig ilgy nem dontesz, hogy
felhasznalod Oket.

Amikor végzel a kérdddel, huzz egy Uj
épitkezéskartyat az épitkezéspaklibdl, és helyezd
azt a jatéktablara az Ures kartyamezdre. Ezt
kovetden veguél el az aktudlis fordulészaAmmal
(1, 2, 3 vagy 4) megegyez6 mennyiségt
projektlapkat a projekttartébdl, és helyezd
az(oka)t az imént felhtizott épitkezéskartya ala.
A frissrakomany-jeldlét helyezd a legutébb
felhtizott épitkezéskartya folé, ezzel az adott

A harmadik fordulé kezdetekor helyezzetek
mindegyik kartya ald egy harmadik lapkat.
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Minden fazis végén, még miel6tt Gijabb forduléba
vagnatok bele, mindnuyajan ellendrizzétek, hogy
teljesitettétek-e barmelyik felfedett, még elérheté
koncessziot.

Mindnuéjan, akik sikeresen teljesitettetek
legalabb egy koncessziét, helyezzétek egy-

egy azonositéjelolétoket mindeguik, altalatok
teljesitett koncessziéra, amin még nincs masik
azonositéjeldéldo. Amikor tobben is egyszerre
(ugyanannak a fazisnak a végén) teljesititek
ugyanazt a koncessziét, a sikeresen teljesiték
mind helyezzenek egy-egy azonositéjelolét a
koncessziéra. Onanntél, hogy egy koncessziéon
mar legalabb egy azonositéjeldld van, az a jaték
hatralévo részében mar nem lesz elérheté azok
a jatékosok szamara, akiknek addig nem sikertlt
teljesitenitik. A 12. oldalon tovabbi részleteket
olvashattok a koncesszidkrol.

Miutan lejatszottatok 4 fordulét, Gj fazis kezdddik.
A jatéktablan 1évé épitkezéskartyak a helytikon
maradnak (minden jatékos koérének kezdetekor
mindig 4 kartya van a jatéktablan). Tavolitsatok
el a lapkatartéban és a jatéktablan maradt
projektlapkakat. Készitsétek el6 a kovetkezd
fazishoz tartozo lapkakat, és helyezzetek kozulik
minden jatéktablan 1évd épitkezéskartya ala
egy-egy véletlenszertien véalasztott lapkat. A
tobbi lapkat pedig helyezzétek a lapkatartéba
képpel lefelé. A kezdbjatékos adja a bal oldali

szomszédjanak a kezdéjatékos-jelolét, 6 lesz az
1j kezdéjatékos.

Miutan befejezédik a C fazis, a jaték is
véget ér, ekkor szamoljatok 6ssze a gyozelmi
pontjaitokat + a kovetkezdk alapjan. Az 5-6.
oldalon olvashattok a projektlapkak pontozasi
részleteirdl.

2X " ZEICXS | 6TFRNNTARTA RENDSTRRRK

Négy fajta létfenntartd rendszer van,

amelyek nélklilézhetetlenek a holdi élethez:
hidrogéngyiijté, /., oxigéngydjto [, vizeldallito
@ ¢s liveghaz __ (a benne termesztett gylimalcstdl
flggetlendl). Minden imént felsorolt lapkatipushal

a legnagyobb, oldalszomszédosan egybefliggd
csoportért lehet pontot szerezni.

A tipusonkeénti legnagyobb csoport a
nagysagatol fliggéen az aldbbiak szerint ér
gy6zelmi pontot (4):

1 |21 3| 4] | 71 8| 9 |10+

) b
14+ | 34 | 64 [ 104 [ 154 [ 204 [ 254 [ 304 [ 354 [ 404

4+8+ 0 NI

Amellett, hogy az Gveghazakert letfennarto
rendszerkent is kaptok pontot, a teljes
gyumolcsszettekért is pontokat biztositanak.
Szamoljatok 6ssze, hogy a teleplléseteken hany
kllénb6zd gylimolcsharmasbol allé szettetek van
(korte 8, alma @ és citrom ) és 1/2/3 szettért
5/12/22 4-ot kaptok. Az egy szettbe tartozé
Uveghazaknak NEM KELL szomszeédosnak lennitk
egymassal. Bizonyos Gveghazakon mindharom
gyumolcsfajta lathatd . Minden ilyen lGveghéz
esetében meghatarozhatjatok, hogy az milyen
gyUmalcsfajtanak szamit, déntsetek Ugy, hogy

a legtdbb pontot érjenek (tehat gyakorlatilag
“univerzalis” gyimalcsként funkcionalnak).
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Szamoljatok 6ssze kilon-kdlén, hogy kinek
mennyi meteoritja @ van a telepilésén.

A meteoritok az egyméashoz képest elért
helyezések alapjan érnek gy6zelmi pontokat,
ez jatekosszamaonként valtozo:

e 2 jatékos esetén: a legtébb meteoritot gydjté
jatékos (és csak 6) 10 +-ot kap.

e 3 jatékos esetén: a legtobbet gydjts jatékos
10 4-ot, a masodik helyezett 2 +-ot kap.

o 4 jatékos esetén: az els6 helyezett 10 +-ot, a
masodik 5+4-ot, a harmadik pedig 2 +-ot kap.

Ha két jatékos kozott holtverseny alakul ki,
akkor a kérdéses helyezéseért, és az azt kovetd
helyezésért jaré 4 -okat 6ssze kell adni, majd
az erintett jatékosok ennek a pontszamnak a
felét kapjak meg (lefelé kerekitve).

Példaul: haromfdés jaték esetén két jatékos
kozott dontetlen alakult ki a legtébb meteorit
tekintetében, igy mindketten 6-6 4-ot kapnak:
(10+2)/2=6. Ha harom vagy négy jatékos
kozott is holtverseny alakul ki, akkor az
0sszes megszerezhetd pontot kell egyenléen
szetosztani.

PR PRIPKESITESI IRODAK

A telepllésetek minden értékesitési irodaja
2-24-ot ér.

AEEIRHY dpiTmenyes

Az épitmények a hozzajuk tartozo feltétel
alapjan érnek gy6zelmi pontokat:

Minden lakémodul - 2-2 4-0t ér minden hozza
tartozoé lapkatipus utan, ami a 8 szomszédos
tertleten helyezkedik el (ha egy lakdmodul dupla
meéret( terdleten all, akkor vele 10 terulet is
szomszédos lehet).

[ EERSY {7800 TARTOTT KARTYAK

Minden kézben maradt épitkezéskartyatok -
utan 3-3 4-ot kaptok.

2+3

A pontszamotokhoz adjatok hozza a sikeresen
teljesitett koncesszidk 4+-jait.

Végtl a pontok 0sszesitése utdn a Hold
Guarmatositasi Hat6sag a legtébb

+-tal rendelkez6 jatékost jeldli ki a jaték
gyobzteseként. A guybztes telepiilése lesz a Luna
Capital, minden befektet6 és tAmogatd legnagyobb
dromére. Dontetlen esetén az érintettek kozil az
lesz a gybztes, akinél kevesebb holdi allvanyzat
latszik az éptkezéskartyain.

‘9+3 6
44 420 |

Ehhez a példahoz a doboz hatuljan lathato,
Astro Burgerhez tartozoé jatékvégi allas +-jait

rogzitettik.
Minden laképark ): 1-14-ot ér minden
hozz4 tartozo lapkatipus utan, barhol is
helyezkedjenek el azok a telepllésen.
1)



A KONCeSSZIaK ReszLeTel
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Legyen 4 épitkezéskartyad
a koncesszidkartyan lathato
elrendezésben.

jout

Fejezz be Ggy egy fordulét, hogy
egyetlen holdi allvanyzat sem
latszodik a teleplléseden.

—O 84

Legyen legalabb 4 kilénb6z6 tipust
létfenntarté rendszered egymassal
oldalszomszédos dsszekottetéshen.
Az Gveghdazak a gyumadlcsfajtaktal
fliggetlendl egyetlen [étfenntartd
rendszertipusnak szamitanak.

‘—08+4

Alljon 3 kartyad egy oszlopban,
és mindegyikikdn legyen
legalabb egy hidrogéngy(jté.

o7+

Alljon 3 kartyad egy oszlopban,
és mindegyikikdn legyen
legalabb egy oxigéngy(jté.

=074

Alljon 3 kartyad egy oszlopban,
és mindegyikikdn legyen
legalabb egy tGiveghaz (barmilyen
gyumdlcsfajtaval).

—O 7+

VO VB Ve LVd Vvod Vve

Alljon 3 kartyad egy oszlopban,
és mindegyikikdn legyen
legalabb egy vizeldallito.

Jos+

Alljon 3 kartyad egy oszlopban,
és mindegyikikadn legyen
legaldbb egy értékesitési iroda.

—O 64

Alljon 3 kartyad egy oszlopban,
és mindegyikikadn legyen
legaldbb egy meteorit.

—O 64

Legyen 3 meteoritod egy
vonalban, kdzvetlenll egymas
mellett vagy egymas folott.

074

Legyen 3 oxigéngyujtod egy
vonalban, kdzvetlenll egymas
mellett vagy egymas folott.

—06+4

Legyen 3 Uveghazad (barmilyen

gyumadlcsfajtaval) egy vonalban,
kozvetlenll egymas mellett vagy
egymas folott.

—O 64

Ve Ve Ve Vvd vod veo




A koncesszidk olyan kilonleges szerzddések, amelyek (feltéve, hogy az elsdk kdzott teljesititek a feltételeit)

hatalmas l6kést adhatnak a teleplléseteknek a Hold févarosa cimért folytatott versengésben.
Itt olvashatjatok a révid- illetve hosszutavu koncesszidk részletes leirasat.

/

Legyen 3 hidrogéngydjtéd egy
vonalban, kdzvetleniil egymas
mellett vagy egymas folott.

Jos+

Legyen 3 vizel6allitdd egy
vonalban, kdzvetlenll egymas
mellett vagy egymas folott.

—O 74

Legyen 3 értékesitési irodad
egy vonalban, kdzvetlenul
egymas mellett vagy egymas
folott.

—O 64

Legyen mindenki masnal
kevesebb sorod.

—O 104

Legyen legalabb
5 oxigéngydjtéd.

Jos+

Legyen legaldbb 5 barmilyen
tipust Uveghdazad.

—O 104

VO VO Ve Ve Ve Vve

/

54

350

5+

50 2

Legyen legalabb
5 hidrogéngyjtéd.

}ost

Legyen legaldbb 5 vizeldallitod.

—O 104

Legyen legalabb 4 értékesitési
irodad.

—O 84

Legyen legalabb 6 meteoritod.

—O0 94

Legyen 8 épitkezéskartyad
a koncesszidkartyan lathato
elrendezésben.

—o10+4

Legyen egy sorban legalabb
5 épitkezéskartyad.

—O 104

VO U0 0O Vo vo vo [N
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Meglepetés! Nem a te céged az elsd, aki

a Holdra vaguyik. A Harrington & Fiai
mamutcég, akik finom csénakazé kalapok
gyartasara szakosodtak, ringbe szallt.
Expediciét inditottak egy elképesztéen
hatékony roboautomataval, hogy
feltérképezzék az dsszes lizleti lehetbséget
és ajanlatot, amivel a Hold f6varosa

cimet elnyerhetik. Prébald meg legyézni
az elegansan 6lt6zott Harrington & Fiai

roboautomatat, hogy tiéd legyen a dicsdéségq.

O

A4

Készits el6 egy 2 fés jatékot a kévetkezd
valtoztatasokkal:

Hasznald a jatéktabla egyszemélyes oldalat,
ahal 3 mezd talalhato az épitkezeskartyak
szamara.

Ossz 3-3 épitkezéskartyat mindkettétok
szamara (magadnak és a roboautomatanak).
Miutan megnézed a sajat és a roboautomata
kartyait, elcserélheted a sajat 3 kartyadat

az 6 3 kartydjara. Ezt kdvetden helyezd a
roboautomata kartyait az épitkezéspakli aljara
képpel lefelé.

Tavalitsd el a koncesszidkartyak kozul a
“Legyen mindenki masnal kevesebb sorod”
kartyat.

A roboautomata nem rendelkezik
tamogatdlapkaval, azonositaéjeldlével vagy
barmilyen kalénleges lapkaval.

Minden fordulét te kezdesz. A sajat korodben a
megszokott médon cselekszel, a koncesszidkra
azonban kiilénodsen figyelj (1asd a kovetkezd
oldalon a pontozast). Mieldtt feltdltenéd az elvett
kartya-lapka kombinacié helyét, a roboautomata
korére keril sor.

@usunummnm KiRe E}

A megmaradt két kartya-lapka kombinaciébdl a
roboautomata a kartyatartétol tdvolabb esd kom-
binaciét valasztja, és azt, amelyiknél nincs

a frissrakomany-jelolé.

Tedd félre a roboautomata altal valasztott kom-
binacié kartyajat és lapkajat, lapkait. A roboau-
tomata nem helyez le épitkezéskartyakat és
projektlapkakat. O egyszertien csak
felhalmozza a kartyait, a lapkait
pedig tipusonként gyujti, ezzel
megkonnyitve a késébbi pont-
szamolast. Mindig atnézheted

a roboautomata altal elvitt
kartuyakat és lapkakat.

A roboauto-
mata kore
utan toltsd
fel a kar-
tyakat és a
lapkakat a meg-
szokott moédon (ne fe-
lejtsd el az frissrako-
many-jelolét is athe-
lyezni), ezzel el6készitve
a kovetkez6 forduldt.

A 3. fazis utadn a
pontszamolasra kerl sor.




@e PONTSZAMOD

Szamold ¢ssze a pontjaidat a megszokott moédon a
kovetkezd valtoztatasokkal:

O Azokért a révidtava koncessziokért g ,

megkapod a teljes pontszamot. A B fazis végére
teljesitett rovidtava koncesszidkért a teljes
pontszamuk felét kapod meg (felfelé kerekitve),
a C fazis végére teljesitett koncessziokért pedig
nem kapsz pontot.

O Azokért a hosszutava koncessziokért 2,
amelyeket az A vagy a B fazis vegere
teljesitesz, megkapod a teljes pontszamot.
Azokért pedig, amiket a C fazis végére
teljesitesz, a teljes pontszamuk felét kapod
meg (felfelé kerekitve).

A fentieket figyelembe véve minden fazis

végén ellendrizd le, hogy mely koncesszidkat
teljesitetted, és helyezd azokra egy-eqgy
azonositojeldlédet. Ha a teljes pontszamot
megkapod, helyezd az azonositoéjelélédet a kartya
fels6 részére, ha pedig a pontok felét kapod meg,
akkor helyezd az azonositéjeldlédet a kartya alséd
részére.

amelyeket sikeresen teljesitesz az A fazis végen,

A pontjai 6sszesitésekor figyelembe kell venni
mind a projektlapkait, mind az épitkezéskartyaira
nyomtatott projekteket.

az 0sszes projektlapkajat és a kartyajara
nyomtatott projektjét dgy, mintha azok mind
szomszedosak lennenek.

T Létfenntartd rendszerek @: Osszesitsd

O Uveghazak __: A megszokott mddon érnek
pontokat.

O Ertékesitési irodak
ernek pontokat.

: A megszokott médon

O Epitmények (lakémodulok )- és lakdparkok ¥:):
minden épitmény 5-5 4+-ot jelent a
roboautomata szamara.

O Meteoritok @: A megszokott mddon érnek
pontokat (104 ha tébb meteorittal rendelkezik,
mint te).

O Kézben tartott kartyak l: Vedd tgy, mintha a
roboautomatanal lenne a kezdéskor kiosztott 3
kartya, igy 8 +-ot kap.

O Koncessziok fg: A roboautomata az 6sszes
koncessziot teljesiti, €s mindegyikért megkapja
a teljes pontszamot.

? Kiilonleges lapkak: (bontas ©, logisztikai

Ujraelosztas &, leszallépalya ¥:) mindegyik
2-24-ot ér.

Osszesitsd mindkettéték pontjait, hogy kideriiljén

ki a gybéztes. Dontetlen esetén a Harrington & Fiai

roboautomataja nyeri meg a jatékot.
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" Astro -Bur'g_er: A galaxis legriépszeriihb gyorsétterernlanca
végreé a-Holdon is landolt, és magaval hazta a kozmikus
hamburgerei-teljes valasztékat, iiditékkel, siily krumplival és
meglepetésekkel kiegészitve..Eljshetsz ide a gyerekeiddel, hogy
sulytalansagban tinnepeld a' sziiletésnapjukat. . 5,

Moon Paradise Real Estate: Mi megtervezzik szdmodra a 4y g
tokéletes ingatlant itt az firben, a legexktuzivabb igényeidet.
_ is kielégitwe. Jeguezz elé egy kirandulast, hogy meglatogasd
. amedencés mintahazunhkat, amelynek milli6 dotaros kilatasa
van a, Foldre Idedlis heh_;szm csaladalapltashoz

Luna Taxis: Hasznald ki az idédet a lehet6 legjobban és utazd
kérbe, & varost stilusosan. Olvasd az @jsagot hatradélve,
mik6zben a kizardlag holdjaréinkban elérhetd ﬂlatosu'.ott
oxigént szivod. Profi sof6rokbdl allé sz’emelgzetu.nk ugg ismeri -
a Hold felszinét, mint a sa]at tenyerét” - .

Space Royal Cruise: f—:gg nagy luxustrrakétaval holdras'zél‘lpi

olyasmi, amit csak a'mi Grhajokinalatunkbarn talalsz meg:

Toltsd a jol megerdemelt szabadsagodat mihold kériil keringver
. és élvezd & megngugta,to_llrf‘[lrdot a privat lakosztalyodban:

8187 {:
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