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Daniel McKinley

A M.AS.I.N.A. egy végtelenszer Ujrajatszhato
egyfés puzzle-jaték. A feladatod ugy kezelni
aracslapkan lévé 8 kockat, hogy feloldd vellk
a szélsé fogaskerékkartyakat.
Mindegyik megoldott fogaskerékkartya
egyedi esélyt ad tovabbi kartyak felfedésére,
de csak a limitdlt eréforrasaid bolcs
felhasznalasaval tudod majd feltdrni
ezt a szokatlan szerkentyit.
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i JATEKELEMEK

%2 FOGASKEREKKARTYA
16 standard 16 agyafurt

Mindegyik fogaskerékkartyan egy feltételt
és egy jutalmat talalsz:

Feltétel

Jutalom

1 RACSLAPKA 12 BlTYKOLESLAPKA

B KOCKA

2-2 darab mind
a 4 szinbdl




B ELOKESZILETEK

© Helyezd a racslapkat a jatéktér kdzepére Ugy,
hogy szabad hely maradjon folotte, alatta és
a két oldalan.

@ Huzz véletlenszerlien egy kockat, dobj vele,
majd helyezd a racslapka bal fels6 mezdjére.
Ismételd meg ezt a folyamatot a tébbi
kockaval, mig a racslapka mindegyik oldalan
3-3 kocka nem lesz.

© Az elsé jatszmad sordn ne hasznald az agyafirt
fogaskerékkartyakat (tovabbi részletek roluk ;
az 5. oldalon). Keverd meg a standard
fogaskerékkartyakat, képezz bel6lik 4 darab,
4-4 kartyabol allo paklit. Helyezz 1-1 paklit
a racslapka folé, ala, a jobb és a bal oldalara.
© Fedd fel mindegyik pakli legfelsé kartyajat.

© Vegyél magadhoz 8 butykoléslapkat.
A maradék 4-et helyezd vissza a dobozba.




B A JATEK MENETE

A korodben feloldhatsz vagy bitykdlhetsz.

FELOLDOAS

Mindegyik fogaskerékkartya feltétele a kartya
mellett [évo 3 kockat veszi figyelembe, azaz

a racslapka azon oldalan levét, amelyik
szomszédos a kartyaval. Ha teljesited egy
fogaskerékkartya feltételét (Iasd a 6-7. oldalakon),
akkor feloldhatod a kdvetkezd lépésekkel:

@ \edd el a feloldott fogaskerékkartyat és
helyezd magad elé.

© Fedd fel a kartyat, amelyik alatta volt.
Ha elveszed egy pakli utolso kartyajat, akkor
folytasd a jatékot eggyel kevesebb paklival.

© Megszerezheted az elvett fogaskerékkartyan
lathato jutalmat (lasd a 6/ oldalakon).
Tavolitsd el jatékbdl a fogaskerékkartyat
(helyezd vissza a dobozba).

Megjegyzeés: Egy jutalmat nem tarolhatsz el
késbbbre. A fogaskerékkartya feloldasa és
=37 Uj kartya felfedése utan azonnal meg kell

¥ ) szerezned, ha a jutalom mellett déntesz.

BOTYKOLES

Kolts el 1vagy 2 butykoléslapkat, hogy:

Cserélj (kdltség: 1 butykdléslapka): Cserélj fel

2 oldalszomszedos kockat egymassal.

Hangolj (koltség: 2 bltykoléslapka): Alits 1kockat
egy tetszdéleges oldalara.




A JATEK UEGE

GYOZELEM
Azonnal megnyered a jatékot, ha sikerdl
mindegyik fogaskerékkartyat feloldanod.

UERESEG

Azonnal elveszited a jatékot, ha a kérod elején
képtelen vagy feloldani (mert nem teljesited

a feltételeket) vagy butykolni (mert nincs
elkolthetd butykoléslapkad).

A NEHEZSEGI SZINT SZARALYOZASA

A jaték konnyitése:

Kezdd a jatekot 9-12 butykdléslapkaval 8 helyett.
A jaték nehezitése:

A jaték el6keészitése soran cserélj le egy vagy
t6bb standard fogaskerékkartyat agyafurttal.

Ezt dltaldban kétféleképpen teheted meg:

Véletlenszerden: Tavolits el véletlenszerlen

1-15 standard fogaskerékkartyat a paklibdl, helyezd
vissza a dobozba anélkil, hogy megnéznéd Sket,
majd vegyél el ugyanannyi agyafurt fogaskerékkartyat,
keverd a pakliba, és folytasd az elkészileteket

a 3-as ponttal.

Iranyitottan: Tavolits el véletlenszerlen 1-15 standard
fogaskerékkartyat a paklibol, nézd meg 6ket, és keresd
ki az agyafurt megfelel6iket (ugyanaz a sorszam és egy

jelzés). Keverd az agyafurt kartyakat a pakliba, és
folytasd az el6készileteket a 3-as ponttal.

Megjegyzés:

- A 16 standard fogaskerékkartya helyett jatszhatsz
a 16 agyafurttal.

* A nehézségi szintet ugy is szabalyozhatod, hogy
kicserélsz kartyakat ES 8-nal tobb blitykdléslapka
hasznalsz. (




A FOGASKEREKKARTYAK

FELTETELEK ES JUTALMAK

@ A két narancssérga kocka legyen a kartya mellett
(agyafurt: mindkét kocka paros értékd).

© A Kkét fehér kocka legyen a kartya mellett
(agyafurt: mindkét kocka paros értékd).

Jutalom: Fordits egy (agyafurt: legfeljebb két) kockat

az atellenes oldalara.

© A két fekete kocka legyen a kartya mellett
(agyafurt: mindkét kocka paratlan értékad).

© Akétkék kocka legyen a kartya mellett
(agyafurt: mindkét kocka paratlan értékad).

Jutalom: Noveld vagy csokkentsd 1-gyel legfeliebb

két (agyafurt: legfeljebb hdrom) kocka értékét.

Valaszthatod t&bbszor ugyanazt a kockat.

© A kértya melletti mindharom kocka értéke legyen
4-nél kisebb (agyafurt: 3-nal kisebb).

@ A kértya melletti mindharom kocka értéke legyen
3-nal nagyobb (agyafurt: 4-nél nagyobb).

Jutalom: Mozgass 1 (agyafurt: legfeliebb 2) felfedett

fogaskerékkartyat egy paklirdl a masikra (azon a paklin

hagyd felfedve a legfelsé kartyat). Ha van kartya

a pakliban, amelyrél elmozgattad a kartyat, akkor

az 6sszes mozgatas utan fedd fel.

@ A kértya melletti mindharom kocka értéke legyen
paratlan (agyafurt: 1, 3, 5 értékd tetszéleges
sorrendben).

@ Akartya melletti mindharom kocka értéke legyen
paros (agyafurt: 2, 4, 6 értékd tetszéleges
sorrendben).

Jutalom: Forditsd el 90 fokkal a racslapkat

(agyafurt: 90 vagy 180 fokkal) tetszéleges iranyban.




© A kértya melletti kockak 6sszege legyen legfeliebb 7
(agyafurt: legfeliebb 5).

@) Akartya melletti kockak 6sszege legyen legalabb 14
(agyafurt: legaldbb 16).

Jutalom: Cserélj fel 2 (agyafurt: legfeliebb 3) kockat

a racslapkan.

@ A kartya melletti hdrom kocka értéke legyen egymas
utani, de ne legyen novekvé sorrendben (agyafurt:
legyen névekvs sorrendben).

® A kértya melletti harom kocka legyen kiilénbdzé
szinG (agyafurt: és értéka).

Jutalom: Szerezz vissza legfeljebb 2 (agyafurt:

legfeliebb 3) elkoltott bltykoléslapkat.

(® A kértya melletti 2 kocka 6sszege egyezzen meg
a 3. kocka értékével (agyafurt: a szintk pedig
kUlonbdzzon).

@ A kértya melletti harom kocka értéke legyen
egyforma (agyafurt: a szintk pedig kilénbdzzon).

Jutalom: Képezz egy Uj sort, azaz dobd Ujra a racslapka

barmelyik egy oldalan lévé mindharom kockat, majd

helyezd le ket tetszélegesen (agyafurt: dobj Ujra

1-3 kockat a racslapka barmelyik egy oldalarol, majd

helyezd le ket tetszélegesen; a kockakat ugy is

atrendezheted, ha nem dobsz vellk).

(B A kartya melletti 2 kocka értéke (agyafurt: és szine)
legyen egyforma.

(D A kértya melletti 2 kocka szine (agyafurt: és értéke)
legyen egyforma.

Jutalom: Ujrarendezés. Keverd meg az &sszes maradék
fogaskerékkartyat (agyafurt: tetszélegesen dontsd el,
hogy melyik pakli(ka)t nem kevered meg) és oszd szét
lehetéleg egyenléen és képpel lefelé forditva

a racslapka négy oldalara. Déntsd el tetszélegesen,
hogy melyik oldalon kezded az osztast.
Fedd fel mindegyik pakli legfelsé kartyajat.




| JATEKOSSEGEDOLET

Cserélj Cserél fel 2 oldalszomszédos
(kdltseg: ): kockat egymassal.

Hangolj A|||ts kockat
(koltség: ): egy tetszéleges oldaléra.
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