MAZING —

A MAZING egy-vagy kétfés kooperativ jaték. A célotok a fehér Kiilldoncoket eljuttatni a fekete
Kiildéncok kezdémezdire, és forditva. Ehhez azonban koriiltekintéen kell mozgatnotok a koveket a
tablan, iigyelve arra, hogy ne hozzatok létre tul sok akadalyt vagy zsakutcat az ut soran.

ELOKESZULETEK

Valasszatok magatoknak egy-egy szint. Helyezzétek a jatéktablat kett6tok kozé ugy, hogy mindenki eltt
kozvetlenll az ellenkez6 szinl korok legyenek.

Az els6 jatékhoz javasoljuk, hogy a tabla 8 csapdat .E} tartalmazo oldalat hasznaljatok.

Vegyétek magatokhoz a valasztott szinben a sajat 18 koveteket. A 2-2 Kiildoncot (a henger alaku kovek)
helyezzétek a kezdémezdikre (az ellenkezd szinl korokre). A maradék 16 kdvet keverjétek meg, helyezzétek
képpel lefelé forditva a Klildoncok elétti harom sor mezdire, majd forditsatok mindegyiket képpel felfelé.

A JATEK MENETE

A fehér jatékossal kezdve felvaltva jatszotok.

A kdérodben végre kell hajtanod legalabb egy Iépést
az egyik kdveddel, és donthetsz Ugy, hogy egy vagy
két tovabbi lépést is végrehajtasz. Minden lépéshez
valaszthatsz kiilonb6zé koveket.

A JATEK VEGE

A jatékot kozosen megnyeritek, amikor mind

a4 Kiildonc elérte a célmezéjét (a sajat szinének * & o
megfeleld kort). A jatékot kdzosen elveszititek, ha —
minden lehetséges utat elzartatok, és a Kildoncok .

mar nem tudjak elérni a célmezdjlket.

Megjegyzés: Amikor az egyik szin mindkét Kiildénce elérte a céljdt, az adott szint irdnyito jatékos tovabbra is lejatssza
a kéreit a szokasos modon, egészen addig, amig a madsik két Kildénc is célba nem ér, vagy el nem veszititek a jatékot.



A ROVER M(

Altaldnos szabadly: Minden ké ¢

Meteorit

Barmelyik tres mezbre léphet,
figyelmen kivil hagyva az utjaban allo
koveket. Amikor eléri a célmezéjét,
forditsd képpel lefelé, és a jaték
hatralévé részében nem mozgathato.

® Riilddnc

Tetsz6leges szamu mez6t Iéphet
atlos iranyban. Nem léphet at
mas ké altal elfoglalt mezé felett.

Megjegyzés: Barmelyik ké rdaléphet
egy Kuldénc kezdémezdjére. Amikor
egy Kuldénc ralép az ellenkezé szindi
Klildénc kezdémezdjere, akkor elérte
a céljat, és azonnal képpel lefelé kell
forditani.

Az dbra néhdny olyan mezét
mutat, ahovd ez a ké léphet.
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Egy mezét lép ol-
dalszomszédosan.

Pontosan két mezét lép
oldalszomszédosan,
egyenes vonalban. Nem
Iéphet at mas ko altal
elfoglalt mezé felett.




len ké csak lires mezdre Iéphet.

Ml

et Egyenes vonalban
(oldalszomszédosan vagy atlésan)

tt. atugrik egy vagy tébb szomszédos

st kovet.

or Megjegyzés: A Hid nem ugorhat dt lires

wu mezdk felett (ezért nem mozoghat, ha nincs

"te mellette szomszédos ké), és az utjaban lévé

Ml elsé ires mezén dll meg.

Falak

e

Pontosan két mez6t

|ép atlosan, egyenes
vonalban. Nem léphet at
mas ké altal elfoglalt mezd
felett.

Egy mezét Iép
atlosan.




CSAPDAK

Ha barmelyik k6 (a Klildoncoket is beleértve) csapdamezén .E:} fejezi be a mozgasat, azonnal képpel
lefelé kell forditani, és a jaték hatralévé részében nem mozgathato.

........................................... Eggfﬁs szabalgok R I T

Minden szabaly megegyezik a kétszemélyes jatéknal leirtakkal, azzal a kildnbséggel, hogy mindkét szint
te irdnyitod. A szinek kozott tovabbra is felvaltva kell jatszanod, a fehérrel kezdve. Miel6tt atvaltanal a masik
szinre, az aktudlis szinnel legalabb egy |épést (és legfelijebb harmat) végre kell hajtanod.

VARIANSOKR

Ha nagyobb kihivasra vagysz, hasznalhatsz egyet vagy tobbet az alabbi variansok kdztl. Minden varians
fliggetlen, és szabadon kombinalhat6 egy vagy tobb masik varianssal.

A neonborton

A tabla 12 csapdat tartalmazo oldalan jatsszatok.
Azidozito

Allitsatok be egy 6tperces idézitét, és probaljatok
meg ennyi id6 alatt befejezni a jatékot.
Megjegyzések:

* Minden egymds utdn elveszitett jaték utdn adjatok hozzad
45-45 masodpercet az idékerethez.

* Minden egymds utdn megnyert jaték utdan vonjatok le
30-30 mdsodpercet az idékeretbdl.

« Az idézitét akkor inditsatok el, amikor minden kévet
felhelyeztetek a tabldra, de még képpel lefelé vannak
forditva. A kévek felforditasa kérdlbellil 30 mdsodpercet
vesz igénybe.
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A kezdeti blokad

Az el6késziletek soran, amikor felforditjatok

a koveket, azonnal forditsatok vissza mindkét
szin els6ként felfedett Hidjat. Ez a két k6 a jaték
hatralévé részében nem mozgathato.

Nincs visszaiit

A Klldoncok csak elére mozoghatnak, hatrafelé
soha.
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