
A köröd legelején letehetsz 1 csapdakártyát a 
kezedből (ha akarsz). Ez képpel lefelé eléd kerül, 
és gonoszan tesped az asztalon, mígnem egy 
játékos miatt aktiválódik. Amint ez megtörténik, 
fordítsd fel, és olvasd fel hangosan. Miután a 
hatását végrehajtottad, képpel felfelé 
a dobópaklira kerül.

Miután letetted, a csapdakártya nem számít 
kezedben lévő kártyának. Egyszerre legfeljebb 
3 csapda lehet előtted. Ha szeretnél lerakni 1 újat, 
de már van előtted 3, akkor el kell dobnod 1-et a 
régiek közül.

A körödben 2 akció közül választhatsz: 
húzhatsz 1 kártyát a pakliról vagy kijátszhatsz 
1 akciókártyát a kezedből. Az akciókártyákkal 
általában további kártyákra tehetsz szert, vagy 
borsot törhetsz a többiek orra alá – néha 
mindkettőt egyszerre!

Ha kijátszol egy akciókártyát, olvasd fel 
hangosan a szövegét, hogy mindenki értse, mi 
történik. Ezután tedd a kártyát a dobópaklira. 
Ha végeztél, akkor a soron következő játékos 
köre kezdődik. 

Ahhoz, hogy megnyerd a játékot, és minden 
muffin vitathatatlan uralkodója légy, pontosan 
10 kártyával a kezedben kell kezdened a körödet.

A játékot nagyon-nagyon könnyű előkészíteni: 
először is keverd meg a kártyákat addig, amíg 
megunod. Ezután tedd a paklit képpel lefelé az 
asztal/szoba/kutya közepére, és válaszd ki egy 
megbízható barátodat, hogy osszon mindenkinek 
3-3 kártyát képpel lefelé. 

Az a játékos kezd, aki kitalálta, hogy ezzel a 
játékkal játszatok. Hogy miért? Mert tutira 
kontrollmániás. A játék haladhat az óramutató 
járásával megegyező, de akár ellentétes irányban 
is – aligha számít, mint oly sok minden az életben.

Utálsz olvasni? Készítettünk 
neked egy nagyon egyszerű 
tanítóvideót! Keress rá a 
Muffin Time-ra a Reflexshop 
YouTube csatornáján:
youtube.com/reflexshop

Ha egy másik játékos elhagyja 
a szobát, lopd el 5 kártyáját.

Ha egy másik játékos eszik, 
lopd el 3 kártyáját.

Ha egy másik játékos panaszkodni 

kezd, hogy a játék sokáig tart, 

lopd el 3 kártyáját.
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Lopd el egy másik játékos kézben 

tartott kártyáit, és add oda neki 
a sajátjaidat.

Lopj el 1 kártyát egy másik játékostól.
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Mindenki, aki nem tud autót vezetni, 
dobjon el 1-1 kártyát.
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EZ CSAPDA!EZ CSAPDA!
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Megjegyzés: a játék tartalmazza a Piteparti és a Hétszínű barátok kiegészítőket is.
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Ha sikerül túlélned, és a következő körödet 
10 kártyával a kezedben kezded, akkor 
megnyerted a játékot!

Ha nem kiáltottad azt, hogy „Muffin Time”, akkor az 
egész nem számít, és várnod kell a következő 
körödig. Jó nagy lúzernek fogod érezni majd 
magad, az biztos!

Mondhatom azt, hogy „Muffin Time”, ha nem az én 
köröm van? 
Persze! Ha pontosan 10 kártya lesz a kezedben egy 
másik játékos körében, akkor is be kell kiabálnod.

Lekéshetek a csapda-/kontrakártya aktiválásával? 
Igen. Ha csapdát vagy kontrát használsz, akkor ne 
tétovázz sokáig! Ha a következő játékos belekezdett 
a körébe, akkor már túl késő!

Megnézhetem a másik játékos kártyáit, mielőtt 
ellopom őket? 
Nem! Ha egy akció azt mondja, „lopj”, akkor 
látatlanban kell elhúznod valakitől a kártyát (kivéve, 
ha az akció leírásában más szerepel).

Mi történik, ha több kártyát játszunk ki egyszerre?
Hajtsátok végre a kártyák hatásait a kijátszásuk 
szerinti sorrendben.

Mi van a „kezemben”?
Minden kártya a kezedben lévőnek számít, ha még 
nem játszottad ki. Egy lehelyezett csapda vagy egy 
imént kijátszott akció-/kontrakártya nem számít a 
kezedben lévőnek.

Mi legyen, ha olyasmi történik, ami nincs leírva a 
szabályban?
Addig veszekedjetek, amíg a többség dűlőre nem 
jut. Lehetőleg ne alkalmazzatok erőszakot.

Ha elégedetlen vagy a dolgok menetével, akkor 
ránts elő egy kontrakártyát a tarsolyodból, 
és csírájában fojtsd el a többiek terveit. Ezeket a 
kártyákat bármikor kijátszhatod, még akkor is, 
ha nem a te köröd van.

Ha bármikor összegyűlik pontosan 10 kártya a 
kezedben, akkor kiáltsd el magad, hogy:

Ez figyelmezteti a többieket, hogy már csak egy 
hajszál választ el a győzelemtől, és most kell 
cselekedniük, ha ezt meg akarják akadályozni. 
Ha 10-nél kevesebb vagy több kártyád van, akkor 
sajnos nincs Muffin Time… bocsika.

Hatástalaníts egy imént kijátszott 

Hatástalaníts egy imént 
aktivált csapdát.

Hatástalaníts egy imént kijátszott 

akciót, kontrát vagy aktivált csapdát.
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A játékban a gonosz nyakkendőtől kezdve a 
piteízű pitéig mindent az asdfmovie 
YouTube-sorozat ihletett. Ha szeretnéd 
mozgásban látni őket, olvasd be a kódot, és 
nevess, mintha újra 2007 lenne.

Olvasd el alaposan a kontrakártyákat, 
mielőtt kijátszanád őket. A minijátékokat 
nem lehet kontrázni. Hagyd szórakozni a 
többieket, te gyopári kobold!

ÁLLJON MEG A MENET!ÁLLJON MEG A MENET!
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TARTALOM
199 kártya, 3 üres kártya, 1 fényes kártya, 1 szabályfüzet

Importálja és forgalmazza: Reflexshop Kft.
1044 Budapest, Ezred u. 1–3. C1/8. 
Tel.: +36 1 / 773 3600
E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu
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