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A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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a Nehéz Dontesek jatekot W 88 dp

NEHEZ DONTESEK

——— KUZDELEM A TULELESERT ——

Az altalunk ismert vilag véget ért, és ma romokban hever minden, amit a civilizacid
évezredek alatt felépitett. Szlikséglink van valakire, aki a katasztrofa tdlélsit
vezesse, segitsen tulélni és Gjjaépiteni kozosségeinket. Képes vagy vallalni ezt a
kihivast?

A Nehéz Déntések: Kiizdelem a tilélésért egy vilagépito jaték, amely poszt-
apokaliptikus forgatokonyvek sorozatara épul. Minden jatékban megprobalsz
eseményekre és dilemmakra egy olyan vilagban, ahol semmi sem olyan,
mint régen. Forduldroél forduldra egyutt hozzatok Iétre és népesititek be ezt
a leny(igozo vilagot, amely tele van karakterekkel és helyzetekkel, amelyek
kizardlag a csoportként meghozott dontéseitekre reagalnak.

Mit tennél, ha egy szerettedet megtamadja a zombi virus? Hogyan rejtéznél el
a varosod folott lebegd idegen (irhajo el6l? Vagy, ha valaki segitségért fordul
hozzad, meg tudnad mondani, hogy ember vagy egy android?

Mi a disztopia?

Ez egy képzeletbeli univerzum, ahol a katasztrofa,
az invazio vagy a tarsadalom feletti tekintélyelvi
iranyitas arra késztette a lakossagot, hogy
embertelen koriilmények kozott éljenek.
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A JATEK ELOKESZITESE

1. Minden jatékos valasszon egy frakciot és
vegye magahoz a két megfelel6
frakcigjelolst ).

2. Keverjétek meg a 30 kérdéskartyat és
helyezzétek a paklit az asztal 2) kozepére.

3. Helyezzétek a szavazatjeldltket @) és a
homokorat @ az asztalra, mindenki szamara
konnyen elérhetd helyre.

4. \/alasszatok ki kozosen egy
forgatokonyvkartyat tetszes szerint vagy
véletlenszer(ien (5) . Ezt kdvetGen keressétek
ki a forgatokonyvkartyahoz tartozo harom
eseménykartyat (6) (ugyanaz a kép van

a hatlapjukon), helyezzétek képpel lefelé

a kérdéskartyak paklija mellé, a maradék

=
-

H \'\ .
B 1 szavazodoboz-:
i fedo

forgatokonyv- és
eseménykartyat

pedig helyezzétek
vissza a dobozba, ;/
mert nincs S
sziikségetek rajuk ‘ #
ebben a jatékban.

5. Szereljétek 6ssze a

szavazodobozt, a fed6t és a jaték

dobozat (7) hasznalva. A fedét Ggy kell
rahelyezni a doboz inzertjére, hogy ot rekesz
maradjon, minden frakcionak egy.

6. Adjatok az tvegnyitot (8) annak

a személynek, aki javasolta, hogy a
Nehéz Dontések: Kiizdelem a taléléseért
jatékot jatsszatok. Ez a személy lesz a
kezddjatékos.



A JATEK MENETE

A cél a legtobb szavazatot gy(jteni a jaték

végéig. Minden forduldban a csoport
kérdésekkel és dilemmakkal szembesiil.
Szavazat megszerzéséhez meg kell
gy6znod a tobbi jatékost, hogy az 6sszes
valasz kozlil a tiéd a legdsszefiiggdbb

és a leginkabb az biztositja a csoport
talélését.

A masodik fazistol kezdve minden forduld
végén szavazasra keriil sor, mely soran
korsorrendben minden jatékos egy
szavazatjelol6t helyez annak a jatékosnak
a frakciorekeszébe, aki szerinte a legjobb
valaszt adta.

A jatékosok nem szavazhatnak a sajat
frakciojukral

1. tandcs: Nincs szabaly a legjobb valasz
kivalasztasara. Par lehetséges kritérium:
kreativitas, kovetkezetesség, humor, vagy
kinek van a legérdekesebb karaktere.
Minden a szavazotol fiigg. Ez egy fikciora
éplild jatek. A felvetett dtleteidnek és
elhangzo beszédednek nem kell azt
képviselnitik, amiben valoban hiszel,

. Els6 fazis: a forgatokonyv kérdése

A jaték elején az tivegnyitot birtoklo

jatékos hangosan felolvassa a kivalasztott
forgatokonyv leirasat, beleértve a kolonia
helyszinét és népességét. Utana felolvassa a
forgatokonyv els6 kérdését és megvalaszolja.
Valasza azonnal alakit a vilagon, melyet

kozosen épitetek fel. Ezt kovet6en a téle balra

Ul6 jatékoson a sor, hogy valaszoljon.

Ez addig folytatodik, amig mindenki valaszolt.
Ezutan a kezddjatékos baljan Gl6 jatékos
magahoz veszi az tivegnyitot és kezdetét
veszi a masodik fazis.

Az els fazisban nincs szavazas.

2. tandcs: a kozos torténetetek alapjait
helyezitek le ebben a fazisban. gyekezzetek
kiilonb6z6 valaszt adni a tobbiekétd] hogy ezt :
az informaciot felhaszndlva kialakithassctok
karaktereteket és annak a kontextusat

Forgatokonyv
leirdsa

Helyszin és
népesséeg

Forgatokonyv
kérdese

*Egy forgatokonyvkartya felépitése
Il. Masodik fazis: a kérdezo fordulok

Ez a fazis egy sorozat szavazoforduldbal all,
jatékosonkent egy, amelyben mindenkinek
ugyanarra a kérdésre kell valaszolnia, majd
szavaznia a legjobb valaszra.

Az tvegnyitot birtoklo jatékos felhlz
harom kartyat a kérdéskartyak paklijabal,
magaban elolvassa azokat, kivalaszt koziliik
egyet, amit hangosan felolvas, és rogton
megvalaszol. Ezt kdvetGen az 6ramutato
jarasaval megegyez6 iranyban minden
jatékos valaszol a kérdésre. Veglil, az
Uvegnyitot birtoklo jatékossal kezdve, és az
oramutato jarasaval megegyezd iranyban
folytatva, minden jatékos titokban szavaz
a kedvenc valaszara. A két fel nem olvasott
kerdéskartyat keppel lefelé félre kell tenni.



Amint mindenki szavazott, a kezdG6jatékos
baljan Ul6 jatékos magahoz veszi az
uvegnyitot, felndz harom kartyat a
kérdéskartyak paklijabal, egyet kivalaszt

és a fent leirtak alapjan egy (j valasz- és
szavazofordulot indit. A masodik fazis akkor
zarul, amikor minden jatékos valasztott
kérdéeskartyat.

3. tandcs: Bdr 6tletet merithetsz masok — :
valaszabol, javasolt nem reflektalni azokra, :
megismételni azokat vagy belekétni :
azokba, a jatékmenet gordlilékenységének :
megorzése érdekében. :

4. tandcs: Ebben és az elsé fazisban

is elvart, hogy minden jatékos
kovetkezetesen valaszoljon. Mas
Jatékosok hamarabb adhatjak meg

a legnyilvanvalobb valaszokat a
kérdeskartyakra, igy kreativnak kell
lenned. Ne rettenj meg attol, hogy érdekes
vagy furcsa modokat javasolj a kolonia
alkalmazkodasara és tulélésére.

Hiogyan tevered 2eini akolao@
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lll. Harmadik fazis: a végs6 esemény

A masodik fazis végeztével a kezddjatékos
baljan (l6 jatékos egy utolso alkalomra
magahoz veszi az lvegnyitot,
véletlenszer{en kivalaszt egyet a harom
eseménykartya kozll, hangosan felolvassa
és rogton megvalaszolja azt. Ezt kovetéen
az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban
minden jatékos valaszol a kérdésre.

Amint ennek vége, kovetkezik egy
szavazofordul6. Azonban most minden
jatékos arra a személyre szavaz, aki a
legjobb jeloltnek bizonyult a teljes jaték alatt
(beleértve ezt a harmadik fazist is). Ennél

a szavazasnal mindenki a frakciojelol6jét
hasznalja, mely két normal szavazatjelol6vel
egyenértékii (lasd a ,Szavazatok szamolasa
és a jaték vége” részt a 6. oldalon).
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5. tandcs: Tekints dgy erre a fazisra, mint a
torténeted lezdrasa. Bar az eseménykartydk
a koloniat nehéz vagy furcsa helyzetbe
hozhatjak, ebben a fazisban a vdlaszodnak
egy kerek narrativaba kell foglalnia az
0sszes eddigi valaszodat



SZAVAZATOK SZAMOLASA
ES A JATEK VEGE

Az utolso szavazat leadasat kovetden

a jatékosok felnyitjak a szavazédobozt
és megszamoljak hany szavazatjel6l6
talalhaté minden frakcio rekeszében. A
jaték nyertese az a jatékos, aki a legtobb
szavazatot kapta (emlékezzetek, hogy a
frakciojelolok két normal szavazatjeldlével
egyenértékiiek). Egyenl6ség esetén a
tobb frakciojelolot szerzett jatékos nyer;
amennyiben az egyenlGség fennmarad,
az egyenl6 pontszammal rendelkez6
jatékosok osztoznak a gy6zelmen.

TOVABBI TANACSOK
ES MEGJEGYZESEK

1. megjegyzés: A homokora opciondlisan
hasznalhato, ha egy jatékos tal hosszasan
fejti ki valaszat Amennyiben haszndljatok,

a jatékosnak valaszolnia kell vagy be kell
fejeznie a torténetét mieldtt kifutna az id6bol.

2. megjegyzés: Amennyiben tovabbra is
kételyeitek lennétek a Nehéz Dontések:
Kiizdelem a tilélésért jatékmenete kapcsan,
Javasoljuk, olvassatok el az alabbi példat a
jaték elkezdése eldtt

6. tandcs: Amennyiben szamodra

. nehézséget jelent ezt a jatékot jatszani,

. javasoljuk, hogy taldlj ki egy karaktert,

: mely a csoport dltal valasztott
forgatokonyvben szerepelhetne.
A sci-fi disztopianak bé tarhaza
hasznalhato referenciakent. Lehetsz egy :
temperamentumos személy, aki mindent :
megtenne csaladjaért, egy nagyképli
pap, aki valtig meg van gydzddve,
hogy Isten kiildte a katasztrofat,
vagy akar egy gonosz diktator, aki
fészerepre vagyik ebben a sétét, ij
vilagban. Elolvashatod a kévetkezkben
részletezett példajatékot is.

7. tandcs: A Nehéz Dontések: Kiizdelem

a talélésert leginkabb arra hivatott hogy
kornyezetet biztositson fantasztikus, élettel :
teli vilagok megalkotasdra, mintsem arra,
hogy csupadn egy kompetitiv jatéek legyen.

A jatékosoknak ajanlott agy hozzadllni
ajatékhoz, hogy kockazatot vallalnak

egy érdekes és magdval ragado torténet
létrehozasa érdekében, ahelyett, hogy
mindendron nyerni akarjanak.

PELDA EGY 3 FOS
JATEKMENETRE

Els6 fazis

Arra biztatunk, olvasd el ezt a példat, amely
bemutatja a Nehéz Dontések: Kiizdelem a
talélesert 3 fos jatékmenetének a kezdetét.

Az itt olvashato torténetek csak referenciak.

A legjobban az altalad és tobbiek altal kitalalt
torténeteken keresztil tudjatok atélni a jatékot.

A forgatokonyv és frakciok kivalasztasa utan
Helén, Orsolya és Izsak nekifognak a jatéknak.
Helén felolvassa a tobbi jatékosnak az ,lrlény
megszallas"” forgatokonyv leirasat és az elsd
kérdést:

Megtalaltak! Ebben a pillanatban egy hajo aldszall
a kolonidnkra. Meglepetésiinkre nem tamadni,
hanem targyalni jonnek. Azt mondjak, hogy a
tulélesiink erdekében a népessegtink 1%-at

havi sarcként ki kell fizetniink nekik. Hogyan
valasztandd ki az dldozatokat?

Mivel Helénnél van az Gvegnyito, neki kell
els6ként valaszolnia:

Amint tudjatok, egész életemet Dr. McPherson
munkdjanak szenteltem, nyugodjék békében,

egy Uj egyetemi kivalasztasi teszten dolgozva,
amely képes mérni az emberek potencidlis, még
felszinre nem bukkant képességeit. Bar soha nem
volt letesztelve, ez lehet a tokéletes pillanat...



Javaslom, havonta mindannyian végezziik el ezt
a tesztet és a leggyengébb eredményt elérteket
aldozzuk fel. Dr. McPherson bliszke lenne, hogy a
szeretett metodusa egy ilyen nemes célra lenne
felhasznalva...

Amint Helén végzett, Orsolyanak kell valaszolnia,
mert 6 a kovetkezd, balra Gl jatékos.

Nem csodalkozom, hogy ilyen elavult és
igazsdgtalan metodusrol beszélsz... elfelgjtetted,
hogy az tirlények megszdlldsa ota sok dolog
valtozott. Példaul tobb munka, amellyel egyesek
korabban meggazdagodtak, mara értelmét és
értekeét veszitette. Ugyanakkor, egyéb rosszul
fizetett és el nem ismert tevékenységek
kézosséglink létfontossagt részéve valtak. A
gazdag, kivaltsdgaikhoz szokott emberek koloniank
piocai. Nem dldozhatjuk fel a kozegészségiigyben
dolgozokat, a foldmiiveseket, akik ételt
biztositanak, vagy akik a gyerekeinket oktatjak,
olyan egyénekért, akik egyetlen értéke a maltban
felhalmozott vagyon. Azt javaslom, vizsgaljuk meg,
mivel jarulnak hozza a leggazdagabbak a kolonia
Jjolétéhez és azokat dldozzuk fel, akik nem felelnek
meg az Uj feltételeknek.

Véguil Izsak valaszol:

(sak 8000-en vagyunk. Ha havonta feldldozzuk
népességtink 1%-at par éven beliil a koloniank
eltiinik! Nem veszitek észre? Az (irlények ki akarnak
irtani minket, és végignézni lassd, gyotrelmes
szenvedéslink. Mintha hangyabolyunkba zdrt,
egyesevel eltaposott hangyadk lennénk. Nem
engedhetjiik ezt meg! Harcolnunk kell, elfoglalni

a diplomdciai hajojukat, és Tunguskaba, a titkos
emberi erddbe utazni. Lehet, hogy az apokalipszis
fenyegeti a koloniankat, de nem kell mindennek
itt véget érnie. Azt javaslom tehdt, hogy azokat
dldozzuk fel, akik nem hajlandoak harcolni, vagy
szimpatizalnak az (irlényekkel.

Amikor Izsak befejezi a valaszat, minden
jatékos valaszolt mar, igy az elsd fazis véget ér.

Helén atadja az livegnyit6t Orsolyanak, igy
0 lesz a masodik fazis elso forduldjanak a
kezddjatékosa.

Masodik fazis

Orsolya hiz 3 kartyat a kérdéskartya paklibol
és kivalasztja egyiket kozlliik. A maradék két
kartyat képpel lefelé félre teszi, majd hangosan
felolvassa a valasztott kartyat:

Hogyan biztositotok ételt a kolonianak?
Valasza a kovetkez6:

Az (irlények tamadasa romba déntotte varosunkat.
Nincs elegendb dllat és a konzervek fogyofélben
vannak. De van egy reménysugar: a foldmdivesek.
Régebben a gazdagok kizsakmdnyoltdk 6ket, ma
azonban létfontossdguak a tiléléstinkhoz. Azt
Jjavaslom, hozzunk Iétre iskolakat, ahol tanithatick az
apokaliptikus idokre valo mezégazdasagi technikakat
Csak az onfenntartds és a munkdsosztaly
felemelése révén lesziink képesek meger6sodni és
megszabadulni mindenféle elnyomdstol, legyen az
foldonkiviili vagy emberi természti.

Majd Izsak kovetkezik:

Komolyan mondom. Ez a mi lehetdségtink
visszaszerezni az iranyitdst és elhagyni ezt a
romvarost. Irtsunk ki annyi (rlényt, amennyit

csak tudunk, és haszndljuk fel a kriogenikdjukat,
hogy tartésitsuk a testiiket. Majd megpakoljuk a
hajot minden étellel, amit taldlunk, és elrepdiliink.
Ha atkozben elfogy a készlet... megessziik az
trlényeket. Bizzatok bennem, gydzzétek le nyalkas
testtik irant érzett undorotokat, konnyedén
tulélink, ha beldliik taplalkozunk. Biztos vagyok
benne, hogy nagyon finomak lennének egy stilt
lepényben. Amikor megérkeztink Tunguskaba djbol
Ortilhettink a legjobb lakomaknak.

Helén van soron és ezt valaszolja:

“Nem az étel a legnagyobb akadaly...



A probléma az, hogy mindeddig hogyan értelmezttik
.0z étel” fogalmdt. Emésztérendszeriink
tokéletesen képes feldoigozni az ij iz és

illata ételeket.. de elmondhatjuk-e ugyanezt a
lelkiismeretiinkrdl is?

Hagyjunk fel azzal, hogy ugy tekintiink az evésre,
mint egy kellemes id6téltésre, és ehelyett ugy
tekintstink ra, mint a tdlélésiink sziikséges része.
Ahogy Dr. McPherson is mondta:,,Ha nincs almank,
kukacok utdn kutatunk” Ugy vélem, dj tpldlkozdsi
modokat kell felfedezziink, mint a rovarok zamatos,
ropogos anyaganak a diétankba valo beillesztése.

Amint minden jatékos megvalaszolta a kérdést,
ideje szavazni. A kezd6jatékostal indulva
minden jatékos szavaz a szavazatjeldlok és

OSSZEFOGLALO

I. Elsd fazis: a forgatokonyv kérdése

Aki ajanlotta a jaték jatszasat magahoz veszi az
tvegnyitot, felolvassa teljesen a forgatokonyvkartyat,
majd valaszol az azon szerepl6 kérdésre. A balra Gl6
jatékos kovetkezik, mig mindenki valaszolt. Az els6
fazisban nem kell szavazni.

II. Masodik fazis: a kérdezo fordulok

A kezddjatékos baljan iil6 jatékos magahoz
veszi az tivegnyitot, hiz harom kérdéskartyat,
kivalasztja az egyiket és megvalaszolja az azon
szerepld kérdést. Ezt kovetGen minden jatékos
megvalaszolja ugyanazt a kérdést, és végiil
szavaznak a kedvenc valaszukra. Szavazas utan
az livegnyitot magahoz veszi a bal oldali jatékos,
megismételve ugyanazt a kartyavalasztasi-,

a szavazodoboz segitségével. Anélkil, hogy
felfednék kedvenciket, a jatékosok abba a
frakciorekeszbe helyezik a szavazatjeldl6t,
amely azt a jatékost jeldli, aki itélete szerint a
legjobb valaszt adta a kdrben.

Amint mindenki valaszolt, az Gvegnyitd a
balra (l6 jatékoshoz kerdil, ebben az esetben
Izsakhoz, aki az {j kezdtjatékos. Most rajta

a sor 3 kartyat hazni a kérdéskartyapaklibdl,
egyet kivalasztani, hangosan felolvasni és
rogton megvalaszolni. Az egész folyamatot
addig kell ismételni, amig az dsszes jatékos el
nem kezd egy fordul6t.

Ekkor véget ér a masodik fazis és kezdetét veszi
a harmadik, végs6 eseményt tartalmazo fazis.

valaszolasi- és szavazasi folyamatot, amig
mindenkinek alkalma volt egy kérdést valasztania.

lll. Harmadik fazis: a végsd esemény

Az livegnyitd visszakertil a masodik fazis
kezddjatékosahoz. O véletlenszer(ien hiiz

egy eseménykartyat, hangosan felolvassa és
valaszol ra. Egymas utan minden jatékos valaszol
ugyanarra a kérdésre, majd a frakcicjelcldvel
mindenki kivalasztja kedvenc jeloltjét.

A szavazatokat megszamoljak, és a legtobb
szavazatot kapott jatékos nyer (a frakcidjelolok két
normal szavazatjelol6vel egyenértékiiek).
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