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Meriiljetek ala az ismeretlenbe!

Vessétek bele magatokat ebbe a hatalmas viz alatti vilagba! Ebben a rejtélyes, csapokkal, €les

fogakkal és fekete tintaval teli kornyezetben az elélenyek egyutt alakitjak éléhelyuket, es csak
azok élhetnek tul, akik a varatlanra is fel tudnak keszulni.

A JATEKELEMEKROL

200 POPULACIOJELOLO

A populacionak kulcsszerepe van a jatekban. Arra torekedtek
majd, hogy a sajat allatfajaitok minél nagyobb populacioval
birjanak, ugyanis a jaték végén minden populaciojeldld (szintdl
fuggetlenul) 1-1 pontot ér.

24 ALLATFAJ-TABLA

Ezek a tablak jelképezik az allatfajaitokat. Minden allatfaj-
tablan 10 mezé talalhato a populaciojeldldk szamara.
Amennyiben azonban a halcsontvazas mezdre is
populacicjelolét kell helyeznetek, akkor az az allatfaj >+
t,ulsza}porodwtk. A tulsz.apc_)rodas"pedlg betegseghez, . Y ‘E:’:, ED K> E’:}
€hezéshez vezet, ami miatt csokkenni fog az allatfaj

populaciodja.
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Egy allatfaj a tulajdonsagain lathato tamadas ikonok

taplalkozni.

1 ZATONY

A zatonyon a jaték elején szamos populacio van,

de amikor ezek elfogynak, egészen addig uresen
marad, amig valaminek a hatasara ujabb populaciok
kerulnek ide.

Egy allatfaj a tulajdonsagain lathato taplalékszerzés

ikonok hasznalataval tud a zatonyon levé
populaciokbol taplalkozni. 9

1 OCEAN

Az 6ceanban 1évé populaciok szama végtelen. Amikor
az 1. 6ceanzona kiurul, a kévetkezd 6ceanzonabdl kell
populaciot elvenni. Ha egyaltalan nincs populacio a
teljes dcednban, a TARTALEK populécidkat fogjatok
hasznalni. Amikor a TARTALEK populaciokészlet jatékba
kerul, a jaték utolso forduldjara kerul sor.

Egy allatfaj a tulajdonsagain lathato gyarapodas ikonok
hasznalataval tud ocedanban 1évé populaciohoz jutni.

1. 6ceanzoéna 2. 6ceanzéna 3. 6ceanzona
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120 FELSZINKARTYA

12 kuléonbozé tulajdonsag van a
felszinpakliban, mindegyikbdl 10-10
példany. A jaték soran az allatfajaitokat
a tulajdonsagok segitségével tudjatok
minél alkalmazkoddbba tenni, hogy
jol boldoguljanak az 6rokke valtozo
kornyezetukben.

A felszini tulajdonsdgok az ismert
vildgot, a tudomany altal mar felfedezett
tulajdonsagokat jelképezik. Ezek

a tulajdonsdgok kiegyenstlyozott
Okoszisztémadt alkotnak.

89 MELYSEGKARTYA

A mélység minden kartyaja
egyedi és erdteljes.

A mélyséegi tulajdonsdgok az ismeretlent,
a tudomadny altal meég nem felfedezett
tulajdonsagokat jelképezik. Ezek a
tulajdonsagok izgalmat €s vdltozatossagot
hoznak a jaték okoszisztémdjaba.

1 KAMBRIUMI ROBBANAS KARTYA

A kambriumi robbanas a jatszmat két részre osztja. Az evolucio
uteme megketszerezédik, amikor a kambriumi robbanas
id&szakaba léptek.

4 JATEKOSPARAVAN

A jatékosparavanotok mogott tudjatok a pontjaitokat gyujteni
ugy, hogy masok ne lassak, mennyivel rendelkeztek. Minden
korétdkben minden allatfajotokrol populacio(ka)t fogtok a
paravanotok moge helyezni.

4 BONUSZJELOLO

A bonuszjeldldk a korsorrendben
eldérébb szerepldket karpotoljak, igy a
kezddjatékosé lesz a legmagasabb értek.
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a zatony allatfaj-tablak

ZATONY VARIANS

A jatékot eredetileg forgatokonyvkartyak és a mélység nélkul terveztuk. Amennyiben még
sohasem jatszottatok korabban a jatékkal, azt javasoljuk, hogy elészér jatsszatok a zatony
varianssal (a kék részekben kiemelt modositasokkal)! Egyéb esetben irany a mélység!

Helyezzétek a zatony- €s az Oceantablat a jatektér kdzepére! Az allatfaj-tablakat tornyozzatok
egymasra szintén a jatéktér kdzepén!

Helyezzétek a kambriumi robbanas kartyat a “zatony varians” oldalaval lefelé az elsé
oceanzonaba!

Zatony varians: Hasznaljatok a kambriumi robbanas kartya “zatony varians” oldalat képpel felfelé!

Keverjétek meg a forgatokéonyvkartyakat, majd helyezzetek 1-1 véletlenszertien valasztott kartyat
az 1. és a 2. 6ceanzona emelvényére! Helyezzétek vissza a tobbi forgatokonyvkartyat a jaték
dobozaba!

Zatony varians: 2 véletlenszerlen valasztott forgatokonyvkartya helyett hasznaljatok a béség és a
termékenység kartyakat!

Keverjétek meg a felszinpaklit, majd osszatok minden jatékosnak 6-6 kartyat, a megmaradt paklit
pedig helyezzétek képpel lefelé a zatony mellé!

Keverjétek meg a mélysegkartyakat, és képezzetek beldlUk egy képpel lefelé forditott
melysegpaklit az ocean mellett, majd forditsatok meg két kartyat képpel felfelé a meélysegpakli
mellé, ez lesz a két génkészletpakili.

Zatony varians: Hagyjatok ki ezt a lépést!

Helyezzétek a 60 TARTALEK populaciojeldlét " a'TARTALEK" simitdzaras tasakba! Ezekre a
populaciojeloldkre a jatek utolso fordulojaban lesz szukseg.
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Miutdn eqy allatfaj tilszaporodi
a vele szomszédos allatfajok
3 populaciot veszitenek ezek a
U~ zatonyra kerilnek,

A gyarapodas hatdssal
ndelkezd ulajdonsagok
-gyel novekszenek

meélységpakli

az ocean

7. Keszitsetek eld megfeleld mennyiségu populaciojeloldt a jatékosszam alapjan, azokat a
populaciojeloldket pedig, amikre nincs szukség, helyezzétek vissza a jaték dobozabal

a. 2 jatékos esetén: Hasznaljatok a ”[QL{(& jeloldket (Osszesen 100 darab)!

b. 3 jatékos esetén: Hasznaljatok a ”[QM@ ésa }(ﬁ«ﬁ' jeloléket (Gsszesen 120 darab)!

c. 4 jatekos esetén: Hasznaljatok a ”[QL(C* ,a !(((«QO €s a @ jeloloket (Osszesen 140
darab)!

8. AxXialakitott populaciokeészletet osszatok szét nagyjabol 4 egyforma méretl kupacba, majd minden
kupacot helyezzetek egy-egy kulonbozo helyszinre: a zatonyra €s a 3 6ceanzona mindegyikébe! A
kupacoknak eleg megkodzelitdleg ugyanannyi populaciojelolébdl allniuk, nem kell, hogy pontosan
ugyanakkorak legyenek.

9. Forditsatok meg a felszinpakli felsé kartyajat, és helyezzétek azt a pakli mellé a dobopaklibal
Nézzétek meg az eldobott kartya bal also sarkaban a vandorlasértéket, és mozgassatok at ennyi
populaciojelolét mind a zatonyrol, mind pedig az 1. dceanzonabol a 3. dceanzonaba!

10. Vegyetek magatokhoz egy-egy jatékosparavant!

11 2255532;§§?§é?;it%?5 a\}/‘i‘sz‘za_ kezdsjétékos | 2.jatékos | 3.jatékos | 4. jatékos
tartani a lélegzetét. Minden jatékos | 5 ¢g¢ jatek 4 pont 0 pont
vegye magahoz a korsorrendben
betdltott helye alapjan a megfeleld | 3 f&s jaték 6 pont 4 pont 0 pont
bonuszjeldlét! A bonuszjelolditek
a rairt pontszamot érik a jatek 4 fés jaték | 7 pont 6 pont 4 pont 0 pont

végen, igy helyezzétek azokat
a paravanotok mogé!



ATTEKINTES 4

A jaték soran egy olyan folyton valtozo dkoszisztémaban probaltok boldogulni, ahol az élelem
szukdsen all a rendelkezeésre, és mindenhol ragadozok allnak lesben. Az allatfajaid populaciojat
novelheted taplalékszerzéssel a zatonyrol . ha mas allatfajokat tamadsz meg .,' vagy az
o6ceanbol gyarapodhatnak ‘ Ahhoz, hogy az allatfajaid tulélése biztositott legyen, megfontoltan
kell megvalasztanod a tulajdonsagaikat. A jaték végén minden megszerzett populdciojeldldd (akar

a paravanod mogott, akar a allatfajtablaidon vannak) 1-1 pontot ér a szamodra.

Az ebben a szabalykdnyvben olvashato jatékszabalyok valtozni fognak a jaték folyaman.

« A forgatokdnyvkartyak felulirjak a jaték alapszabalyait, €s minden jatékban lévéd
allatfajra érvényesek.

» A tulajdonsagok (azaz az allatfajokra kijatszott felszin- és melysegkartyak)
felllirjak a jaték alapszabalyait, tovabba a forgatokdnyvkartyakat is, azonban
minden tulajdonsag csak arra az allatfajra érvényes, amelyikhez tartozik. Szamos
tulajdonsagon szerepel az “ez az allatfaj’, "ennek az allatfajnak’, “ezt az allatfajt’, "ettdl
az allatfajtol’, “erre az allatfajra” kifejezések, ezek mindig arra az allatfajra utalnak,
amihez a tulajdonsagkartya tartozik.

JATEKMENET 4

A jaték menete a kezdojatékossal kezdve, az dramutatd jarasaval megegyezd iranyba halad.

Minden jatékos kore 4 fazisbol All:
1. Kartyakijatszas - Jatssz ki 1 (vagy 2) kartyat!

2. Etetés - Etesd meg 1 allatfajodat!
3. Eloregedés - Helyezz minden allatfajodrdl 1 (vagy 2) populaciojelolét a paravanod
moge!

4 Kartyahuzas - Dobj el és huzz kartyakat, hogy Ujra 6 kartya legyen a kezedben!

P




1. fazis: Kartyakijatszas

A kambriumi robbanas kezdete elétt ebben a fazisban 1 felszinkartyat kell kijatszanod. Miutan
elkezdddik a kambriumi robbanas, 2 kartyat kell kijatszanod, ekkor mar felszin- és melységkartyat
egyarant kijatszhatsz. A kijatszott kartyakkal fejlesztheted egy allatfajodat, vagy populaciévandorlast
idézhetsz el6.

A kartyakijatszas fazisod soran barmennyi allatfajodrol barmennyi tulajdonsagot eltavolithatsz. Az igy
eltavolitott felszinkartyak a felszin dobodpalkiba kertilnek, a mélységkartyak pedig visszakerulnek a jaték
dobozaba. Tulajdonsag(ok) eltavolitasa utdn mindig meg kell vizsgalni, hogy a kikeruld tulajdonsag(ok)
miatt kell-e moédositani valamin (pl. tulszaporodas, maximalis tulajdonsagmennyiség, stb.).

A FAJOD FEJLESZTESE: A jaték soran a kézben tartott kartyaidat tébbnyire tulajdonsagként jatszod
ki, hogy azzal az egyik fajodat fejleszd. Tulajdonsag kijatszasaval uj allatfajt hozhatsz létre, de egy
mar létezo allatfajodhoz is kijatszhatod azt.

UJ ALLATFAJ LETREHOZASA TULAJDONSAG KIJATSZASAVAL:

1. Vegyél el a készletbdl egy allatfajtablat, és helyezd magad elé ugy, hogy a rajta lathato
halcsontvaz mezé legyen hozzad legkdzelebb! Az Uj allatfajt a mar eldtted 1évo allatfajaid
barmelyik oldalara helyezheted, de akar két allatfajod kdzé is kerulhet.

2.Az imént kijatszott tulajdonsagot helyezd az uj allatfajtabla bal oldalara a sotétkék perem mellé!
Ez az yj allatfaj innentdl jatékban van, a rajta 1lévé tulajdonsag aktiv.
TULAJDONSAG KIJATSZASA EGY MAR LETEZO ALLATFAJHOZ:

1. Helyezd a kijatszott tulajdonsagot egy mar jatékban 1évé allatfajtablad bal oldalara, a sététkeék
perem mellé! Az Uj tulajdonsag hatasa azonnal aktivalodik.

2.Az allatfajoknak ugyanolyan tulajdonsagbol tébb példanyuk is lehet (a tulajdonsaghatasok
ilyenkor 6sszeaddodnak), de egy allatfajnak legfeljebb 3 tulajdonsaga lehet, kivéve ha egy kartya
tobbet is lehetévé tesz (pl. “1-gyel tdbb tulajdonsaga lehet”).

A 12 felszini tulajdonsagrol részletesebben a kulon szabalyrészletezében olvashattok.

Az yj allatfaj a sajat jatéktered bal illetve jobb szélére
kerulhet, valamint barmelyik két allatfajod kozé.

Egy allatfajnak
tébb ugyanolyan
tulajdonsaga is lehet.

Egy allatfajnak nem lehet 3-nal tébb
tulajdonsaga, kivéve ha ezt egy hatas
kifejezetten lehetévé teszi.



JATEKMENET (FOLYTATAS) 4

POPULACIOVANDORLAS: A helyett, hogy a kartya egy allatfajhoz kertilne (hogy az fejlédjén), a kijatszasaval
populaciovandorlast is elédézhetsz. A kivalasztott kartya bal alsé sarkaban lathatéd vandorlas ikon 2=3

melletti vandorlasérték hatarozza meg, hogy a kijatszassal mennyi populaciovandorlast hajtasz vegre.

Ha populaciévandorlast szeretnél végrehajtani, valaszd ki egy kézben tartott kartyadat, és dobd el azt, hogy

egy helyszinrdl egy masikra populaciojeloldket helyezz! Elészor is valaszd ki, melyik helyszinrdl torténjen a
populaciévandorlas! Ez lehet a zatony, illetve egy tetszdleges 6ceanzona. Vegyél el a vandorlasértekkel megegyezd
mennyiségu populédciojelolét a valasztott helyszinrdl, majd valassz ki egy tetszéleges helyszint (a zatonyt vagy az
oceanzonak egyikét), ahova a populacidovandorlas torténik, és helyezd oda az imént dsszegyUjtott populdciojeloldket!
Ha a zatonyrdl torténik a populaciéovandorlas, és a vandorlasérték nagyobb, mint amennyi populaciéjelélé van

a zatonyon, annyi populaciojeldlét mozgass at, amennyi rendelkezésre all a zatonyon. Az dceanbol nem fogynak

el sohasem a populaciojeloldk. Ha a valasztott dceanzonabdl elfogynanak a populaciojeldldk, a tovabbi szukséges
mennyiséget a zatonyhoz legkézelebbi, populdcidjeldlédt tartalmazo dceanzonabadl kell elvenned!

Ha egyetlen 6cednzénaban sincs populacidjelols, éntsétek bele a “TARTALEK” populdciojeldldket a 3. dceanzonabal
Amikor a "TARTALEK" populacidjelodldk jatékba kerliinek, az a jaték végének kozeledtét jelzi, ugyanis az lesz az utolsd
fordulo (lasd a 14. oldalt).

2. fazis: Etetés

Valaszd ki 1 dllatfajodat, amit megetetsz. Egy allatfaj az etetés soran populaciojelolé(k)hodz jut azzal, hogy a zatonyon
szerez taplalékot . vagy egy masik allatfajt tamad meg . Az etetés soran szamos dolog torténhet, ezekrél a 9. és 10.
oldalon az alapkoncepciok részben olvashattok.

Amennyiben egy allatfaj tulajdonsagain nincsen 563; p_iro;, sem zold ikon, akkor 1-es értékkel szerezhet taplalékot
vagy tdmadhat. e

Egy allatfaj csak akkor szerezhet taplalékot vagy tamadhat, ha legalabb 1 populaciojel6léhéz jut ezaltal.

Egy allatfaj csak akkor szerezhet taplalékot vagy tamadhat, ha legalabb 1 lires mezé van az allatfajtablajan (a
halcsontvaz is tUres mezének szamit, igy ide is kerllhet populacidjelolo).

Egy allatfaj legfeljebb annyi populacidjelolét vehet magahoz, amennyi Ures mezé az allatfaj-tablajan van.

Amennyiben lehetséges, az allatfaj annyi populaciojeldléhoz jut, amennyi a taplalékszerzés vagy a
tamadas teljes értéke. Nem donthetsz ugy, hogy megakadalyozva a tulszaporodast, a lehetségesnél kevesebb

populaciojelolét veszel el.

A halcsontvazas mezére csak akkor kerul populacidjelold, ha az allatfaj-tablan ez az utolsé ures mezé.

Ennek az
allatfajnak
8-as a tamadas
értéke (3+3+2).

osszes tulajdonsagan lathato zold ikonok értékét, hogy megkapd
a taplalékszerzeés értéket. Vegyél el ennyi populaciojelolét a
zatornyrol, és helyezd azokat a megetetett allat allatfaj-tablajara!
Egy allat taplalékszerzés érteke nem lehet 1-nél kisebb, igy ha
egy allatfajnak egyaltalan nincs zéld ikonja a tulajdonsagain,
akkor a taplalékszerzeés érteke automatikusan 1 lesz.

9 TAPLALEKSZERZES: Add 6ssze az etetésre kivalasztott allatod

(=R

Ha egy allatfaj tulajdonsagain van ikon, akkor nem képes a
taplalékszerzésre, még akkor sem, ha van egyeb, szamértékkel
bird taplalékszerzés ikonja.
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kdzul is valaszthatsz), amit megtamadsz! Add 6ssze az etetésre
kivalasztott allatod &sszes tulajdonsagan lathato piros ikonok
értékét, hogy megkapd a tamadas értéket! Vegyél el ennyi
populaciojeloldt a megtamadott allatfaj allatfaj-tablajardl, és
helyezd a tamado allatod allatfaj-tablajara! Egy allat tamadas
értéke nem lehet 1-nél kisebb, igy ha egy allatfajnak egyaltalan
nincs piros ikonja a tulajdonsagain, akkor a tdmadas értéke automatikusan 1 lesz.

Ha egy éllatfaj tulajdonsagain @ ikon van, akkor nem képes a tdmadasra, még akkor sem,
ha van egyéb, szamértékkel biro tamadas ikonja.

9 TAMADAS: Valassz egy masik tetszéleges allatfajt (a sajatjaid

Az etetés fazis alatt szamos hatas torténhet. Ezekrél bévebben az Alapkoncepciok részben olvashattok
a 9-10. oldalakon.



3. fazis: Eloregedés

A kambriumi robbanas elétt:

» Tavolits el minden egyes allatfajodrol 1-1 populaciojeloldt, s helyezd azokat a paravanod moge!
A kambriumi robbanas soran:

e Tavolits el minden egyes allatfajodrol 2-2 populaciojeloldt, és helyezd azokat a paravanod mogé!

Kihalas: Egy allatfaj akkor hal ki, ha az eléregedés soran nem tudsz annyi populaciojelolét levenni rola,
amennyit szukseges. Illyenkor vegyeél le annyi populaciojeldlét, amennyit tudsz, majd dobd el az allatfaj
osszes tulajdonsagat, az allatfajtablat pedig helyezd vissza a k6zo6s készletbe!

FONTOS SZABALYOK AZ ELOREGEDESSEL KAPCSOLATBAN

e Bar minden koérédben csupan 1 allatfajodat eteted meg, az Bsszes allatfajodnal érvényesiteni kell az eléregedest.

* Amikor egy allatfaj-tablan 0-ra csokken a populaciojelolok szama, az érintett allatfaj nem hal ki. Egy allatfaj kizarolag akkor hal
ki, ha az eléregedés fazisban nem tudsz annyi populdcidjelolét az allatfaj-tablajardl a paravanod mogeé helyezni, amennyire
szlikség van. Igy, ha az eléregedés fazis utan egy allatfaj 0 populacidval bir, az rendben van. Az is rendben van, ha egy masik

amikor sorra kertilsz, még van esélyed arra, hogy egy-egy allatfajod populacidészamat annyival ndveld, hogy elegendé legyen az
eloregedés teljes végrehajtasahoz.

Ha egy allatfaj egy tulajdonsaghatas miatt magasabb eloregedésértékkel bir (pl. “1-gyel névekszik az eloregedésértéke.”), akkor
azt hozza kell adni az alap (1 vagy 2) eloregedéshez, és ugy kell végrehajtani az allatfaj teljes eléregedését.

4. fazis: Kartyahuzas
Hajtsd végre a kdvetkezo lépéseket ebben a sorrendben:
1. Ha szeretnél, huzhatsz 1 mélységkartyat:

o Huzd fel az egyik génkészletpakli felsd kartyajat! Ha az egyik génkészletpakli kiurulne,
forditsd meg a mélységpakli felsé kartyajat a helyére, hogy Ujra két, képpel felfelé lévd
génkészletpaklibdl lehessen valasztani.

- vagy -

e Huzz 3 kartyat a mélységpakli tetejérdl! Nézd meg azokat, majd valassz ki 1 kartyat, amit

megtartasz, a maradék kettét pedig helyezd képpel felfelé a két génkészletpakli tetejére
(mindkettére 1-1-et)!

TIPP: Hogy gérdulékenyebben haladjon a jaték, a kévetkezo jatékos elkezdheti a korét, amig te a
felhuzott mélységkartyakat tanulmanyozod, de mindenképpen még a kovetkezé eléregedés
fazis el6tt dobd el azt a 2 kartyat, amit nem valasztottal!

2. Barmennyi kézben tartott felszinkartyadat eldobhatod, de mélységkartyat nem dobhatsz el.

3. Huzz annyi kartyat a felszinpaklibol, hogy a kezedben végiil 6 kartya legyen a felszin- és a
meélysegkartyakat is beleszamolva. Ha a felszinpakli elfogy, keverjétek meg a dobopakliban lévd
kartyakat, és képezzetek abbdl egy uj felszinpaklit!

A kordd véget ér, a toled balra Ul jatékoson a sor.




ALAPKONCEPCIOK /

Védekez6 tulajdonsagok

A fekete sz&vegdobozos kartyak védekezd
tulajdonsagok, amik a tAmadasok ellen segitik az
allatfajt. A védekezd tulajdonsagok egy részén pancel
ikon lathato. Minden panceél az értékével megegyezd
mertékben csokkenti a tAmadas miatt elvehetd
populaciojeloldk szamat. Ugyanakkor fontos, hogy

a pancel ikonok nem a tdmadas értéket csokkentik,
hanem az elvehetd populaciojeldldk szamat.
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Amikor ezt az allatfajt
megtamadjak, a
tamadas értékéhez
képest 8-cal kevesebb
populaciodjeldlét vehet el
a tdmado.

Szomszédossagi nyilak

Az 6ceanban €16 minden allatfaj ugyanazon a lakokdrnyezeten osztozik, igy minden jatékos
bal széls6 allatfaja szomszedos a téle balra Ul jatékos jobb szélsd allatfajaval. Szamos
tulajdonsag akkor aktivalodik, amikor egy szomszédos allatfaj eszik az etetés fazisban. A
tulajdonsag aljan lathato nyil ikon a megadott iranyban kdzvetlenul szomszédos allatfajra
utal.
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Gyarapodas

A kék gyarapodas ikon az okoszisztéma szimbiotikus kapcsolatait jelkepezi, és akkor aktivalodik,
amikor ebben a k6zos dkoszisztémaban meghatarozott esemeény torténik. Ezt az eseményt
eldidezheti egy sajat, vagy egy ellenfél allatanak etetése, vagy a kartyan olvashato esemeény
bekovetkezte. Amikor egy allatfaj gyarapodassal populdciohoz jut, akkor a kék ikonban lathato
szammal megegyezd mennyisegu populaciot kell az 1. dceanzonabol az allatfaj-tablara helyezni.
Ha az 1. 6ceanzona Ures, vagy a populacioelvetel kozben kitrtl, akkor a 2. dceanzonabdl, illetve
hasonloképpen, ha a 2. dceanzona kurul, a 3. 6ceanzonabdl kell a szukseges (vagy a hianyzo)
mennyiséget elvenni. Ha minden éceanzdna kitirtll, helyezzétek a 60 “TARTALEK" populéciojeldlét
a 3. zonaba, igy minden gyarapodas esetében lehetdség van (és egyben kotelezé is) a teljes
populacidomennyiséget elvenni. Amikor a “TARTALEK" populéciojeldlék jatékba kerliinek, az a jaték
utolso fordulojat jelzi (lasd 14. oldal).
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PELDA ETETESRE

Ha a bal oldali tapogatos tulajdonsaggal rendelkez6 allatfaj megtamadja a jobb oldali filtrdlo
tulajdonsaggal rendelkez6 allatfajt, akkor elvesz az utobbi allatfaj-tablajarol 1 populaciojeldlét,

és azt a sajatjara helyezi. Emellett a k6zépsoé allatfaj a szimbiozisban él6 tulajdonsaga miatt

1 populacioval, a két maradékevd tulajdonsaga miatt pedig 2-2 populaciéval gyarapszik (ez
osszesen 5 populaciot jelent). Ha ez a tamadas ugyanigy megismétlédne, akkor a tapogatds
tulajdonsagu allatfaj ujabb 1 populaciohoz jut, a maradékevé tulajdonsaggal bird allatfaj tovabbi 1
populaciot veszit, a kozeépso allatfaj pedig 5 populacioval gyarapszik, ami tulszaporodashoz vezet.

Tulszaporodas

Minden etetés utan hajtsatok végre minden hatast, amit az etetés aktivalt,
majd ellendrizzétek le, hogy tulszaporodott-e barmelyik jatékos valamelyik
allatfaja.

A tulszaporodas akkor kovetkezik be, amikor egy allatfaj legalso,
halcsontvazzal jeldlt mezdjére is populaciojeldld kerul. Minden
tulszaporodott allatfaj annyi populaciojeloldt veszit, hogy az allatfaj-

tablajan végul 5 populaciojeldld maradjon. Az allatfaj tulajdonosa helyezze

az igy elveszitett populaciojeldldket a zatonyra, vagy egy altala valasztott
oceanzonaba!

Amikor egy allatfaj a sajat etetése soran szaporodik tul, abban a korben

mar nem ehet ujra, még akkor sem, ha olyan tulajdonsaga van, mint pl. a
tapogatos, ami alapesetben ujabb etetést tenne

lehetévé. Ha az etetés soran egy masik allatfaj Egy allatfaj akkor szaporodik

szaporodik tul, az az aktudlis etetést nem el aiidbidian a
A v halcsontvazzal jelolt mezdén
befolyasolja.

populacidjelold van a
tulszaporodas ellendrzésekor.
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FORGATOKONYVKARTYAK

A tulélés érdekeében az éldlényeknek alkalmazkodniuk kell, nem csak azért, hogy versenyben
maradjanak az okoszisztéma tobbi dllatfajdval, hanem hogy reagaini tudjanak a felmeruld
kornyezeti lehetdségekre es veszélyekre. A forgatokonyvkartyak ezeket a behatdsokat
Jelképezik.

A forgatokdnyvkartyaknak 2 tipusa van. A

kék forgatokonyvkartyaknak allando hatasuk
van, a lila forgatokonyvkartyakhoz pedig egy
azonnal bekdvetkez6 esemény tartozik, ami
minden aktivalaskor ujra érvényesul. A kék
forgatokonyvkartyak folyamatosan aktivak,
amikor a hozzajuk tartozo éceanzonaban
egyetlen populaciojeldld sincs. A lila
forgatokdonyvkartydk minden alkalommal
aktivalodnak, amikor a hozzajuk tartozo
oceanzona kiurul. Ez a jaték soran tobbszor is
bekodvetkezhet, ha populacidvandorlas (vagy
mélységkartya koltsége) miatt populaciojeloldk

kerulnek vissza az adott dcedanzdnaba. i e

3 popul k. ezek B
Ha egy esemeény végrehajtasa utan nincs
populaciojeldld egy forgatokonyvkartyahoz
tartozd oceanzonaban, akkor az a aktiv forgatokényv inaktiv
forgatokonyvkartya aktivalodik. A kulon forgatokonyv
szabalyrészletezd 4. oldalan olvashattok az
id&zitésekrol részletesebben. Fontos, hogy
minden hatast végrehajtsatok (mint pl. a
gyarapodasok €s tulszaporodas), mieldtt
aktivalnatok a forgatokdnyvkartyat.

A FORGATéKéNYVKARTYAKON ELOFORDULO IKONOK

A forgatokonyvkartyak megvaltoztatjak a jétéls:gpletét. Bizonyos forgatokonyvek
megnehezitik az allatfajaid boldogulasat, masok pedig agresszivebb, konfrontativabb
jatékstilust igényelnek. A forgatokonyvkartyakon szereplé ikonok segitségével konnyebben
eldonthetitek, hogy egy-egy forgatokonyv nektek valo-e vagy sem. Az elékésziiletek soran
tavolitsatok el azokat a forgatokonyvkartyakat, amelyekrél ugy gondoljatok, hogy nem a ti
tarsasagotoknak valok.

A fogakkal ellatott forgatokonyvkartyak agresszivebb kornyezetet
eredményeznek.

O A gyémant ikonos forgatokdnyvkartyak osszetettebbé teszik a jatékot.

9 A villam ikonos forgatokonyvkartyak esemeénykartyak.




KAMBRIUMI ROBBANAS /|

A kambriumi robbanas egy foldtorténeti korszak, amelyben uj allatfajok sokasaga
szuletett. Erre tobb, mint 500 millic évvel ezeldtt kertilt sor és mintegy 25 millio éven at
tartott. A tudosok nem tudjak, hogy mi miatt kdvetkezett be a kambriumi robbanas, de
valoszintileg az oceanok oxigénszint-novekedésenek kdze lehetett hozza.

A kambriumi robbanas akkor veszi kezdetét, amikor az 1. 6ceanzona kiurul, €s egészen a jatek
végeéig tart. Amikor az 1. 6ceanzona kiurul, emlékeztetéképpen tavolitsatok el onnan a kambriumi
robbanas kartyat, és helyezétek mindenki szamara jo lathato helyre, ugyanis az innentdl kezdve
mindig aktiv lesz, akkor is, ha populaciojeldld kerul az 1. 6ceanzondba. Ha a kambriumi robbanas egy
jatékos kartyakijatszas fazisaban kévetkezik be, 6 azonnal kijatszhat még egy kartyat (felszin- vagy
meélységkartyat). Ha egy kartyakijatszas fazis utan kezdédik a kambriumi robbanas, akkor az aktiv
jatékos nem térhet mar vissza a korében a kartyakijatszas fazisra, hogy ujabb kartyat jatsszon ki.

A kambriumi robbanas kezdetétdl a jaték végeig:
o A korodben 1 helyett 2 kartyat kell kijatszanod.

» Az eloregedés fazisban minden allatfajodrol 1 helyett 2 populaciojeldlét kell a paravanod moge
helyezned.

o A felszinkartydk mellett most mar mélységkartyakat is kijatszhatsz.
A mélységkartyaknak tovabbi kijatszasi koltsége van (lasd a 13. oldalon).




A MELYSEG 4

A felszin alatti mélységben bujkalo rejtélyek természetellenesen bizarrnak tiintek elsé
felfedezésukkor: hatalmas ragadozok, fényld borzalmak és csodalatosan foszforeszkalo lenyek.
Ezek az €ldlenyek hihetetlennek ttintek a biologia birodalmaban, €s megis... igaziak...

A mélység a tudomadnyos felfedezesek csodait jelképezi,a tengerbiologiaban tényleg eldfordulo
tulajdonsdgoktol kezdve az egyeldre (?) a fantdzia sztileményének hato érdekességekig. Csak
akkor meruljetek ala a mélybe, ha készen alltok szembenézni az ismeretlennel!

A mélyseég minden kartyaja egyedi, erdteljes, és kdltséggel jar, ha a fajodat fejleszted vele. A kijatszott
meélysegkartyakkal egy allatfajodat fejlesztheted, vagy populacidovandorlast érhetsz el.

Egy allatfajod fejlesztése:

1) Fizesd ki a kivalasztott mélységkartya koltségeét, azaz helyezz a paravanod mogul annyi
populaciojelodlét a zatonyra vagy egy altalad valasztott dceanzonaba, amennyi a kartya
vandorlasérteke! Nem fizethetsz a bonuszjeloléddel mélységkartya kijatszasaert.

2) Helyezd a mélységi tulajdonsagot egy Uj, vagy egy létezé allatfajodhoz!

Populaciévandorlas:

Amikor mélységkartyat populaciovandorlasra hasznalsz, akkor nem kell kifizetned a
vandorlaskoltséget. A populaciovandorlas végrehajtasa utan tavolitsd el a jatékbdl a kijatszott
meélységkartyat!

allatfaj tdmad, ez az dllatfaj 2
populdcict vesz el a tAmaddtdl

melységpakli génkészlet

SZEMELYRE SZABVA

A mélység tervezési koncepcidja egyedi. Atszabhatjatok a személyes izlésetek
alapjan, anélkul, hogy a jaték egyensulyat felboritanatok. Arra batoritunk

benneteket, hogy minden jatszma utan tavolitsatok el azokat a mélyseégkartyakat,
amik nem tetszettek nektek. Emellett pedig hozzaadhattok a mélységpaklihoz
olyan kartyakat, amiben 6romotoket lelitek, akar tobb peldanyt is beléluk.

Id6vel olyan jatékverziot alkothattok, ami a ti tarsasagotok szamara a leheté
legtesthezallobb: ez lesz a Ti mélységi kalandjaitok hagyatékal
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A JATEK VEGE /

Ha egyetlen populaciojeldld sincs a teljes dceanban (még akkor is, ha a zatonyon még van
populaciojelold!), azonnal helyezzétek a “TARTALEK” populaciojeldléket a 3. dceanzonaba, és vegyétek
ugy, hogy a 3. 6ceanzona kifogyhatatlan mennyiségu populaciojelolét tartalmaz! Ez egyben azt

is jelenti, hogy az aktualis fordulo a jaték utolso forduldja. Amint a kodrsorrend utolso jatekosanak
(akihez a 0 értéku bonuszjeldld kerult) a teljes kore véget ért, a jaték is befejezddik (akkor is, ha a
korsorrend utolso jatékosanak kdrében kertiltek a tartalékpopulaciodk jatékba). gy mindnyajan pontosan
ugyanannyiszor kerult sorra a jaték folyaman.

A jaték végén a koévetkezék érnek pontot:
e 1-1 pont jar a paravan mogoétt lévé minden populaciojeldléeért.
¢ 1-1 pont jar minden életben maradt allatfaj allatfaj-tablajan lévo populac1OJeloloert

¢ A Dbonuszjeldldk annyi pontot érmek, amennyi rajuk van irva.

Az &sszesités utan a legtdbb ponttal
rendelkezd jatékos lesz a jaték gydztese.
Dontetlen esetén az érintett jatékosok kdzul
az nyer, akinek az allatfajai &sszessitve tobb
tulajdonsaggal rendelkeznek. Amennyiben
meg igy is holtverseny alakul ki, az lesz a
gyOztes, akit elébb szerzddtetnek egy alas
halaszhajora. N

Ime néhany az Oceanhoz kapcsolédé online forras:

e Szabalyértelmezési segitség
o Discord (meghivasi link: https://discord.gg/eeFygGp)
o BoardGameGeek.com
o reflexshop.hu/ocean
o webshopa@reflexshop.hu

¢ Online jatékok
o Oceans Lite alkalmazas
o TableTop Simulator
o Tabletopia

e Prémium jatékelemek és kiegésziték
o NorthStarGames.com/theDeep
o0 MeepleSource.com (az Oceans kulcsszora keresve)
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Jatéktesztelési koordinatorok: Dominic Crapuck L
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T . .
Patnck Masterson Bran Jacobson, Hanzou, Jonathan H.
Chge Julia Williamson, Josh Baird, Chri a 1 Scott, Keith Bishop

" Brandon Jacobson, Stephen R teve Miller, Aaron Wilson,
Stephen Kunz, Robert Hall, Chnstf’?l Scott, Patrick Masterson, k
Keith Bishop, Michael Bauer, Jay Wrob s T W

Fotesztelék:

" Hivatalos ]atektesztelok

Barb Mattson, Bryan Kromrey, Charlie Ketchum, Christopher McCleary Dav1d Chervony, David Minken, Dorianne Bernier,
Drew Tschetter, Eric Meyers, Evan & Katherine Turner, Filip Kevely, Heather & Chris Champe-White, James Nelson,

Jason McMillan, Jeff Buchmiller, Jim & Mary Emmerich, John J. Cord, A12John Parker, Josephine Baker,

Justin Norris, Katrina Demeanour, Matt Kiser, Melissa Speirs, Michael Gemmell, Michael W Kuntz, MN/BR & BC/JZ,
Nathan Ward-Tyrrell, Paul Ogle, Pedro Goins, Pierce Oeflein, Reese & Grace Frerichs, Ricardo Morales, Ross J. Konopaski,
Russ Deluca, Ryan Fish, Sarah Eckert, Shiyue Xu, Simona Dostalova, Steve MclLaren, Steve Wright & family,

Susannah C Shissler, the Baird family, the Barber family, Tierany Tobiasson, Tim O'Flynn, Tony L. Thomas,

Travis and Megan Roberts, Travis Morton, Trey Elliott, Zackary Green

Tovabba koszonjtik:

e annak a tébb mint 200 embernek, aki 1-10 jatszmat regisztralt az adatbazisunkban mindenféle ellenszolgaltatas nelkul
* a Kickstarter tamogatoinknak, hogy biztak bennunk.

¢ a Meeple Source-nak a gyonyoruen festett fahalakert, amik kulén megvasarolhatok.

* aDog Might-nak a kulonleges fa kartyatartoért, ami kulén megvasarolhato,

e a BoardGameGeek.com tarsasjatékra éhes kozosségenek.

Importalja és forgalmazza:
Reflexshop Kft.

Q) reflexshop

1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.
Tel.: +36 1 688 1858 | Fax: +36 1 688 1859
E-mail: office@reflexshop.hu | www.reflexshop.hu

Northstar

G‘ames Studlo




