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PAPIRHAJO

A TENGEREN

58 kdrtya, 6 jatékossegédlet, 1 jdtékszabdly

A JATEK ELOKESZITESE

1. Készitsétek el6 a jatékossegédleteket.

2. Keverjétek meg a kdrtydkat, és a paklit képpel
lefelé forditva helyezzétek egy mindenki szdmdra
jol elérheté helyre.

3. Forditsdtok fel az elsé két kartydt, és képpel
felfelé helyezzétek a hiizdpakli mellé: ezek lesznek
a dobdpaklik.

4. Véletlenszerlien vdlasszdtok ki a kezdéjdtékost.

A JATEK CELJA

A jaték tobb forduldn &t tart, egészen addig,
amig valaki el nem éri a gy6zelemhez szikséges
pontszdmot (Idsd A jaték vége). Ahhoz, hogy
pontokat gyjts, igyelned kell arra, hogy megfelelé
kdrtydkat vegyél fel és okosan haszndld a
képességeiket. Az is j6 stratégia, ha vdratlanul
lezdrod a fordulét.

EGY KOR MENETE
A jatékosok az éramutatd jardsdval megegyezd
irdnyban kévetik egymdst. Egy jatékos a kore alatt
az aldbbi Iépéseket hajtja végre:

1. HUz egy lapot Ezt kétféle mddon teheti meg:

»AZ EGYIK LEHETOSEG, hogy felhtizza a pakli
két legfelsé lapjat, majd az egyiket megtartja,
a mdsikat pedig képpel felfelé az egyik
dobédpaklira teszi (ha az egyik dobdpakli Ures,
akkor mindenképpen az lres helyre kell tenni az
eldobott kdrtydt),

»A MASIK LEHETOSEG felhtzza az egyik
dobdpakli legfelsé lapjdt.

Fontos: A dobdpaklik tébbi lapjdt nem szabad
megnézni.

2. Kijatszhat egy dudkdrtyat

Az akcid végrehajtdsdhoz pdrban kell kijatszani
a dudkdrtydkat (Idsd A kdrtydk részletes
magyardzata): ehhez a jdtékos mindkét kdrtydt
képpel felfelé maga elé helyezi, és végrehajtja a
hozzdjuk tartozé akcidt. Egy jatékos egy kérben
tobb akcidt is végrehajthat.

3. Befejezheti a fordulét
Ha egy jatékosnak a kezében és az
eldtte lévé lapokat 6sszeadva (Idsd
A kdrtydk részletes magyardzata)
legaldbb 7 pontja van, akkor
befejezheti a fordulét.

Kilénben a téle balra (16 jatékos kovetkezik.

A FORDULO VEGE

Ha egy jdtékos gy dont, hogy befejezi a forduldt,
akkor meg kell mutatnia a kezében Iévé lapokat, és
azt kell mondania, hogy STOP vagy UTOLSO ESELY.

»Ha azt mondja, hogy STOP, akkor nem vdllal
kockdzatot. Minden jatékos megmutatja a kezében
1évé lapokat, és megkapja az értik jard pontszdmot
(a kezében és az eldtte 1évo kartydk alapjdn).

»Ha azt mondja, hogy UTOLSO ESELY, akkor fogad
arra, hogy a fordulé végén neki lesz a legtobb
pontja. Ekkor a tébbi jatékosnak még van egy
utolsé kore (kdrtyahtizds és kijatszds), amelynek
a végén megmutatjdk a kezikben 1évé lapokat.
A kijdtszott és megmutatott lapok mdr védve
vannak a késébbi tdmaddsoktdl. Ezutdn mindenki
Osszeszdmolja a kezében és az elétte [évé lapok
alapjdn, hogy hdny pontja van.

»Ha a forduld végét kivdltd jatékos pontszdma
magasabb vagy azonos a legnagyobb pont-
szdmmal, akkor megnyerte a fogaddst. Megkap-
ja a kdrtydiért jaré pontokat + a tobbségi szinért
jaré boénuszt (1 pont minden egyes kdrtydért
abbdl a szinbél, amelybdl a legtébbje van). A
tobbiek csak a tobbségi szinért jaré bénuszt
kapjdk meg.

»Ha bdrmelyik jatékosndl alacsonyabb a
pontszdma, akkor elvesztette a fogaddst. Csak
a tobbségi szinért jaré bénuszt kapja meg. A
tobbi jatékos pedig a kdrtydkért jard pontokat
kapja meg.

Kiilénleges eset: Ha egy jdtékos kore végén Ures
a huzépakli, akkor azonnal vége a forduldnak, és
senki nem kap pontot.

A kapott pontok hozzdadddnak az el6z6 forduldk
pontjaihoz. Ha senki nem érte el a gyézelemhez
szlikséges pontszdmot, akkor egy Ujabb forduld
kezdddik. Keverjétek meg a kdrtydkat és hozzdtok
létre a két dobdpaklit. Az el6zé forduldt befejezd
jatékostdl balra 6 jatékos kezd.

A JATEK VEGE

Ha egy jdtékos egy forduldn belul kijatssza
mind a 4 hablednyt, azonnal megnyeri a jdtékot.
Egyébként pedig az a jatékos nyer, aki elészor éri
el a gybzelemhez sziikséges pontszdamot:

P 2/3/ 4 jdtékos esetén: 40 / 35/ 30 pont

1. JATEKOS = 7 pont

2. JATEKOS = 4 pont

PHa az 1. jatékos STOPot mondott, akkor
mindketten megkapjdk a kdrtydk alapjdn jaré
pontokat (Idsd fent).

»Ha az 1. jGtékos UTOLSO ESELYt mondott, a 2.
jatékos jdtszott még egy kort.

Az 1. jatékos megkapja a kdrtydkért jdrd
pontokat + 2 bénuszpontot a tobbségi szinért
(sdrga) = 9 pont.

A 2. jatékos csak a tobbségi szinért (vildgoskék)
jaré boénuszpontot kapja meg = 2 pont.

A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a legtdbb pontot
sikerilt 6sszegyujtenie. Dontetlen esetén az a
jatékos nyer, aki a legtobb pontot szerezte az utolsd
forduléban.

A KARTYAK RESZLETES
MAGYARAZATA

Fontos: Ha a leirdsban az szerepel, hogy a jatékos
dsszeszdmolja vagy megkapja a kdrtydin [évé
pontokat, akkor a kezében és az elétte 1évé lapok
is szdmitanak.

Dudkdrtydk

1 pont minden rdk padrért.
Akcio: A jatékos
kivdlaszthatja az egyik
dobdpaklit, megnézheti

a benne lévé lapokat, és
vdlaszthat kézilik egyet,
amelyet a kezébe vesz. A
lapok sorrendjén nem szabad
vdltoztatni. A kivdlasztott
kartydt nem kell megmutatni
a tobbi jatékosnak.

1 pont minden hajé pdrért.

Akcié: A jatékos azonnal még
egy kort jatszik.

1 pont minden hal pdrért.
Akcié: A jatékos a kezébe
veszi a huzépakli legfelsé

4 n lapjdt.

1 pont minden
egyes Uszébdl és
capdabdl dll6 pdrért.

)

@n @ n Akcio: A jatékos

ellophat egy véletlenszerlien valasztott
kdrtydt egy masik jatékostdl és a
kezébe veheti.

Megjegyzés: A dudkdrtydkért jéré pontok akkor
is szdmitanak, ha a lapok kézben vannak. Az
akcid viszont csak akkor érvényesil, ha a jatékos
egyszerre leteszi a két kdrtydt.

Hablednykdrtydak

1 pont minden egyes kdrtydért
abbdl a szinbél, amelybél a
jatékosnak a legtébb van. Tobb
hablednykdrtya felhaszndldsa
esetén a mdsodik kdrtydndl

egy mdsik szint kell figyelembe

venni. Egy szin csak egy
hablednykdrtydndl veheté
figyelembe.

Akcié: Mind a 4 habledanykdrtya
kijatszdsa esetén a jatékos
azonnal megnyeri a jatékot.

Megjegyzés: A hablednykdrtydk fehér kdrtydnak
szdmitanak.

A két habldny 7 pontot ér:

»3 pont a zéldért, ami a jatékos mdsodik leggya-
koribb szine.

@) reflexshop

Importdlja és forgalmazza: Reflexshop Kft.

1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5. 1 Tel.: +36 1 /773 3600

E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu

Gyujtokdrtydk

0, 2, 4, 6, 8 vagy 10 pont attdl
fiiggden, hogy a jétékosnak 1, 2, 3,
4, 5 vagy 6 kagylékartydja van.

0, 3, 6,9 vagy 12 pont
attdl fliggden, hogy a jatékosnak 1,
2, 3, 4 vagy 5 polipkdrtydja van.

1, 3 vagy 5 pont
attdl figgden, hogy a jatékosnak
1, 2 vagy 3 pingvinkdrtydja van.

0 vagy 5 pont
attdl figgden, hogy a jatékosnak
1 vagy 2 matrézkdrtydja van.

A vildgitétorony

1 pont minden hajokdrtydért.
Ez a kdrtya nem szdmit
hajékdrtydnak.

A halraj

1 pont minden halkdrtydért.
Ez a kdrtya nem szdmit
halkdrtydnak.

A pingvinkoldnia

2 pont minden pingvinkdrtydért.
Ez a kdrtya nem szdmit
pingvinkdrtydnak.

A kapitany

3 pont minden matrézkdrtydért.
Ez a kdrtya nem szdmit
matrézkdrtydnak.

+6 pont

S
ey

Megjegyzés: A fényképen szerepld elemek szdma
nem minden kdrtydn azonos. Ennek a jdték szem-
pontjdbdl nincs jelentbsége.
-
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. A JATEKOT
« PERCEK ALATT

IMPRESSZUM

Jatéktervezok: Bruno Cathala és Théo Riviere
Fényképész: Pierre-Yves Gallard

Az origami megalkotdsa és elkészitése: Lucien
Derainne és Pierre-Yves Gallard, a Tomoko Fuse
engedélyével a Solid Shell, a Navel Shell és a Spirals
modell felhaszndldsdra.

A ColorADD egy dltaldnos, inkluziv és nem
diszkriminativ nyelv, amely lehet6vé teszi a szinvak
vagy szintévesztd jatékosok szdmdra a szinek
pontos azonositdsdt. A Bombyx ezt a jogtulajdonos
engedélyével haszndlja.

ColorADD

The Color Alphabet
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