


A DOBOZ TARTALMA
58 kártya, 6 játékossegédlet, 1 játékszabály

1. 
2. Keverjétek meg a kártyákat, és a paklit képpel 
lefelé fordítva helyezzétek egy mindenki számára 

3. 
felfelé helyezzétek a húzópakli mellé: ezek lesznek 

4. 

A JÁTÉK CÉLJA
A játék több fordulón át tart, egészen addig, 

kártyákat vegyél fel és okosan használd a 

EGY KÖR MENETE

az alábbi lépéseket hajtja végre: 

1. Húz egy lapot 

felhúzza a pakli 
 majd az egyiket megtartja, 

a másikat pedig képpel felfelé az egyik 

eldobott kártyát),

felhúzza az egyik 

Fontos: A dobópaklik többi lapját nem szabad 

Az akció végrehajtásához párban kell kijátszani 
a duókártyákat (lásd A kártyák részletes 
magyarázata): ehhez a játékos mindkét kártyát 
képpel felfelé maga elé helyezi, és végrehajtja a 

 

A kártyák részletes magyarázata) 
legalább 7 pontja van, akkor 

A FORDULÓ VÉGE

azt kell mondania, hogy  vagy 

, akkor nem vállal 

, akkor fogad 
arra, hogy a forduló végén neki lesz a legtöbb 

 (kártyahúzás és kijátszás), amelynek 

A kijátszott és megmutatott lapok már védve 

magasabb vagy azonos a legnagyobb pont-
számmal, akkor Megkap-
ja 

 (1 pont minden egyes kártyáért 

többiek csak a többségi színért járó bónuszt 

pontszáma, akkor  Csak 
a 
többi játékos pedig a kártyákért járó pontokat 

a húzópakli, akkor azonnal vége a fordulónak, és 

A JÁTÉK VÉGE

A játékot az a játékos nyeri, akinek a legtöbb pontot 

játékos nyer, aki a legtöbb pontot szerezte az utolsó 

MAGYARÁZATA
Fontos: 

1 pont minden rák párért.
Akció: A játékos 
kiválaszthatja az egyik 
dobópaklit, megnézheti 

választhat közülük egyet, 
amelyet a kezébe vesz. A 
lapok sorrendjén nem szabad 
változtatni. A kiválasztott 
kártyát nem kell megmutatni  
a többi játékosnak.

1 pont minden hajó párért. 
Akció: A játékos azonnal még 
egy kört játszik.

1 pont minden hal párért. 
Akció: A játékos a kezébe 

lapját.

1 pont minden  
egyes úszóból és  
cápából álló párért.

Akció: A játékos 

kártyát egy másik játékostól és a 
kezébe veheti.

A duókártyákért járó pontok akkor 

1 pont minden egyes kártyáért 

játékosnak a legtöbb van. Több 
hableánykártya felhasználása 
esetén a második kártyánál 

venni. Egy szín csak egy 

Akció: Mind a 4 hableánykártya 
kijátszása esetén a játékos 
azonnal megnyeri a játékot.

 
A hableánykártyák fehér kártyának 

X 7 X 8

X 8X 7

X 9 X 6 X 6 X 7

3 pont

X 4

4 pont

X 4

 
 
A két hablány 7 pontot ér:

0, 2, 4, 6, 8 vagy 10 pont attól 

4, 5 vagy 6 kagylókártyája van.

 

polipkártyája van.

 
 

pingvinkártyája van.

0 vagy 5 pont  
 

1 vagy 2 matrózkártyája van.

 

5 pont
X 3 X 3 X 3

 
 

A világítótorony
1 pont minden hajókártyáért. 
Ez a kártya nem számít 
hajókártyának.

A halraj 
1 pont minden halkártyáért.
Ez a kártya nem számít 
halkártyának.

A pingvinkolónia
2 pont minden pingvinkártyáért.  
Ez a kártya nem számít 
pingvinkártyának.

A kapitány

Ez a kártya nem számít 
matrózkártyának.

 

5 pont

X 3 X 3 X 3

X 1

 

szem-
 

 

TANULD MEG 
A JÁTÉKOT  
PERCEK ALATT

Fényképész: 

engedélyével a Solid Shell, a Navel Shell és a Spirals 

 egy általános, inkluzív és nem 

X 8

1 pont

1 pont

2 pont

X 8 X 8

X 7 X 7

pont

Ha az 1. játékos STOPot mondott, akkor 
mindketten megkapják a kártyák alapján járó 
pontokat (lásd fent).

Ha az 1. játékos UTOLSÓ ESÉLYt mondott, a 2. 
játékos játszott még egy kört.
Az 1. játékos megkapja a kártyákért járó 
pontokat + 2 bónuszpontot a többségi színért 

A 2. játékos csak a többségi színért (világoskék) 
járó bónuszpontot kapja meg = 2 pont.

pont

X 5 X 5
X 5

X 6 X 61 pont X 8
X 8

X 8
X 8


