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pA R|ZS, 1889. a vilagkiallitas nagyszer( lehetéség volt arra, hogy vilagot amulatba ejtse az elektromossag ereje. Parizst a gazlampa-
halézatanak kdszonhetéen mar az 1800-as évek eleje 6ta a “fények varosa”’-ként ismerték, de még igy is, az elektromos kozvilagitas

kiépitése a teljes bolygodt elkapraztatta.

A varos fontos személyeinek bérébe bujva arra torekedtek, hogy az altalatok épitett és birtokolt épiiletek a lehetd legnagyobb fényarban
Gsszanak. lhlessétek meg a m(ivészeket, lepjétek meg mind a périzsiakat, mind a latogatékat a varos Uj fényeinek szépségével és csodajaval!
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- JATéKeleNeK

16 NEGYZET ALAKU MACSKAKOLAPKA 12 EPULETIAPKA

Mindketten egy-egy jatékosszinnel rendelkeztek, és a Az épuletlapkak kulonbozé formajiak és méretlek, és ezeket
macskakélapkak hatlapja jelzi, hogy mely lapkak tartoznak a jatéktablan évé macskakélapkakra fogjatok lehelyezni. Az
hozzatok (jatékosonként 8 lapka). Minden lapka négy épuletlapkak méretét az hatarozza meg, hogy mennyi mezé6t
mezdre van felosztva, ezek a mez6k megegyezhetnek a sajat foglalnak el a macskakélapkakon. Kett6 darab 3-as méretd,
szinetekkel, egy ellenfeletek szinével, emellett kevert szind, négy darab 4-es méretl, négy darab 5-6s méretl és ketté
tovabba utcai lampat tartalmazé mezdék is vannak. darab 6-o0s méretii épiiletlapka van.

A macskakélapkak minden olyan mezdje “liresnek” szamit,
amin nincs valamilyen kiilén jatékelem.

A macskakdlapkak utcai [ampat tartalmazé mezéi tres
mez6nek szamitanak.

14 KEMENY 8 AKCIOJEI1616
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9 KUBNLEGES JATEKELEM 14 :
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macskakémezd

1 szokékat-
lapka

1 szoborlapka

1 ufcai lampa lapka

1 botanikus
kert lapka

ELOKESTULeTeK

alasszatok ki nyolc képeslapot a jatszmahoz, és
helyezzétek azokat a jatéktabla koré képpel felfelé!
Az els6 néhany jatszmatok soran azt javasoljuk, hogy
hasznaljatok a %é’g jelolést képeslapokat. Helyezzétek a
kilonleges jatékelemeket a hozzajuk tartozé képeslapok
mellé! Képezzetek egy kozos készletet az épiletlapkakbol
mindkettétok szamara konnyen elérhetd helyen!
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Valasszatok magatoknak egy-egy jatékosszint (narancssargat
vagy kéket), és vegyétek magatokhoz a sajat szinli 8
macskakdélapkat, 7 kéményt, és 44 akcidjelol6t! Keverjétek
meg a sajat macskakdlapkaitokat, és képezzetek bel6luk
magatok el6tt egy képpel lefelé forditott paklit! HGzzatok fel

a sajat lapkapaklitok felsé macskakélapkajat, és vegyétek a
kezetekbe azt Ugy, hogy a masik jatékos ne lassa, mi van azon.
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Az lesz a kezddjatékos, aki a legutdbbi Parizs jatszmat
elveszitette. Ha nem emlékeztek, hogy alakult az el6z8
jatszma vagy ez az els6 jatékotok, az lesz a kezdgjatékos, aki
legutobb felkapcsolta valahol a villanyt.




JiTeKeleT

jatszma két kiilonbozé fazisbél ll. A MACSKAKOLAPKAK LEHELYEZESE ES AZ
Az elsé fazisban a macskakélapkaitokat fogjatok EPULETLAPKARK MEGSZERZESE
lehelyezni, illetve épiletlapkakhoz juttok. kezddjatékossal kezdve felvaltva kerultok sorra. Amikor sorra

kerllsz, nézd meg a kezedben [év6 macskakélapkat, és

A masodik fazisban, fogjatok az épuleteiteket a A e AR
dontsd el, hogy a kévetkez6 két lehetGség melyikét valasztod:

jatéktablara helyezni és a képeslapokhoz tartozé akciokat

végrehajtani, ami altal tovabbi elényhoz, gy6zelmi . HELYEZD 4 MACSKAKGLAPKADAT

pontokhoz juthattok. Miutan a masodik fazis is véget ér, KEPPEL FELFELE,
az épuletek pontozasra kertlnek a méretik és az Gket tetsz6legesen forgatva a
megvilagitd utcai lampak szama alapjan. jatéktabla egy tres négyzetnyi

helyére! 16 lapkanyi négyzetbdl
all a jatéktabla. Egy-egy
macskakélapkat mindig ugy

kell lehelyezned, hogy az

a jatéktablan pontosan egy
négyzetet fedjen le. A lapka
lehelyezése utan hizz egy Ujabb
lapkat a paklidbol, és vedd a
kezedbe azt Ggy, hogy a masik
jatékos ne lassa, mi van azon!

* HELYEZZ EGY
EPULETLAPKAT MAGAD ELE
A SAJAT KESZLETEDBE! Az
éplletlapkakat ebben a fazisban
a kozos készletbél tudod
elvenni, és a kévetkezé fazisban
helyezheted maijd a jatéktablara. /|
Erdemes legalabb 3 vagy 4
épulettel rendelkezned a sajat
készletedben, mire a masodik
fazis kezdetét veszi.

Ez az elsé fazis akkor ér véget,

amikor az 6sszes, 16 darab macskakélapkat lehelyezitek a
jatéktablara. Ha az egyikétok lehelyezi a 8. macskakélapkajat
is, onnantdl kezdve, amikor sorra kerul, akkor vagy tovabbi
épuletlapkat vesz magahoz a kozos készletbél vagy passzol, de
ebben az esetben nem kertl tobbet sorra a 2. fazis kezdetéig.
Amikor mindketten lehelyeztétek a 8. macskakélapkatokat is, a

fazis azonnal véget ér.



AZ EPULETLAPKAK JATEKTABLARA HELYEZESE
ES AZ AKCIOK VEGREHAJTASA
masodik fazisban az lesz a kezd6jatékos, aki az elsd fazisban
els6ként helyezte a jatéktablara a 8. macskakdlapkajat. Vele
kezdve felvaltva keriltok sorra. Amikor sorra kertlsz, az aldbbi két
akcidbol kell egyet valasztanod:

* HELYEZD A SAJAT
KESZLETEDBOL AZ
EGYIK EPULETLAPKADAT
A JATEKTABLARA olyan
macskakélapkakra, hogy az
éplilet kizarélag sajat és/vagy
kevert szin(i tres mezdket
fedjen le! A kevert szin(i
mezG6ket barmelyik6tok lefedheti.
Epuletlapka sohasem helyezhetd
utcai [dmpdt tartalmazd mezére.
Amikor épuletlapkdt helyezel a jatéktdblara, helyezd arra
egy sajat kéményedet, fgy egyértelm( lesz, hogy melyik
épulet melyik6tokhoz tartozik.

* AKTIVAL) EGY KEPESLAPOT!
Valaszd ki a jatéktabla mellett
képpel felfelé szerepld képeslapok
egyikét! Végrehajthatod a
képeslapon lathat6 akciot.

Ezt kovetben forditsd meg a
képeslapot képpel lefelé, és
helyezd ra az egyik akciéjelolGdet, ezzel jelezve, hogy mind a
képeslapot, mind az akciojelol6t elhasznaltad. A jaték tovabbi
részében a leforditott, megjelolt képeslapokat mar senki sem
hasznalhatja. A szabalykonyv végén minden akcid részletes
lefrasa megtalalhato.

Megijegyzés: Ugy is aktivalhatsz egy képeslapot, hogy nem
hajtod végre a hozza tartozé akciét. Ezzel a stratégiai
lehetGséggel az ellenfeled valasztasi lehetGségeit sziikitheted.

A masodik fazis akkor ér véget, amikor mar egyik6tok sem
tud tovabbi épuletlapkat a jatéktablara helyezni, és mind a 8
akcidlapkat felhasznaltatok.
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M iutan a masodik fazissal is végeztetek, szamoljatok 6ssze a
gy6zelmi pontjaitokat:

+ MEGVILAGITOTT EPULETEK. Minden éptileted esetében
szorozd Gssze az épiilet méretét (az épulet altal foglalt mez6k
szamat) az épliletet meguvilagité utcai ldmpak szamaval!

Minden utcai l[ampa a vele oldalszomszédos négy mez6t
vilagitia meg (tehat az atlékat nem), és akar tobb épuletet is
képes megvilagitani (ha mindegyik oldalszomszédos az utcai
[ampaval). Ugyanakkor egy épulet esetében egy utcai lampa
csak egyszer vehet6 figyelembe, még ha az épulet tobb mezgjét
is megvilagitia. Az az épulet, amivel egyetlen utcai [ampa sem
szomszédos, nem ér gyézelmi pontot.

+ A LEGNAGYOBB EPULETCSOPORT. Allapitsd meg

a sajat épuleteidbdl allo legnagyobb épuletcsoportot! Egy
épuletcsoportba azok az épuleteid dsszessége tartozik, amelyek
legalabb egy mez6nyi oldalukkal kozvetlentul szomszédosak
egy masik éplleted egy mezényi oldalaval (az atlokat ne vedd
figyelembe). A legnagyobb épliletcsoportod minden egyes
mezdje utan 1-1 gy6zelmi ponfot kapsz (tehat gyakorlatilag az
érintett épuleteid méreteinek az dsszege). Ennek a pontozasnak
a soran nem kell figyelembe venni, hogy az érintett épuleteket
megvyilagitia-e utcai l[ampa.

- NEM MEGEPITETT EPULETEK. Minden olyan
épuletlapkdért, amit az elsé fazisban magadhoz vettél, de a
masodik fazisban nem helyezted a jatéktablara, 3-3 gydzelmi
pontot veszitesz.

+ KEPESLAPOK. Vizsgald meg, hogy a sajat akcidjelolsdet
tartalmazo6 képeslapokon van-e ilyen bélyegl Amelyik _
képeslapon tallsz, az tovabbi gyézelmi pontokat biztosft §

szamodra. !

A legtobb gydzelmi ponttal rendelkezé jatékos

lesz a jaték gybztese. Dontetlen esetén az lesz a
gyGztes, akinek tobb sajat szinl tires mezdje latszik a
macskakélapkakon.
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A NARANCSSARGA jatékos pontjai:

*'MEGVILAGITOTT EPULETEK. 6 pont az A épaletért (1
utcai lampa x 6-0s méret) + 21 pont a B épaletért (3 utcai
[@mpa x 7-es méret a melléképulettel egyutt) + 6 ponta C
épuletért (3 utcai lAmpa x 2-es méret). Osszesen: 33 pont.

+ LEGNAGYORB EPULETCSOPORT. Az A+B+C épiiletek
mérete. Osszesen: 15 pont.

* NEM MEGEPITETT EPULETEK. Két éptlet maradt a sajat
készletben, ami 6sszesen 6 pont veszteséget jelentene,
azonban a jatékos a Sacré-Coeurt hasznalta, igy nem veszit
pontot. Osszesen: O pont.

« KEPESLAPOK. Nincs olyan, amit figyelembe kellene venni.
Osszesen: O pont.

OSSZESITETT PONTSZAM: 48 PONT.
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A KEK jatékos pontjai:

« MEGVILAGITOTT EPULETEK. 10 pont a D épuletért (2
utcai [ampa x 5-6s méret) + 12 pont az E épuletért (3 utcai
[dmpa x 4-es méret) + 12 pont az F épuletért (3 utcai lampa
X d-es méret) + 9 pont a G épuletért (3 utcai lampa x 3-as
méret) + O pont a H épuletért (O utcai [dmpa x 3-as méret).
Osszesen: 43 pont.

* LEGNAGYOBB EPULETCSOPORT. A D+E+F épiiletek
mérete. Osszesen: 13 pont.

« NEM MEGEPITETT EPULETEK. Egy épiilet maradt a sajat
készletben, ami 3 pont veszteséget jelent. Osszesen: -3
pont.

« KEPESLAPOK. A Le Peintre (1) 4 pontot ér, ugyanis 2 utcai
lampa vilagitia meg a tertletét. Osszesen: 4 pont.

OSSZESITETT PONTSZAM: 57 PONT.




KérGSl.ArOK (HALADO JATSZHAKHo1)

MOULN ROUGE. |2

A vilaghir( parizsi tancosok magukra
vonjak a jarokeldk tekintetét. Helyezd
a tancost a jatéktablara egy sajat szini
macskakémezdre! A jaték végén a tancos
annyiszor 1 pontot ér, amennyi tres
macskakémezd van a feljes tertletén,
a sajat mezdjét is beleértve. A teljes
tertlete a sajat mezgjétdl kiindulva az
oldalszomszédosan egybeflggd tres
macskak6mezGket jelenti, amelyeket a
jatéktabla széle, az épuletek, az utcai
[dmpak és az egyéb macskakémez6t
foglalé jatékelemek (mint pl. az utcai
lampa vagy a fest6) hatarolnak.

FONIAINE DES MERS @]

Vedd el a szok6katlapkat, és helyezd
azt azonnal egy sajat és/vagy kevert
szinl macskakémezére! A jaték végén

I tovabbi 3 pontot kapsz minden sajat

épuletedért, ami kozvetlenil szomszédos
a szokokut legalabb 1 mezényi oldalaval
(az ellenfeled nem kaphat pontot a
szokékuttal szomszédos épuleteiért).

LE PENSEUR |2

Vedd el a szoborlapkat, és helyezd azt
azonnal egy sajat szinl macskakémez6re
Ugy, hogy hagyj szabadon legalabb 1 tres
mez6t a szobor el6tt, hogy az emberek
megcsodalhassak azt arra jartukban. A jaték
végén minden, szoborral oldalszomszédos
tres macskakémezGért 2-2 pontot kapsz
szint6l fuggetlenul. A szoborral atlésan
szomszédos Ures macskakémezdokért szint6l
fuggetlentl 1-1 pontot kapsz.

Ha a jaték végén a szobor elétti mezé

nem Ures, egyetlen pontot sem kapsz a
szoborért.

LA GRANDE. IUMIERE

Vedd el a nagy utcai [ampa lapkéat, és

helyezd azt azonnal egy utcai lampéat

tartalmazé macskakémezére! Ez az
utcalampa innentdl a képeslapon jelzett

" osszes mez6t megvilagitia. Az épiletek

ugyan elalljak a fényt a mogottuk [évé

- épuletek eldl, a tobbi jatékelem azonban

E nem.
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Ké"eSl.ArOK (AZ €150 JATSZAAKHOL)

LEVITATION 3%

Cseréld ki a készletedben (évo

egyik épuletlapkadat egy masikra a
kozos készletbol! Azonnal helyezd a
jatéktablara az Gjonnan elvett épuletet

/ * minden szokasos szabalyt figyelembe

* s cve!
7 ’/

METROPOLTAIN 3

Helyezd egy akcitjelolédet erre a
képeslapra (ami innentél kezdve
hasznaltnak szamit), de még ne forditsd
meg a képeslapot! Az egyik késobbi

77" korodben a jatéktablara helyezhetsz

" egy épiiletet egy utcai lampat
. tartalmazé tires mez6re, majd fordftsd

meg ezt a képeslapot!

LE PEINTRE 3 |2

A fest6 annak szentelte az életét, hogy
vaszonra vigye a Parizs épuleteire vettld
fényjatékot, a varos ragyogd, Uj arcat.

Helyezd a fest6t a jatéktablara egy sajat szinli
macskakémezére! A jaték végén a festo
annyiszor 2 pontot ér, amennyi utcai lampat
tartalmaz a feljes tertilete. A fest6 teljes
tertlete az egybefliggd Ures macskakémezoket
jelenti, amelyeket a jatéktabla széle és az
épuletek hatarolnak. £ két elemet leszamitva
semmi mas nem korlatozza a festd tertletét,
tehat az utcai [ampakat, a szok6kutat, a tancost
és a szobrot nem kell figyelembe venni.

JARDIN DES PLANIES 3

£z a lapka gyakorlatilag egy 2-es
méretl épuletként funkcional (azonban
nem szamit épuletnek a pontozasnal).
Helyezd azonnal a jatéktablara Ggy,
hogy sajat és/vagy kevert szin( Ures
macskakémezéket fedjen le, majd
helyezz ra egy sajat kéményt!

CHARTIER 3%

Vedd el a képeslaphoz tartozd, kevert szind
macskakélapkat, és helyezd azt a sajat
készletedbe! Az egyik kés6bbi korodben
ezt a macskakélapkat a jatéktablara
helyezheted Ugy, hogy az letakarhatja akar
az ellenfeled egyik Gres macskakémezgjét
is. Ezt kovetSen azonnal helyezz ra egy
épuletlapkat vagy a szokékutlapkat!

SACRE. COEUR 3% |3

Ha ezt a képeslapot foglalod le egy
akcidlapkaddal, a jaték végén a
készletedben maradt, nem megépitett
Secrb-Caus_J éplileteidért egyetlen pontot sem
veszitesz.

=0

BOUQUINISTES SUR LA SEINE. 3%

Vedd el a melléképulet-lapkat, és helyezd azt
azonnal egy sajat szinl macskakémezdre
Ggy, hogy kozvetlenul oldalszomszédos
legyen egy sajat épuleteddel és csatlakozzon

W ahhoz a lapka toldalékaval. Ez a melléképulet

T1-gyel noveli a dsszekapcsolt, sajat épuleted
méretét.

LAMPADAIRE. 3%
Vedd el az utcai [ampa lapkat, és helyezd azt
azonnal egy sajat szinli macskakémezdre!



