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A JATEK CELJA 8+ EV 3-8 JATEKOS 15+ PERC

Gy(jts minél kevesebb pontot, mikozben gyorsan reagalsz ebben a
dugohuzés partijatékban! Ha a dobokockak osszértéke 7, vagy két
azonos szam van rajtuk, hizd meg minél gyorsabban a madzagodat,
hogy a poharnok ne tudja elkapni a dugddat. Beijeszteni szabad, de jol
vigyazz, ha tul koran hiizod el a dugédat, biintetépontot kapsz!

JATEKELEMEK
7 dugé - 2 nagyméret(i dobdkocka * 2 jatéktabla « 1 pohar «
1 pontozotomb « 1 ceruza

ELOKESZULETEK

PONTOK

Valasszatok ki egy jatékost, aki az els6 ,poharnok” lesz.
A pohérnok vegye magahoz a dobokockakat,
a poharat és egy jatéktablat.

Adjatok mindenki méasnak egy-eqgy dugét. Ok lesznek a ,dugéhtizok”.
Rakjatok az dsszes dugot a masik jatéktabla kozepére. Fogjatok meg

a madzagok végén talalhaté gyongyoket. :

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP
KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM

MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO
SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.




JATEKMENET
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Mindig a poharat hasznéljatok, amikor a dobokockakkal
dobtok a jatéktablara.
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A poharnok gyorsan emelje fel vizszintesen a poharat,

hogy lathatova valjanak a dobdkockak.
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Mindegyik jatékos figyeljen, hogy van-e dupla dobas

vagy 7-es osszérték!
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A poharnok el akarja kapni a poharral a dugdkat,
mig a dug6hazok el akarjak keriilni, hogy a poharnok

elkapja dket a poharral.

(Ha elkaptak a dugddat, ne hizd tovdbb a madzagot,

mert megsériilhet.)



PONTOZAS

A célod az, hogy minél kevesebb pontot gy(ijts.

* DUGOHUZOK gmrysem

+1 PONT

+1 pontot kapsz, ha a poharnok elkapja +1 pontot kapsz, ha akkor hizod el
a dugddat a poharral, amikor duplat dob a dugadat, amikor nincs sem dupla
(két azonos szam) vagy az osszérték 7 dobas, sem 7-es Gsszérték

(pl. 3-as és 4-es)

* POHARNOK

+1 PONT +1 PONT

+1 pontot kapsz, ha az dsszes dugohtizé +1 pontot kapsz, ha akkor csapod le a
el tud szokni, amikor duplat dobsz vagy poharat, amikor nincs sem dupla dobas,
az 0sszérték 7-es sem 7-es Osszérték

A KOR ES A JATEK VEGE

A poharnok szerepe balra vandorol minden alkalommal, miutan dupla
dobas vagy 7-es 0sszérték tortént.

A jatéknak akkor van vége, ha egy jatékos dsszegydijt 15 pontot
(rovidebb jaték esetén 10 pontot).

A legkevesebb ponttal rendelkez6 jatékos lesz a gy6ztes.

DONTETLEN ESETEN

A dontetlenben érintett jatékosok vegyék magukhoz a dugoikat, és
nevezzenek ki egy nem érintett jatékost poharnoknak. Jatsszatok
egy jatszmat addig, amig az érintettek egyike egyértelm nyertes
nem lesz.
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A TERVEZO UZENETE

Minden egy dan fakunyhdoban kezdédGtt 1977 nyaran. Birger
néhany iiveg bor tarsasagaban nevetgélt a barataival. Kint éppen
szakadt az es6, amikor elkezdtek jatszani a borosdugdkkal.
Aztan egy id6 utan — anélkiil, hogy tudatositottak volna —
megsziiletett egy Uj jaték.

Ez az egyszerd és jatékos Gtlet aztan 38 éven keresztiil okozott
0romot a szdk barati és csaladi kornek, illetve fejlodott és
valtozott a hosszu évek alatt, mig Birger sioktatoként dolgozott
Franciaorszagban. Egy nap aztan eljott a pillanat, amikor Birger
ligy dontott, megmutatja a szélesebb kozonségnek is. Igy a jatéka
végiil megjelent Daniaban PlayProp cimen.

A PlayProp mogotti koncepcid Briger kozvetitdmunkajabol is
eredt, ugyanis rajott, hogy jaték kozben sokkal gyorsabban
leomlanak a falak és gatlasok egy tarsasaghan, mint egy eléadas,
gyakorlat vagy beszélgetés soran.

Rajott, hogy ez a jaték nem csak a puszta szérakozasrol szdl:

Ugy tervezte meg, hogy segitse a valodi emberi kapcsolatok
[étrejottét. IdGvel a PlayProp segitett hidat képezni generacids,
szocidlis és kapcsolati szintek kozott. Ugyanis a jaték és a
nevetés egyiitt képes egy olyan kiilonleges kapcsolatot Iétrehozni,
amib6l kiemelt emlékeket készit az elme.

2024-ben Birger 0sszeallt Mikkel Bertelsennel és Martin
Gjerlgvval. Atnevezték a jatékot Qorknak és immaron nemzetkozi
piacra adtak ki.

+Reméljiik, hogy a Qork nevetést, kivancsisagot csal ki beldletek,
mikdzben fontos emberi kapcsolatokat alakitotok ki jaték kozben.
Pont tigy, ahogy veliink tortént abban a daniai
kunyhdban, annyi évvel ezel6tt."

— Birger Norup, a Qork tervezéje
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Qork and KYW are trademarks of KYW ApS. Minden jog fenntartva. Tervezi és
gyartja: KYW ApS, Gershojvej 108A, 4070 Kirke Hyllinge, Denmark.
Szarmazasi hely: KINA. A jatékelemek eltérhetnek az abrazoltaktol.
Figyelem! Fulladasveszély! A jaték apro alkatrészeket tartalmaz.

3 éven aluli gyermekek szamara nem ajanlott.

Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kft.
1044 Budapest, Ezred u. 1-3. C1/8.
Tel.: +36 1/ 773 3600

E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu reflexshop ,

TERVEZTE:
BIRGER NORUP




