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Jaték két jatékos (A és B ) szamara, akik két-két dobokockaval és 15-15
babuval rendelkeznek.

Jatékszabaly

A jatéktabla 24 haromszog alaku mez6bdl all. A 24 mez6 négy
negyedben helyezkedik el, a negyedek elnevezése a kdvetkezd: A
otthona, A udvara, B otthona, B udvara. A tdbla kozepén Iévé lécet,
mely elvdlasztja az udvarokat az otthonoktdl sorompénak nevezziik.
A mez6k szamozdssal vannak ellatva, mindkét oldalon 1-t6l 12-ig. Az
1-es mezd a jétékosok sajat otthondban taldlhatd: ez a tabla széléhez
legkdzelebb esd mezd. Mellette van a 2-es mezé. A babuk dtvonala a
kovetkezd: az ellenfél otthona, az ellenfél udvara, majd sajat udvar,
végiil sajét otthon.

Minden jétékos 15 babuval jatszik, ezek a jaték kezdetén a kdvetkez6-
képpen helyezenddk fel. Két babu az ellenséges otthon 1-es pontjdra,
0t az ellenséges udvar 12-es pontjdra, hdrom a sajat udvar 8-as
pontjdra, végiil 6t babu a sajat otthon 6-os pontjara keriil.

Ajaték célja

A jaték célja, hogy valamennyi emberiinket sajét otthonunkba vigyiik,
majd onnan kipakoljuk 6ket a tablardl. Az a jatékos nyer, amelyik
elsoként fejezi be a kipakoldst, vagyis nem marad tobb babuja a tablan.

A babuk mozgatasa

Az els6 dobas soran mindkeét jatékos egyetlen kockdval dob. Amelyikiik
nagyobbat dob, az kezdi a jatékot, és babuival a kezdédobds soran
kidobott mindkét szimértéket lelépi. Ha a két jatékos ugyanazt dobja,
akkor addig dobnak tjbdl, amig azok nem kiilonbdznek. Ezutdn a mdsik
jatékos kore kezdddik, és a masodik jatékostol kezdve mar mindkét
jatékos két kockdval dob. Ez addig folytatddik igy, ameddig valaki
megnyeri a partit.

A jaték sordn minden bdbu a sajat otthona felé tart. Visszafelé nem
lehet Iépni. A megengedett Iépéseket a kovetkezd szabalyok hatdrozzék
meg:

1. A babuk csak nyitott mezdkre mozgathatk, azaz egy babu csak
akkor Iéphet az adott mezdre, ha azon az ellenfél babui koziil egy sem
all, vagy legfeljebb egy all ott — utbbi esetben a jatékos kiiiti
ellenfelét. A kiiitott babu a sorompora keriil. Ha kettd vagy tobb
ellenséges babu van az adott mezdn, az az ellenfé| elfoglalt mezdje, és
oda nem lehet lépni.

2. Akockadobas értéke két szam, ami a jatékos szamara két kiilonallo
|épést jelent. A 1épés tigy torténik, hogy a jatékos felemel egy babut, és
ha az egyik dobdsa 6tds volt, 6t mezdponttal tavolabb leteszi egy
nyitott mezdre. Ezutan, ha a mésik harmas volt, megfogja egy masik
babujat — vagy éppen ugyanazt, amivel az 6tot lelépte — és harom
mezépontot Iép vele.

3. Amennyiben egy jatékos duplét dob, a szimokat kétszer Iépi le. Ha
tehdt dupla hatost dobott, akkor — a szabélyok figyelembevételével —
négyszer hatot [éphet.

4. Ha van ré lehetdség, akkor valamennyi lépést kotelezd lelépni, de a
jatékos szabadon donthet arrdl, hogy melyik kockét jatssza meg
els6ként. Ha csak az egyik 1épés leléphetd, akkor azt kdtelezd lelépni.
Ha mindkét szdm jatszhatd, de a kettd koziil egyszerre csak az egyiket
lehet lelépni, tgy a nagyobbat kell vélasztani. Ha egyik 1épés sem
jétszhato, akkor a dobds elveszett.

Utés és visszatérés

Ha egy jatékos egy vagy tobb babuja a sorompdn van, mindaddig nem
mozgathatja a tobbi babujat, amig a sorompdn lévékkel vissza nem tér
az ellenfél otthondba. Egy babu csak a dobds értékének megfeleld
nyitott mezdre térhet vissza.

Ha a dobas értékének megfeleld mezdk egyike sem nyitott, akkor a
dobés elveszett. Ha a jatékos visszatérhet, de nem minden babujaval,
akkor annyi babuval kell visszatérnie a sorompérdl, amennyivel csak
lehetséges.

Ha a jatékos valamennyi babujaval vissza tud témi, és még marad
kockaja, amit nem Iépett le, akkor kotelezd azt felhasznalni. llyenkor
barmelyik babujaval Iéphet.

Kipakolds

Ha egy jétékos mind a 15 babujat bepakolta otthondba, megkezdheti a
kipakoldst. Egy adott mezdszamu babu a megegyez6 érték(i kockado-
bdssal levehetd a tablardl. Teht egy 6-0s mez6n allg babu egy hatos
dobéssal kipakolhatd.

Amennyiben a dobott szdmhoz tartozé mezdszamon nem éll babu, gy
egy magasabb mezdszamon allg babuval szabdlyos [épést kell tenni. Ha
nem dll babu magasabb mezén, akkor kotelezd kipakolni a legmaga-
sabb mezdszamon al16 babut. Egyéb esetekben semmilyen tiltds nem
vonatkozik a jétékra: barmely egyébként megengedett Iépés kipakolds-
kor is megengedett.

Ha egy jatékos egy vagy tobb babuja a sorompéra keriil kipakolds
kozben, akkor mindaddig nem folytathatja a kipakoldst, amig a kiiitott
babukkal vissza nem tér az otthonéba.

Ajaték vége
Az a jatékos nyer, aki el6bb kipakolja minden babujat az otthondbol.

Jaték eldtt a jatékosok megegyezhetnek, hogy hany menetet jatszanak:
példaul 2-t kell nyerni 3-bél vagy 3-at 5-bél.
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