@ Reiner Knizia @ Djib

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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lyan nyugodtan indult ez a nap. Fadarabok

izzanak a tlizon, haggis illatozik a tinyérokon,

erre... BUMM! Egy tompa robbanas razta meg
az egész kastélyt, az egyetlen poharnyi malatad pedig
felborult. Ez elfogadhatatlan! Mint mindig, a szomszédod
dontott ugy, hogy itt az ideje kikoltéznod. Nézz csak le
r4, kitartéan ostromolja a faladat! Ugy tiinik, meg kellene
olajozni egy kicsit a kapcsolatotokat. Ami épp forrasban
van, pont alkalomhoz ill6 lesz.
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@ Attekintés és  ulew,
a jaték célja
Minden kérben kiildd ki a klinod egyik tagjat a frontra, hogy
alehetd legerésebb formiaciot hozd 1étre! Attél
fiiggéen, hogy melyik oldalon harcolsz,
védd vagy ostromold a kastélyt a lehetd.
leghatékonyabban! A legkisebb rés a
falban végzetes lehet.
Ha tamadoként sikeresen
rombolsz le 4 kiil6nb6z6
faldarabot, vagy 1 faldarabot
kétszer, megnyered a jatékot.
Védoként pedig akkor jarhatsz
sikerrel, ha eredményesen véded
a kastélyt egészen addig, amig
a pakli elfogy, ilyenkor a

timadé visszavonul.




@ jJatékelemek

60 ostromkartya

Az ostromkdrtydk harcosokat jelképeznek,

6k tdmadjak vagy védik a kastélyt. Az
ostromkartyak 5 kiilonb6z6 szinben
fordulnak el§, és erejiik 0-t6l 11-ig terjed (a 0
a leggyengébb).

11 taktikai kartya (lasd a 14. oldalon
avarians részt)

A taktikai kdrtydk a kldnod szovetségeseit
jelképezik, akik kezet nytjtanak neked, és
erdsitik a gy6zelmi stratégiadat. Minden
taktikai kdrtya egy-egy fekete szimbélummal
jelolt kilonleges képességgel bir. A taktikai
kartyat ostromkértya helyett jatszhatod ki a
korédben.

7 fallapka

A fallapkak jelképezik az ostrom alatt all6
kastélyt, ezeket egymas mellé, egy sorba
kell helyezni. Az egyik oldalukon sértetlen
faldarab lathato, a masik oldalukon
viszont a sériilt. A lapkak aljan lathat6o

az a lapkombindcid, ami az adott lapka
megnyeréséhez sziikséges.

3 iistjelolo

Az stjel6lék a kastélyt védo jatékoshoz
tartoznak. Ezek lehet6vé teszik, hogy a
védé 1-1, tamadod altal kijatszott kartyat
eltavolitson egy fallapkarol.




2 jatékossegédlet
Emlékeztetoképpen, a jatékossegédlet tartalmazza
a fallapka megnyeréséhez sziikséges kombindciokat.

2 figura

A figurak (a szakacs és

a csirke) segitenek nektek észben
tartani, hogy melyiké6tok a timado és
melyik6tok a védo.




@ Cl8késztiletek

© Uljetek egymassal szembe a jatéktér két oldaldra!

Dontsétek el, hogy melyikotok lesz a tamado (6 vegye
magéhoz a szakacs figurét B, ez jelképezi a tevékenységét)
és melyikétok a védo (6 vegye magahoz a 3 iistjel6lot és
a csirke figurat A).

@ Helyezzétek egymas mellé egy sorba a 7 fallapkat a
sértetlen oldalukkal felfelé a képen lithat6 sorrendben!
Tajoljatok ugy a lapkakat, hogy a tdmado a kastélyon kiviilre
kertiljon, azaz a sziikséges kartyakombinaci6 nézzen felé!

© Keverjétek meg az sszes ostromkartyat, és képezzetek belSliik
egy képpel lefelé forditott paklit!

O Huzzatok mindketten 6-6 ostromkiértyat a paklibol,
vegyétek a kezetekbe ezeket a kdrtydkat uigy, hogy a masik
jatékos ne lassa, hogy mi van azokon!
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@ Jatékmenet

A timado lesz a kezdéjitékos, majd felviltva kertltok sorra.
Amikor sorra keriilsz, a kovetkezd fizisokat kell végrehajtanod
ebben a sorrendben:
(1) Hajts végre egy eldkészités akciot (nem kotelezd)!
@ Jatssz ki 1 kartyat!
© Hizz 1 kirtyit!
€ Jelentsd be, hogy dtveszed az irdnyitist (kizdrolag
a timado teheti meg - nem kételezd)!
@ Hajtsd végre az elékészités akciot (nem kitelezs)
@ Vonulj vissza! (kizardlag a tamado teheti meg)
A kéréd elején visszavonulhatsz egy vagy tobb dltalad vilasztott
fallapkatol.
Ehhez dobd el az 6sszes kdrtydt, ami a kastély te oldaladra
es6 részén van azoknil a fallapkdknal, ahonnan vissza szeretnél
vonulni.
Ezt kovetSen hajtsd végre a jatssz ki 1 kartyat fazist!
@ Dobj el egy Ustjelol6t! (kizarolag a védé teheti meg)
A kéréd elején ledobhatsz egy forré olajjal teli tistot
a falrol.

Ilyenkor vilassz ki egy fallapkit, és dobd el az ahhoz legkozelebb
es6, timado dltal kijatszott kartyat (ostromkartya vagy taktikai
kértya), ezt koveten pedig rakd vissza a jaték

dobozéba 1 tstjelolédet! Koronként csak 1
tistjelol6t dobhatsz igy el, jatékonként
legfeljebb 3-at.

Ezt kovetéen hajtsd végre a jatssz Ki
1 kartyat fazist!
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O Jatssz ki 1 kartyat!
Vilaszd ki egy kézben tartott kartyadat, és helyezd azt egy fallapka

elé, betartva a kovetkezd korldtozasokat:

« Az oldaladon nem lehet tbb kértya, mint amennyi a fallapkdn
lithaté kovetelmény. Nincsen erdfeltétel kartyakijatszasnal.
Barmelyik kartyit barmelyik lapka el¢ kijatszhatod, ha a lapkan
lathaté maximalis kartyaszamot betartod.

» Ha egy lapka elé az elsd kartyat jatszod ki, helyezd azt
kozvetlentil a lapka elé! A lapka elé kijatszott minden tovdbbi
kértydt az el6z6leg kijatszott kdrtydra kell helyezni, egy kicsit
elestisztatva azt, hogy minden kartydnak lithaté maradjon a szine
és az ereje.

Sohase viltoztasd meg a kijatszott kartyaid sorrendjét,
a sorrendnek az istjelol6k eldobdsakor van jelentésége!

CSIRKE A SZAKACS ELLEN

Ha ugy jdtszol ki egy 0 értékii kartyit egy fallapkdhoz, hogy annak a
misik oldalin egy ugyanolyan szinii 11-es érték kartya van, dobjitok
el mindkét krtydt (az ugyanolyan szini 0 és 11 értékii krtydkat)!

Hasonl6képpen el kell dobni mindkét krtyit, ha valaki 11-es értékii
kértyat jatszik ki ugy, hogy a mdsik oldalon ugyanolyan szinii 0
értékii kartya van. A lapka dltal kijelolt maximalis kdrtyamennyiséget
sohasem szabad tdllépni, még eldobds eltt sem. A maximalis
kdrtyamennyiség fejenként értendd.

© Huazz 1 kartyat!

Huzd fel az ostrompakli fels6 kartyajat és vedd a kezedbe azt!
A huzés utdn (és egy esetleges irdnyitds dtvételének bejelentése utdn -
lésd a kovetkezd oldalon) a korod véget ér, és az ellenfeleden a sor.

Ha hiznod kellene, de a huzépakli tires a jaték vége kovetkezik.



€ Jelentsd be az iranyitas atvételét (kizarslag a
tamado teheti meg - nem kotelezd)!

A tdmad6 a kore sordn barmikor bejelentheti az iranyitds dtvételét
egy vagy tobb fallapka f6l6tt, de ehhez a megfeleld forméciot kell
létrehoznia. Egy formaci6 akkor szamit befejezettnek, ha annyi
kartya van a fallapka el6tt a sajat oldaladon, amennyi téglalap a
lapkan szerepel.

Az irdnyitas dtvételének bejelentéséhez a timadénak bizonyitania
kell, hogy a véd6 mar nem képes az 6vénél erésebb formaciot
létrehozni. Két dolog torténhet, amikor a timadé megprébilja
bejelenteni az irdnyitds dtvételét:

& Alapka mindkét oldalén befejezett formicié szerepel:

Hasonlitsitok 6ssze a két formaciét a kovetkezd oldalon leirt
mdédon, hogy kideritsétek, melyik az erésebb.

@ A véd6 nem rendelkezik befejezett formicioval, de
a tamadé igen:
A tamadoénak kizdrclag a jaték sordn kijatszott és eldobott
(tehdt mindkét jatékos szamdra ismert) kirtyak alapjén be kell
bizonyitania, hogy a formacidjat nem lehet legydzni, barmit
is jatszik ki a véds. A tdimadénak nem kell figyelembe vennie,
hogy a 0 és a 11 értékd kartyak kititik egymast, valamint, hogy
az Usttel kartya tavolithato el.
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Példa: A timadé bejelentheti az irdnyitds dtvételét.




FORMACIOK 0SSZEHASONLITASA |

A lapkakon lathaté kovetelmények meghatdrozzék, hogy milyen
forméciétipust kell kiértékelni amikor a timadé bejelenti az
irdnyitds dtvételét. Ha a formécié nem felel meg az adott tipus
kovetelményének, akkor csupdn a kirtydk erejének osszege szamit a
formacié esetében.

A részleteket a kovetkezd oldalon a “forméciétipusok” részben
olvashatjitok.

o (Wd (@Ed) (dadds

Minden formaciétipust vegyetek figyelembe!

o @ddd @as) (34493

Kizardlag az “sszeg” formacidkat vegyétek figyelembe!

o | ] . } Kizarélag az “ugyanolyan erés” és az “osszeg”
formacidkat vegyétek figyelembe!

- - Kizérélag a “szin” és “6sszeg” formaciokat
& :"] ;""; ‘-"l vegyétek figyelembe! Ebben az esetben a “szinsor”
forméciokat “Gsszeg” formacicként kell kezelni.

Kizardlag a ,sor” és,,0sszeg” formacidkat vegyétek
<3 ] ] ; ] figyelembe! Ebben az esetben a “szinsor”
formacickat “Gsszeg” formdciokként kell kezelni.

Az erésebb formaciétipus tulajdonosa veszi it az iranyitast a

lapka felett. Ha mindkét formdcié ugyanolyan tipust, az veszi at

az irdnyitdst, amelynek magasabb az 6sszege. Ha e tekintetben is
egyenl8ség dllna fenn, az a formdcio veszi dt az irdnyitdst, ami el8szor
késziilt el.

P

* Kivétel:

Ennél a lapkanil a legkisebb osszegi
(-) formdci veszi dt az irdnyitast. JEU




Megjegyzés: Ne feledjétek, hogy hiiba erésebb az egyik
formicidtipus a masiknal, ha az er6sebbet nem vehetitek figyelembe,
akkor nem nyerhet olyan gyengébb formdciétipussal szemben,

amit figyelembe kell vennetek! Példiul, ha csak a “szin”és “Gsszeg”
formdcickat veszitek figyelembe, akkor az “ugyanolyan erés” formdcié
nem gydzheti le a “szin” formdcidt.

Ha a tdmad¢ az iranyitds dtvételének bejelentése utdn sikeresen dtveszi
az irdnyitast egy fallapka felett, forditsa meg a lapkat a sériilt oldaldra!
Ha ez alapka mir a sériilt oldalan volt, vagy mar a 4. lapkit forditja
at a sériilt oldalra, a jaték vége kovetkezik.
Ezt kovetSen dobjatok el az érintett fallapka
mindkét oldaldrél a kartydkat, innentdl dj
formaciok alakithatok ki itt. Ha a timadénak
nem sikertilt dtvenni az irdnyitdst, nem térténik
semmi.

KARTYAK ELDOBASA

Amikor kirtydkat dobtok el (barmilyen oknal fogva), helyezzétek
azokat képpel felfelé tigy, hogy mindketten jél lissitok Sket.

Rendezzétek ket szin szerint, igy kénnyen éttekinthetitek,
hogy mely kértyikat dobtitok mar el.

Formaciotipusok
A kévetkezdkben kertilnek felsoroldsra az egy-egy fallapka el6tt
létrehozhat6 kiilonb6z8 formacidtipusok. A kovetkezd felsorolds a
legerésebbtdl a leggyengébb iranyaba halad.

v &

4 |2 3
Ugyanolyan szinii, egymast kovetd | .
értéki kartyak. Barmilyen sorrendben % - &""ﬁ
kijatszhatok, példaul a “2, 1, 3” érvényes

szinsornak szamit.

Ugyanolyan erds e ¢
Ugyanolyan értékii kartyak. ‘ - t*_ﬁ;;'
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Ugyanolyan szinii kirtyak. B -‘”ﬁ =~ g

kartyak. Barmilyen sorrendben kijatszhatck.

& o
Tetszoleges szini, egymdstkovetd értékii | 4 A 'ﬂ,;

=y (T
Tetszbleges kombinacidju kartydk. ‘ R T

Példak

A tdmado a lehetd legerésebb formaciét
hozta létre a kettes kapundl, ugyanolyan
szint kartydk egymast kovetd értékkel,
a maximdlis 5sszeggel, 21-gyel. A véd6
ugyan létrehozhat egy ugyanilyen er8s
formécidt, de még akkor is veszitene,
hiszen a timadéndl késébb késziilne el
vele. A timadé bejelenti az iranyitds
dtvételét itt.

Ez a fallapka mar sérilt. A timadé

4j formdciét hozott létre itt, és bar

4 egymast kovetd értéki kartydt jatszott
ki, ez az forméciétipus itt nem szdmit,
ugyanis ennél a kapundl a legalacsonyabb
osszeget kell figyelembe venni.

A timadé 6-os 6sszértékkel bir, a védé
pedig jelenleg 5-6ssel. Addig, amig
lehetSség van arra, hogy még két 0 értéki
kértyat jatsszon ki ide a véds, nem lehet
bejelenteni itt az irdnyitds dtvételét.




A timadé hérom ugyanolyan szind
kértyat jatszott ki. Ezeknek az
osszértéke csupan 14, igy a védének
hamis biztonsdgérzete lehet, és
megprébil “ugyanolyan szin”
formaciét létrehozni, csak magasabb
osszértékkel. Pont miel6tt a véds be
tudna fejezni a tervezett formdciéjat,
a tdmado visszavonul, és eldobja a
kijatszott kartyait. A véd6 viszont igy
beragad a sajat kartydival.

...a véd6 pedig kétségek kozott
vérja, hogy vajon elég er6s lesz-e
a forméci6ja, vagy az ellenfél
hdrom ugyanolyan szint kartyaval

tulszdrnyalja.

Miutin a timado két 1-es értékd
kértyat rakott a falhoz, a védé attdl
tart, hogy a timadé egy harmadik
1-es kijitszdsaval bejelentheti az
irdnyitast. Ezért a véds ugy dont,
hogy elhaszndlja az egyik ustjét, és
eldobatja a timadéval az elsének
kijatszott 1-esét. Mlivel igy egyetlen
1-es van mér csak a tiiloldalon,
egyeldre elhdritotta a veszélyt.

Az irdnyitds dtvételéhez valészintleg jobb, ha a timadé
visszavonul, és uj formaci6t kezd el kialakitani, még ha ez tGbb

korébe is kertil majd.




A\ ¥ r 7 g 7 7
A jaték vége
A tamado nyeri meg a jatékot, ha egy sériilt fal felett veszi it az
irdnyitast, vagy a 4. falat teszi sériiltté.
Amikor egy jatékos a kore végén ostromkartyat hizna fel, de a
huzépakli iires, a jaték azonnal véget ér, és a véd§ lesz a gydztes.
A véds ugy is megnyerheti a jétékot, hogy mér nem tud tobb
ostromkdrtydt kijatszani, ugyanis a fal felé es6 részén mar minden
formaciét befejezett.

Bosszu?

Ahhoz, hogy végs6 gybztest avathassatok, azt javasoljuk,
jatsszatok egymds utdn két jatszmdt, a szerepeket
megcserélve. Ha ugyanaz a jitékos nyer kétszer,
vitathatatlanul 6 a gydztes.

Ha mindketten nyertetek egyszer-egyszer, a kovetkezék
szerint dllapitsitok meg, hogy melyikétok gySzelme
lenylig6z6bb:

* Ha mindketten timadéként nyertetek, az
a végs6 gyoztes, akinek a gy6zelmekor

tobb kdrtya maradt a hizépakliban.

* Ha mindketten védéként
nyertetek, az a végs6
gyoztes, akinél tobb
sértetlen fallapka maradt,
ehhez hozzdadva a fel nem
hasznilt tstjel616k szamat.

Déntetlen esetén, djabb visszavago
soran dontsetek a gydztes
személyétilletGen.
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@ CTaktikai varidns

Ennél a varidnsndl is kovessétek a megszokott
jatékszabdlyokat a kovetkezd viltozdsokat figyelembe véve:

Elokésziiletek

Keverjétek meg az 6sszes taktikai kartyit, és alkossatok belélik
egy képpel lefelé forditott taktikai paklit az ostrompakli mellett!
Mindketten 7-7 ostromkartyaval kezdtek a megszokott 6 helyett.

Jatékmenet

Amikor kértyat hiztok, hogy a kérétok végén tjra 7 legyen

a kezetekben, eldonthetitek, hogy melyik paklib6l huztok

(ostrom vagy taktikai). Ha a taktikai pakli tires, azt nem
vilaszthatjatok, de a jaték a szokott médon folytatédik. A timadénak
nem kell figyelembe vennie a ki nem jétszott taktikai kdrtyakat az
irdnyitds 4tvételének bejelentésekor.

Taktikai kartyak

Tetsz6leges ardnyban lehetnek ostromkartydk és taktikai kartyak
a kezedben, a két fajtdbol 6sszesen 7. Amikor kartyit jatszol ki a
kezedbdl, eldéntheted, hogy ostromkartyét, vagy taktikai kartyat
jatszol-e ki.

Allands szabily, hogy legfeliebb 1-gyel tobb kijatszott taktikai
kirtyad lehet, mint az ellenfelednek.

Példa

Az ellenfeled az egész jatszma sordn eddig
egyetlen taktikai kdrtyit jatszott ki. Te mdr

kettdt jatszottal ki, tehdt eggyel tobbet, mint
az ellenfeled. Igy nem jétszhatsz ki addig tjabb
taktikai kdrtydt, csak majd ha az ellenfeled
kijitssza a mdsodik taktikai kdrtydjdt.




Minden taktikai kdrtya valamilyen kilonleges képességgel bir:

£ ELIT EGYSEGEK

Ezek a taktikai kdrtyak funkcidjukat tekintve
ugyanugy miikodnek, mint az ostromkartyak,
de tovébbra is beszamitanak a taktikai kartydk
kijatszhaté mennyiségébe.

© Joker (x2): Altalad valasztott barmilyen szint
és erGsségli kartyaként funkciondl, amikor a
tamado bejelenti az iranyitast.

© Kém: A kémnek 10-es az ereje. Altalad
vélasztott szin(i kdrtyaként funkcional,
amikor a tdamado bejelenti az iranyitast.

© Pajzs: Altalad vélasztott barmilyen szinti és
1-es, 2-es, vagy 3-as (te donthetsz) erésségli
kartyaként funkcional, amikor a timado
bejelenti az iranyitést.

& AKCIOK
Ezeket a kartydkat a kijatszasuk utan azonnal el kell dobni.
Tartsatok a jatéktér felétek es6 részén, hogy konnyen szamon
tudjatok tartani, ki mennyi taktikai kdrtyat jatszott mar ki.

tporentas & Atcsoportositas: Vlassz tetszSlegesen a fal te
oldaladra es6 kdrtydi koziil, és vagy mozgasd it
™ azt a kdrtyat egy mdsik fallapkdhoz a te
- ~ oldaladra, vagy dobd el!

& Toborzds: Vilassz egy eldobott kirtyit és jatszd
ki azt egy fallapka elé a te oldaladra!

© Dezertilas: Vilassz egy ellenfeled 4ltal
kijatszott kartyt a fal tals6 oldalan,
majd dobd el azt!
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- © Arulds: Vilassz egy ellenfeled dltal kijatszott
kértyat a fal tuloldalin, majd jatszd ki azt a
sajat oldaladra!

© Robbands: Tavolitsd el egy dltalad valasztott
fallapka mindkét oldalarél az 6sszes kartyit!

© Timogatis: Vilassz két eldobott kartyat és
keverd vissza azokat a pakliba! Nem jatszhatod
ki ezt a timogatdst, ha a dobépakliban ketténél
kevesebb kértya van.

© Csere: Mindketten valasszatok Q
3-3 krtyat a kézben tartott
kartysitok koziil, majd r
adjatok egymasnak ezeket F

a kartyakat! M}- '

b
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