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A JATEK CELJA

A meséld utaldsokat ad a megfejtoknek, hogy ravezesse
Oket a titkos kartya beazonositasara.

ELOKESZULETEK

Nevezzetek ki egy jatékost MESELNEK. A tobbi jatékos
MEGFEITS lesz. A mesélo:

1.Keverje meg a kirtydkat és helyezze képpel lefelé
forditva maga elé. Ez lesz a Hiz6PAKLI.

2. Hizzon fel 12 kartyat, és nézzen meg kozilik 1-et.
Ezt a TimKos KARTYAT kell beazonositaniuk a megfejtaknek.

3. Keverje meg a 12 kartyat, majd helyezze képpel felfelé
forditva egy 4x3-as racs alakzatba. Ez lesz a tablo.

4. Hizzon fel 5 kértyata

hizopaklibl a kezébe. ('

Ezek a kezddkartyai, F
Ls ﬁ é‘i

amelyekkel nyomra ,5-1_'
AMAGYARNYELV( JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.

vezeti majd
amegfejtoket.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
'SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

A JATEK MENETE

A Similo egy kooperativ jéték, amelyben 8sSzEDOLGOZTOK
azzal a kozds céllal, hogy beazonositsatok egy
TITKOS KARTVAT. A jaték legfeljebb 5 fordulobol all.

1. UTALAS KIJATSZASA

A meséld jatsszon ki utaldsként 1 kartyat a kezébdl azzal
a céllal, hogy révezesse a megfejtoket a titkos kartya
beazonositésara. Kétféle utalas létezik:

EitAvoito-a FEvD PozicioBAN  kijatszott utaldsok
valamiben hasonlitanak egy vagy tobb
kértyahoz, amelyeket a megfejtoknek EL KELL
TAVOLITANIUK.

MecTaRT0-az ALl pozicidBan  kijatszott utaldsok
valamiben hasonlitanak egy vagy tdbb
kartyahoz, amelyeket a megfejtéknek MEG KELL
TARTANIUK.

A meséld helyezze az utalaskent kijatszott kartydt a tablo
mellé. Az utalasokat ne tavolitsatok el a jaték végeig.

GIGANTOSAURUS TYRANNOSAURUS REX ~ BARBARIDACTYLUS

Péwpa: A titkos kdrtya a GisANTOsAURUS. A meséld kijatszhatja a
TYRANNOSAURUS REXET egy MESTARTG utaldsként, hogy a megfejtik
MESTARTSAK a hiisevd, késd kréta iddszakban élG vagy kétlabi
dinoszauruszokat. Ellenben kijatszhatia a BARBARIDACTYLUST egy
ELTAVOLITG utaldsként, hogy a megfejtik ELTAVOLITSAK a halevd, repiild
Vag )y kiizepestestii rlmoszauruszalrat

HOGYAN ADJON A MESELO UTALASOKAT? \

A titkos kdrtyan lévé dinoszaurusz és az eltavolitd (vagy
megtartd) utaldsokon lévk kozotti hasonldsdgnak csak
a meséld fantaziaja szab hatért. A megfejtokdn malik, hogy
megeértsék, mit probal sugallni a meséld.

- A DunkLeosTEUSSZAL utalhat a halevd vagy nagytesti
-g . dinoszauruszokra vagy a zild hétteri kdrtydkra.

A CompsoeNATUSSZAL utalhat kétldbd, jura iddszakban
éld vagy kistesti dinoszauruszokra.

Az INDORAPTORRAL utalhat a hibrid, hisevd vagy
", aJurassic World: Bukott birodalom cimdi filmben
megjelend dinoszauruszokra.

A STEGOSAURUSSZAL utalhat nivényevd vagy négylabi

"ﬁﬁ-‘_ dinoszauruszokra vagy felismerhetd helyszint
fh " dbrazold kdrtydkra.

A MESELG NEM BESZELHET, NEM GESZTIKULALHAT, ES SEMMILYEN
MAS MODSZERT SEM HASZNALHAT A MEGFEJTOKKEL VALG
KOMMUNIKACIGRA: CSAK UTALASOKAT JATSZHAT KI AZ ASZTALRA.
Kozvetleniil az utalds kijatszdsa utdn a meséld hizzon
1 kartyat a pakli tetejérol, hogy mindig 5 kartya legyen
a kezeben

YETLIE ANt 7 " =



2. KARTYAK ELDOBASA

A megfejtok ellendrizzék a kapott utalast, és vitassak meg,
hogy az alapjan MELYIK KARTVAFKA)T DOBJAKEL.

FIGYELEM! Ha a megfejtok barmikor ELDOBJAK A TITKOS
KARTYAT, akkor mind azonnal VESZITETEK.
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Péwa: A meséld  ELTAVOLTG  utaldsként  jitssza ki
a  PACHYCEPHALOSAURUST. A megfejtdk  megvizsgéljk  és
megvitatjgk a kértydkat. Ugy vélik, hogy egy kétlabi, késd
kréta iddszakban €l6 vagy tiskés fejii dinoszauruszt kell
eldobniuk. Ugy ddntenek, hogy a SrveiMoLocHoT dobjék el
mert az hasonlit leginkdbb a Pachycephalosaurusra.

A megfejtok a forduld szdmanak fiiggvényében dobjanak el
kartya(ka)t: T

Forourdszima | 1. | 2. | 3.
Erposanod kirrvdxszima |1dh|2 db|3db |4 db|1db
Ha a megfejtok NEM dobjak el a titkos kartyat, akkor

kezdjétek el a kdvetkezd fordulot. HA Az 5. FORDULO VEGERE
MEGMARAD A TITKOS KARTYA, AKKOR MIND AZONNAL NYERTEK.

JATEK KET SIMILO PAKLIVAL

Ha tdbb Similo paklitok van, akkor kombindlhattok ket
kiilinbdz6t egy szinesebb jatékélmény érdekében.

Az egyik paklit hasznaljétok TITOKPAKLIKENT (A), a mésikat
pedig UTALASPAKLIKENT (B).

SZABALYVALTOZTATASOK

Jatsszatok az alapjaték szabalyai alapjan, figyelembe véve
a kdvetkezd valtoztatasokat:

1.A meséld hasznljon 12 kértyat a TIOKPAKLIBOL
(az A pakli, pl. Simio: Jurassic Worwp) a tablo
kialakitasara. Ezutan a titokpaklit a jaték végéig nem kell
tobbé hasznalnia.

2. A meséld hasznélja az uTALASPAKLIT (a B pakLi, pL. SiMILO:
Harry Porter), amikor utaldskértyat kell hiznia (amikor
felhizza a kezdukartyalt és amikor potolja a kartyakat
a forduldk végén).
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HALADO JATEKMGD
Ha tovabb szeretnétek ndvelni a jaték komplexitasat,
probaljatok ki a HALAD JATEKMODOT.
Jitsszatok az alapjaték szabélyai alapjin  egy

véiltoztatassal: a meséld CSAK ELTAVOLITO UTALASOKAT
jatszhat ki.
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