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A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,

SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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A JATEK CELJA

Hajtsd uralmad ala a Szerengetit azzal, hogy 4 éallatodat
egy sorba helyezed, kiejted az ellenfeled 5 babujat
vagy mozgdasképtelenné teszed az ellenfeledet.

tLokeszocetex N .

* Helyezzétek a tablat tetszéleges oldalaval felfelé.

» Vegyetek magatokhoz 8-8 allatot 1-1 vélasztott
szinben.

* A fiatalabb jatékos lesz a kezdéjatékos.
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Felvaltva keriiltdk sorra. A kdrédben helyezz le egy Uj llatot a tablara vagy mozgass egyet a tablan lévék kozdl.

UJ ALLAT LEHELYEZESE A TABLARA

Az allatokat csak a tabla szabad mezdire helyezheted le.

STANDARD OLDAL HALADO OLDAL
A standard (S) oldal &sszes szabad A haladé oldal (+) 6sszes szabad mez&jére
mezdjére lehelyezhetsz allatot, lehelyezhetsz éllatoft, kivéve a kdzépen

Iévé négy mezére.

kivéve a négy sarokra.
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@ A lehelyezés eldl elzart mezbkre raléphettek a mozgas soran, ahogy azt a kévetkezd oldalon részletezziik.
\_ J

EZ AZ IKON JELZI, HOGY A JATEK ADOTT SZAKASZA SEGIT AZ ALKALMAZKODOKEPESSEGED FEJLESZTESEBEN.



Ez a jaték az

JATEKELEMEK (™ | ELORELATAST,
1 kétoldalas jatéktabla, 16 allat (2 szinben: 2 oroszlan, 2 elefant, 2 zebra, 2 gazella), J STRATEGIAT

1 szabalyfiizet \ ) / fejleszti, illetve a kovetkezé

FlexiQ-készségeket:
E6Y ALLAT MOZGATASA

Az dllatokat a tabla mindkét oldalan az aldbbi szabalyok alapjan tudod mozgatni.

ELEFANTOK - Egy elefanttal 1 mezét tudsz oldalszomszédosan (NEM atlésan) mozogni, de CSAK
akkor, ha ezzel legaldbb 1 allatot eltolsz a vele szomszédos mezérél. Ha ezt nem,
tudod megtenni nem mozoghatsz az elefanttal.

.+ Ha egynél t6bb allat all egymas mellett egy sorban, akkor az egész sort elldkdd az
elefanttal, beleértve a vele egyforma szinlieket is. Ha az eltolds soran valamelyik
allat leesne a tablardl (a folydba vagy a szakadékba), az az allat kieesik a jatékbol.

* Egy elefanttal sehogy sem tudsz eltolni egy masik elefantot, akkor sem, ha nem
kdzvetlenil egy elefantot tolnal el.

OROSZLANOK - Egy oroszlannal 1 mezét tudsz oldalszomszédosan (NEM atlésan) mozogni, de CSAK akkor, ha
‘ . arrdl a mezérél, ahova Iépnél, meg tudsz enni egy zebrat vagy gazellat. A megevett éllat kiesik a
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t jatékbdl, az oroszlant pedig mozgasd a megiiresedett mezére. Ha ezt nem fudod megtenni, nem mozoghatsz az oroszlannal.
* Az oroszldnok nem ehetnek meg elefantot vagy mdsik oroszldnt, de megengedett, hogy a sajat szinlikhdz tartozd
S zebrat vagy gazellat egyék meg.
Az oroszlanok nem keriilhetnek ugy a tablara, hogy ezzel megesznek egy zebrat vagy gazellat és a mezojikre [épnek.

GAZELLAK °Egy gazelldval oldalszomszédosan vagy &tlésan tudsz mozogni, de CSAK akkor, ha igy egyenes vonalban atugrik
egy vagy két allatot és a mogottik 1évé elsd lres mezdre érkezik. Ha ezt nem tudod megtenni, nem mozoghatsz a

} gazellaval.
.+ Egy koron belil egy gazellaval egymas utan t16bb ugrast is végrehajthatsz, feltéve, ha minden ugras soran betartod

S8 afent leirt szabalyokat.
ZEBRAK « Egy zebraval oldalszomszédosan vagy atlosan tudsz mozogni egyenes vonalban egy iires
mezbig, de a mozgdas sordn nem valtoztathatsz irdnyt.
& '« Egy mozgas soran barmennyi mez6t mozoghatsz, egészen addig, amig egy
o masik allat (szintél fliggetlendil) vagy a tabla széle nem allja a zebra utjat.

@ Egy éllattal sem mozoghatsz vagy ugorhatsz le a tablardl.
Kizarélag egy elefanttal tolhatod le &ket onnan.
A JATEK VEGE ES A 6YOZTES

A jatéknak 3 médon lehet vége:

1. Egy jatékos 4 éllatat egy sorba rendezi (fliggélegesen, vizszintesen vagy atldsan)
2. Egy jatékos az ellenfele 5 allatat kiejti a jatékbol.

3. Egy jatékos eléri, hogy az ellenfele egy szabalyos mozgast sem tud végrehajtani.
Ha valamelyik jatékos befejezi a jatékot az egyik fent leirt médon, megnyeri a jatékot, és Szerengeti ura lesz!

Fedezd fel a jatakainkat: IS LTI A TFATN S (1T .V, V1
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