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A MAGYAR NYELV( JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,

SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

Szornyek laknak szekrényedben!
Hallod, hogy az ajté nyekken? ®
Itt az éjfél, elébujnak... \g

Hii de ronddk! Hu de csifak! A
Abrdzatuk vérfagyaszto,

foldre koppan egy akaszto...

Lopva lépnek, fol-le jarnak,
dgyad ald kukucskdlnak!

Varré Daniel verse
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KOOPERAT{V JATEK A LEGFIATALABB SZORNYUZOKNEK

Tarsasjaték 1-6 gyermek szamara, 3-8 éves korig
ANTOINE BAUZA jitéka + MACIEJSZYMANOWICZ rajzaival + és VARRO DANIEL versével

ESTE A VILAG MEGVALTOZIK. TITOKZATOS ARNYEKOK JELENNEK MEG A FALON...
TALAN SZORNYEK LAPULNAK AZ AGY ALATT... NEM TUDSZ ELALUDNI?
FELSZ A SZORNYEKTOL? JATSSZ EGYET, ES KERGESD BE OKET A SZEKRENYBE!

A SZORNYSZEKRENY egy kooperativ jaték. Ez azt jelenti, hogy a jatékosoknak,
ahelyett, hogy egymassal versengenének, dssze kell fogniuk, hogy legy6zzék
a szornyeket. A jatékosok vagy k6zosen nyernek, vagy egyitt veszitenek.

A D030Z TARTALMA:

20 szornykartya, 10 jatékos zseton, 2 szornyhajhdsz zseton,
a Tripli 3 darabja, szekrény, szabalyfuzet.

A JATEK ELOKESZITESE:
« Keverd 0ssze a szérnykdrtyakat és tedd le a paklit ugy, hogy a kartyak
agyban fekvd gyereket dbrazolé hatoldala legyen felul.

A jatékos zsetonokat keverd 6ssze a szérnyhajhdsz zsetonokkal.
Képes felitkkkel lefelé rakd ket az agy koré.

A Tripli harom darabjat turkiz hatter felével felfelé rakd 6ssze,
ugy, hogy a Triplin lathat6 formdk sirga sziniek legyenek.

+ Anyitott szekrényt formazé dobozt tedd oldalra.
+ Alegfels6 szérnyképet forditsd fel, és helyezd az agy folé.
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A JATEK MENETE

A jatékosok az ramutaté jarasaval megegyezd
iranyban kertilnek sorra. Az kezd, aki legkevésbé fél a
szornyektol. A jatékosoknak meg kell keresnitk azokat
a jatékos zsetonokat, amelyek elijeszthetik az 4gy koré
gyilé szérnyeket. Mindegyik szérny csak egyetlen
jatéktol fél — attdl, amelyik az adott kartyan lathaté.

A sorra keriil6 jatékos megfordit egy tetszés szerinti
zsetont. Attdl fiiggéen, milyen zsetont forditott meg,
harom lehetésége van.

1. Ha a zsetonon lathato jaték
megegyezik valamelyik felfedett
szornykartyan lévével:

+ Ajatékos azt mondja: ,Mars a szekrénybe,
te szorny”, és a szornykdrtyat beteszi
a szekrénybe. Ha a jatékos az agy koril
lopakodé, utolsé szornyet teszi a szekrénybe,
nyomban ott terem egy 0j szorny.
Meg kell forditani egy Gjabb szérnykartyat,
és le kell tenni az gy mellé.

« Ajatékos zsetont vissza kell tenni képes felével
lefelé, és a jatékos ezzel befejezte a lépését.



2. Ha a jatékos zsetontdl egyik

szorny sem ijed meg (vagyis a jaték
nem szerepel egyik felfedett
szornykartyan sem):

A jatékos megforditja a Tripli egyik
darabjat. A forgatdst mindig az

als6 darabbal kell kezdeni. Hirom
sikertelen kisérlet utan a Tripli
alakja ismét teljes egészében
lathato lesz, és Gjabb szorny jelenik
meg az agynal. Vagyis a legfelsé
szérnykdartyat meg kell forditani,

és el kell helyezni az 4gy valamelyik
szabad oldaldnal (alul, felil, jobbrdl,
balrél).

A jatékos zsetont vissza kell tenni
képes felével lefelé, és a jatékos ezzel
befejezte lépését.




3. Ha a felfedett zseton nem jatékos zseton, hanem a széornyhajhasz zsetonok
valamelyike:

A szoérnyhajhdsz zsetonoknak szines hatteriik van. Az elsé megforditasnal
nincsenek hatassal a jatékra. Vissza kell forditani a zsetont, de a Tripli
darabjaihoz nem kell nyalni. Ha a kilénleges zsetonok valamelyikét masodjara
is megforditjuk, ugy a kovetkezé torténik:

ZOKNI

A zoknitdl egyetlen sz6érny sem ijed meg, rdaddsul rendetlenséget
okoz a szobdban. A jatékosnak vissza kell forditania, majd agy

kell letennie, hogy helyet cseréljen egy jatékos zsetonnal. Ezutdn a
szokasos mdédon meg kell forditani a Tripli soron kovetkezé darabjat.

LEPEDO ALATT MEGBUVO SZORNY
Meg kell forditani a Triplinek egy @j szorny megjelenéséhez
sziikséges darabjait, és az 4j szorny rogton elébujik.




A JATEK BEFEJEZESE

A jatékosok akkor gybéznek, ha az 6sszes szornyet sikeriil beterelniiik a szekrénybe!

Ha az 4gynak mind a négy oldalara szorny kertl, akkor a szérnyek gyéztek.
Ilyenkor a legjobb visszavagét jatszani.

JATEKVALTOZATOK

Az aldbbiakban olyan szabalymdédositdsokat javaslunk, amelyek lehetévé teszik
a Szérnyszekrénynek a jatékosok életkordhoz vald igazitdsat.

KONNYU JATEK A LEGKISEBBEKNEK

A jatékot a fenti szabalyok szerint jatsszatok, de a Tripli ne kertljon jatékba.
Igy az asztalon mindig csak egyetlen szoérny lathat6. Nem lehet veszitenil
Ujabb szorny csak akkor jelenik meg, ha az el6z6 mar a szekrénybe keriilt.

SZORNYVERO

Ebben a jatékvaltozatban a jatékosok nem miikédnek egyiitt, hanem egymassal
versengenek a szérnyver$ cim elnyeréséért. A szabalyok megegyeznek az alapjaték
szabalyaival, egy kuilénbséggel. Az a jatékos, aki legydzte a szérnyet, maga elé teszi
a szornykartyat. A jaték végén mindenki megszdmolja, hiany szérnyet parancsolt

a szekrénybe. Aki a legtébbet, az elnyeri a szérnyverd cimet és megnyeri a jatékot.
Visszavago esetén tjabb jatékosbdl lehet szérnyverd.



~—~ Antoine Bauza ~ -

ZEKRENY

Kedves Vasarlonk!

Jatékainkat mindig gondosan allitjuk ¢ssze,
de ha mégis hidnyozna valami (amiért elnézést kériink),
kérjiik jelezze e-mailben a kovetkez6 cimen: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu.
Ne felejtse el megadni a nevét, a pontos cimet
(irdnyit6szam, teleptlés, utca, hdzszam, emelet, ajto)
valamint azt, hogy mi hiadnyzik.

Kovessen minket a Facebookon:
www.facebook.com/groups/kapcsoljkiesjatssz/
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