= Eg¥ FoRDLULOIVese

Egy fordulé akkor ér véget, amikor egy jatékos a kore végén megszabadul a kezé-
ben és a temetéjében |évd dsszes kartyajatol. Amikor egy jatékos kdrének a végén
kockadobdsra keriil sor (az utolsd kdrtydja esetében is), eldszdr végre kell hajtani annak az
eredményét. Hmm. ..

A kdrtyditol sikeresen megszabaduld jatékosnak az dsszes ellenfele mind-
en kezében ES temetdjében |év6 kartydja utdn azonnal elveszit 1-1 agyat.

L' Ha a jaték még nem ér véget, kezdjetek uj forduldt. Az lesz az ()
kezddjatékos, aki a legkevesebb agyjeldlével rendelkezik. Dontetlen es-
etén dontsétek el tetszbleges modszerrel, hogy ki lesz a kezddjatékos,
pl. ké-papir-olléval.

7~ A jatek vese

A jaték azonnal véget ér, amikor egy jatékos az dsszes agyat elvesziti.*
Ekkor a legtobb aggyal rendelkez6 jatékos a jaték gydztese.
Holtverseny esetén... nos... holt... verseny... Széval dontetlen.

|
*Megjegyzés: A forduldt nem jatszhatjdtok végig, : ﬁ -
ha valaki a fordul kellds kozepén vesziti el az utolsé agyat, Aoy
ajaték azonnal véget ér. )
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ALKULonleses kaRrtYak

3> Az "alattomos zombiallatok” kiilonleges hatéssal rendelkeznek:

Eqyszerre tobb ugyanolyan értékii kiilonleges kartyat is kijatszhatsz. llyenkor a hatdst eqyszer
kell végrehajtani, majd az eqyik kartyat helyezd a horda tetejére, a tobbit pedig tetszéleges
mddon oszd szét az ellenfeleid temet6i kozott.

u SzUn909: A 0 értéki kértyat a hordapakli 8 Pok: A kovetkezd jatékos
y fels kartyajanak értékétdl fggetlenil mindig kizarélag 8-nal kisebb értékdi
_.f— kijétszhatod a hordéba. ~ec  kértydtjatszhat ki.

I E9€éR: 11-esértékii kirtya kijatszasakor dobd el a teljes hordat és hajts végre egy tjabb
! kort. Ha 3-nal kevesebb kartya van a kezedben, az tjabb korod végrehajtasa elétt vegyél
;é? kartyakat a kezedbe a temetddbdl.

A T jelolési “pillecukor” kartyak kijatszasakor: dobj a dobokockaval, és hajtsd
végre a dobott hatdst.

Ezt a kovetkez6 sorrendben kell megtenni: 1 - Dobj a dobdkockaval. 2 - Hajtsd végre a hatdst (ha lehetség-
es). 3 - Ha sziikséges, vegyél a kezedbe kdrtyakat. 4 - A kordd véget ér.

Helyezd egy kézben tartott Minden jatékos (a dobast végrehaijto jatékost
l** kartyddat az egyik ellenfeled m is beleértve) hiizzon 1-1 kartyat a készlethdl és

temetdjébe. helyezze azt a temetdjébe.

f{’W@»

Lopj el egy agyat az egyik ellenfeledtdl. @| Vegyél magadhoz egy agyat a készlethdl.

+
Azonnal ujra te kovetkezel. El6fordulhat,
ellenfeled kézben tartott kdrtydira VAGY a te- hogy ebben az tjabb korddben nem tudsz
metében lévé kdrtydidat az egyik ellenfeled te- vagy nem akarsz kartyakat kijatszani... Nos,
met6jében 1évé kdrtydira. Kicserélheted a sajat pech, hajtsd végre az erre az esetre vonatkozo
temetddet egy iires temetdre. |épéseket.

.0 Cseréld ki a kézben tartott kartydidat az egyik
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' A jarek celja

N Szabadulj meg az dsszes kdrtyadtél amilyen gyorsan csak tudsz,
még miel6tt a zombiallatok horddja felfalna az agyad.
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= Elokeszulerek
Minden forduld kezdetekor:
Keverjétek meg mind az 50 kartyat.

Osszatok minden jatékosnak 3-3 kartyat.

Akapott 3 kartyatok koziil valasszatok ki 2-t, amit megtartotok és a kezetekbe vesztek, 1-et pedig
helyezzetek a sajat kartyatartétokra, ez lesz a temetGtok f :

Ezt ismételjétek meg még 2-szer (0sszesen 3-szor). A jaték elején igy a kezetekben 6,
a temetdtokben pedig 3 kdrtya kell, hogy legyen. Mind a kezetekben lévd, mind a temetdtdkbe
kertil6 kartydkat tartsatok tigy, hogy a tdbbi jatékos ne ldssa, mi van azokon.

A megmaradt kdrtyakat helyezzétek a jatéktér kozepére egy képpel lefelé forditott hizépakli-
ba, ez lesz a készlet. A jaték sordn eldobott hordakat pedig helyezzétek a huzdpakli melletti
dobdpakliba.

Vegyetek magatokhoz mindnyajan 9-9 agyjel616t (kizarslag a jatek elején), @ megmaradt
agyakbdl pedig alkossatok egy kézos készletet.

=i Jatekmener

A legagyasabb jatékos lesz a kezddjatékos, vele kezdve az 6ramutaté jardsaval
megegyez6 irdnyban haladva keriiltok sorra. Amikor sorra keriilsz a korodet a
kovetkez6képpen KELL végrehajtanod:

A Jatssz ki egy vagy tobb ugyanolyan értékd kartyat.

B Ha 3-ndl kevesebb kartya van a kezedben, vegyél a kezedbe kértydkat
a sajat temetddbdl, hogy végiil 3 kartya legyen a kezedben.

A | jatSSZ ki kezbhen taRtott kaRrtYakat

A kdrodben egy vagy tobb kézben tartott kdrtyddat ki KELL jatszanod a hordaba
(a jatéktér kozepén a készlet melletti, képpel felfelé lévé kartydk kupaca).

0l Kijatszhatsz EGYETLEN kartyat, vagy TOBB UGYANOLYAN ERTEKU KARTYAT.

0> A kijatszott kdrtyaknak magasabb értékdinek kell lenniiik, minta horda felsé
kértydja. Ha a horda Ures, akkor tetsz6leges értékd kartyaval indithatod el a

kupacot.
) Példa: A horda felsé kartydja T-es értékd. A soron kdvetkezd jtékos
- eqy vagy tobb ugyanolyan értékii kézben tartott kdrtyat jatszhat ki,

melyeknek értéke 8-tol 19-ig terjedhet.
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Amikor tobb ugyanolyan értékii kartyat jatszol ki:

Hagyd az egyik kartyat a horda tetején, a tobbi kijatszott kdrtyat pedig helyezd az ellen-
feleid temetdjébe. A kartyakat tetsz6legesen szétoszthatod az ellenfeleid temetdi kozott.

Amennyiben nem tudsz vagy nem akarsz kartyat kijatszani a hordara:

O Dobd el az 6sszes hordaban lévé kartyat.

© Elveszitesz egy agyat. Ha az utolso agyjeldl6det veszited el, a jaték azonnal véget ér.

© Huizz 2 kértyét a készlethdl, azok koziil 1-et tarts meg, és vedd a kezedbe, a mésikat
pedig helyezd a temetddbe. Ha a készlet iires, keverd meg a dobdpakliban 1évé
0sszes kartyat, és képezz beldliik egy Uj, képpel lefelé forditott készletet.

© Hajtsd végre a korédet a megszokott médon, kezdj j hordat.

B [Vesvel a kezebDbe kaRtYakat

Haaz A |épésvégrehajtasa utdn 3-ndl kevesebb kartya van a kezedben, kértydkat
vehetsz a kezedbe a sajat temetddbdl.

Ha a temetddben nincs elegendd kartya, vegyél el onnan annyit, amennyit tudsz, ezzel a
temetdd kiliriil. Ha legalabb 3 kdrtya van a kezedben, hagyd ki ezt a Iépést, nem vehetsz
kdrtydkat a kezedbe.

FONTOS: Ha elfelejtesz kdrtydkat venni a kezedbe, és a kovetkez6 jatékos mar elkezdi a
korét... nos, pech... A kezedben lév6 kartydiddal kell tovabb jétszanod, és a kovetkezd
kérod végéig nem vehetsz kdrtydkat a kezedbe.



