
3-15 PERC 2-6 JÁTÉKOS KOR 6+

Tornyozd fel a hasábokat és a tűzkockákat, 
hogy a legnagyobb, legfényesebben égő 
tűzrakást hozd létre! De vigyázz: ha összedől, 
megégeted magad!

Előkészületek
Helyezd a tűzrakáskártyát a játéktér 
közepére, bármelyik oldalával felfelé. 
Helyezz három hasábot a tűzrakáskártyára  
a kártyán látható elrendezés szerint.

Helyezd a maradék hasábokat és a 
tűzkockákat a fémdoboz aljába, majd 
alaposan rázd fel a dobozt. Helyezd a 
dobozt és a csipeszt a tűzrakáskártya mellé.

Keverd meg a gyújtóskártyákat és képezz 
belőlük képpel lefelé egy húzópaklit  
a tűzrakáskártya mellé.

Játékmenet
Használd a csipeszt, hogy a hasábokból és 
tűzkockákból felépítsd a tűzrakást.  
Ha bármi leesik a tűzrakásról, azonnal 
kiestél a játékból!

Az lesz a kezdőjátékos, aki legutóbb volt 
táborozni. A játék az óramutató járásával 
megegyező irányban halad.

A körödben fordíts fel egy kártyát és 
építsd tovább a tűzrakást (részletek a lap 
túloldalán).

A köröd végén add tovább a csipeszt  
a következő játékosnak.

A játék vége
Az utolsó, játékban maradt játékos lesz a 
győztes, és innentől ő lesz a „tábor királya”! 
Ha elfogyott a húzópakli, és 2 vagy több 
játékos maradt játékban, minden bent
maradó játékos osztozik a győzelmen.

1 tűzrakáskártya

23 gyújtóskártya

1 csipesz

20 hasáb20 tűzkocka



Egy kör menete

1  Fordíts fel egy kártyát

Fordítsd fel a húzópakli legfelső lapját. 
A kártya megmutatja, hogy a csipesz 
segítségével hány hasábot és/vagy 
tűzkockát kell a tűzrakásra raknod.

Ha a kártyán „cserélj kezet” 
jelzés szerepel, akkor a csipeszt 
a kevésbé ügyes kezedbe kell 
venned. Ha jobbkezes vagy, 
 a bal kezedet kell használnod, 
és fordítva.

2  Építsd a tűzrakást
A csipesz segítségével emeld ki a kártyán 
szereplő elemeket a dobozból és helyezd 
a tűzrakáson lévő hasábokra és/vagy 
tűzkockákra azokat. Az új elemeket nem 
helyezheted közvetlenül a tűzrakáskártyára!

Ha a kártyán csak egy elem látható, emeld 
ki a csipesszel a doboz aljából, majd helyezd 
rá a tűzrakáson lévő hasábokra és/vagy 
tűzkockákra.
Ha a kártyán egynél több elem látható, 
a csipesz segítségével először rendezd el 
őket az ábrán látható módon a tűzrakás 
mellett, majd az egész építményt egyszerre 
helyezd rá a tűzrakásra.

Ha egy elem leesik, mielőtt ráhelyeznéd 
a tűzrakásra, semmi baj! Rendezd újra az 
elemeket a csipesszel.
Viszont ha bármelyik elemet ráejted 
a tűzrakáskártyára, vagy bármilyen új 
vagy már helyén lévő elemet leversz a 
tűzrakásról, azonnal kiestél a játékból! 
Minden leesett elemet helyezz vissza a 
doboz aljába.
A köröd végén add tovább a csipeszt a 
következő játékosnak.
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Ha bármelyik játékelem hiányzik vagy sérült, keress fel minket 
az ugyfelszolgalat@re�exshop.hu címen, és gondoskodunk az 
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