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Tornyozd fel a hasdbokat és a tiizkockdkat,
hogy a legnagyobb, legfényesebben égd
tlizrakdst hozd létre! De vigydzz: ha dsszeddl,

megégeted magad!
23 gyujtosk

artya

/1 tazrakaskartya

&
20 tuzkocka 20 hasab

Elokeszuletek

Helyezd a tlizrakdskartyat a jatéktér
kozepére, barmelyik oldaldval felfelé.
Helyezz harom hasabot a tiizrakdskértydra
a kartyan lathato elrendezés szerint.

Helyezd a maradék hasabokat és a
tlizkockdkat a fémdoboz aljaba, majd
alaposan razd fel a dobozt. Helyezd a
dobozt és a csipeszt a tlizrakdskartya mellé.
Keverd meg a gyujtoskértyékat és képezz
beléliik képpel lefelé egy hizépaklit

a tlizrakdskartya mellé.

Jatekmenet

Hasznald a csipeszt, hogy a hasabokbal és
tlizkockékbol felépitsd a tiizrakdst.

Ha barmi leesik a tiizrakasrol, azonnal
kiestél a jatékhol!

Az lesz a kezddjétékos, aki lequtdbb volt
tdborozni. A jaték az Gramutatd jardsdval
megegyezd irdnyban halad.

A korodben fordits fel egy kartyat és
épitsd tovabb a tiizrakdst (részletek a lap
tadloldaldn).

A korod végén add tovabb a csipeszt

a kovetkezd jatékosnak.

A jatéek vege

Az utolsé, jatékban maradt jatékos lesz a
gydztes, és innentdl 6 lesz a, tabor kiralya”!
Ha elfogyott a hizopakli, és 2 vagy tobb
jatékos maradt jatékban, minden bent
maradad jatékos osztozik a gydzelmen.

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJIESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.



Egy kor menete

© Fordits fel egy kartyat

Forditsd fel a hizopakli legfelsd lapjat.
A kdrtya megmutatja, hogy a csipesz
segitségével hany hasabot és/vagy
tlizkockat kell a tiizrakasra raknod.

! Ha a kdrtyan ,cserélj kezet”
qp ) Jelzés szerepel, akkor a csipeszt
a kevéshé tigyes kezedbe kell

venned. Ha jobbkezes vagy,
a bal kezedet kell hasznalnod,
és forditva.

(2] Epitsd a tuzrakast
A csipesz segitségével emeld ki a kértyan
szerepld elemeket a dobozbl és helyezd
a tlizrakdson lévd hasabokra és/vagy
tlizkockdkra azokat. Az (j elemeket nem
helyezheted kozvetleniil a tlizrakaskartyara!

Ha a kdrtyan csak egy elem I&thatd, emeld
ki a csipesszel a doboz aljabdl, majd helyezd
rd a tiizrakdson lévé hasabokra és/vagy
tlizkockdkra.

Ha a kdrtyan egynél tobh elem ldthato,

a csipesz segitségével eldszor rendezd el
ket az dbrdn ldthaté modon a tlizrakds

Ha egy elem leesik, miel6tt rdhelyeznéd
a tiizrakédsra, semmi baj! Rendezd djra az
elemeket a csipesszel.

Viszont ha barmelyik elemet rdejted

a tlizrakdskartyara, vagy barmilyen j
vagy mér helyén |évé elemet leversz a
tlizrakdsrdl, azonnal kiestél a jatékbol!
Minden leesett elemet helyezz vissza a
doboz aljaba.

A korod végén add tovabb a csipeszt a

kovetkezd jatékosnak.
Ha barmelyik jatékelem hianyzik vagy sérilt, keress fel minket
az Iszolgal fl hu cimen, és gondoskodunk az
ingyenes potlasrol.

(™) reflexshop

Importdlja és forgalmazza: Reflexshop Kft.
1044 Budapest, Ezred u. 1-3. C1/8.

Tel.: +36 1/773 3600

E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu

mellett, majd az egész épitményt egyszerre

Jatéktervezé: Rob Sparks .3 Fejlesztdk: Simon Milburn helyezd rd a tizrakésra

www.boardgamebud.com és Caezar Al-Jassar
@BoardcameBud B3O @ Kiado: Alley Cat Games
lllusztrator és Szerkeszté: Brett ). Gilbert
latvanytervezé: Rory Muldoon Tordeld: Pawet Niziotek



