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Szallj versenybe és legyél te a leghiresebb sz8nyegsz6vd a folyton
nyiizsgd, perzsa piacvarosban, Tabrizban! Kezdetben csak

kdézembereknek fogsz megrendeléseket teljesiteni, de ahogy hirnevet

szerzel magadnak, keresked8k és nemesek is igényt tartanak majd

a munkadra, Meneszd hat a segédeidet a Nagy Bazar (izleteibe, hogy

beszerezzék a sziikséges alapanyagokat. Minél el6bb elkésziilsz
a megrendelt sz8nyegekkel, annal nagyobb presztizsre tehetsz szert,
amivel aztan a konkurencia f6lé kerekedhetsz. Csak egyvalaki lehet

a sz8nyegszOvik legjobbika, és ha elég gyorsan és jol dolgozol, akkor

nem lesz kérdés, hogy ki a szakma mestere!

A jabék dtbekintése

Ebben a jitékban egy perzsaszSnyeg-kereskeddt Ha sikeriilt 6sszegy(ijtened a sziikséges

alakitasz. A fordul6k sordn a segédeidet jelképezd alapanyagokat, akkor készitsd el a megrendelt
harom figurit kell minél iigyesebben mozgatnod sz8nyegeket, igy nem csak pénzhez juthatsz, de

a Nagy Bazir teriiletén. Csapj le a legjobb a presztizsed és a tapasztalatod is novekszik,
ajnlatokra, amit jellemz8en a nagy drukészletet tovabba 1j képességek valnak elérhetdvé szimodra.

felhalmozé iizletek kindlnak, de alkalmi vételek ML A TP n b oy
ey ; SN A jarék végét az idézi eld, ha egy jtékos teljesiti
reményében a Nagy Bazir peremére esd e X b
% : R Tie a 9. megrendelését, vagy ha eléri valakia 14
teriileteken is szerencsét prébalhatsz. A .
tapasztalatpontot. Az a sz8nyegszovd nyer,

akinek a legmagasabb a presztizse!

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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hiE 1 A Nagy Bazir feldllitisa 4 Uzletlapkak 7 Jatékostartozékok e
LA bt
o # Rl N
PRty Teritsd le a jitékszdnyeget a jitékosok szamdnak Toltsd fel az iizletlapkakat, egy-egy megfeleld alap- Minden jatékos: Vilasszatok magatoknak egy-egy :;.i =
# b ! T w
SN megfeleld oldaldval felfelé (ezt a sz8nyeg bal alsé anyagot helyezve azon kinalatmezdkre, melyek alatt sz8nyegszovS mithelyt. Helyezzétek azt magatok elé o
pdifit sarkdban l4thaté ikon jelzi). alapanyagikon szerepel. Az el8késziiletek sordn az a tdbbszemélyes jitékmod oldaldval felfelé (a masik :f i 7
T E-_ ¥ tizletlapkdkon szerepld tobbi ikont hagyd figyelmen oldala az egyszemélyes, Rivilisok jatékmédhoz kell), e o’ .
oA 2 jatékos esetén: Amikor ezen az oldalon jatszotok, kivil. illetve vegyétek magatokhoz a kdvetkezdket: Mt o
Shay : » I B4y
1 tedd vissza a dobozba a vegyes tizletlapkdkat (ldsd a ‘il'* B
334 1 ¢ 11. oldalon). Azokra most nem lesz sziikség. + 3 segédet a sajét szinetekben; . *:; «
X Fak + a presztizsjeloldt a sajt szinetekben; 'TH ;
E Az elsd jaték: Javasoljuk, hogy az elsd jitszma sordn + egy tapasztalatjeloldt. i} 3
r az () oldalukkal felfelé helyezd le a lapkikat. Egyéb '3 ﬂ‘j "
» esetben legyen véletlenszert, hogy az egyes lapkak Helyezzétek a tapasztaletjelsldt a 0 tapasztalatpont- i ]
‘ melyik oldalukkal vannak felfelé. mezdre (karakteretek arcképének bal oldaldn), a ,;. 43
presztizsjeloldt a jatéksz8nyeg 0 ¥ presztizsmezdijére, ' '_.I':_H‘_
Helyezd a Meidan-lapkat az () oldaldval felfelé aC @ ] a segédeiteket pedig allitsitok talpra a Meidan-lapka A f;').
a kdzépsé iires mezdre; a mésik oldalat a Halado s ; koré, a Nagy Bazir fSterén. o5,
miihelyek jitékmédban kell hasznilni (ldsd a 14. Silaudi elmen”k t}/uluaz c 1ko,nt ¥
t i < iy 1 az el6késziiletek sordn. e
o oldalon). Vilogasd szét a t5bbi lapkat tipus szerint 0% 4
prass (az eltérd tipusokon kiilonboz8 bevagisok/szélek Fllenorizd iptaclapkakon ¢ Sleitaclapkaleopt AdObo- | Firgsorrars soaptrlaecth thnaee st es s s I 138t} Py
o . Boaw, o 4 X 7 X 5 A 5 " ;
gl vannak), majd helyezz a jitéksz8nyeg minden iires kockdknak fenntartott mez8ket. Ha ikon jelzi, akkor , T’f I’
113d7 mezdjére 1-1 odailld lapkdt. dobj a megfeleld szinii kockikkal, majd helyezd azokat 8 A keZd6jétékOS és a kezdStdke o) 1’3;'
B et amadott mexBkre. Hagyd figyelmen kivil ax ires et
- s kockamezdket. Az a jétékos kezd, aki legutébb vasarolt sz8nyeget. ;‘ti
b b 2 Pénzek és alapanyagok készlete Ez a jatékos magéhoz veszi a kezd8jatékos-jelslét. : r’;r
FL- Hi H A kezddjatékostol kezdve osszitok ki a kdvetkez8ket .
et Csoportositsd a geronokat az értékiik szerint, az P i O a jitékosoknak, az dramutatd jirdsinak irdnyaban . oL
,_‘ i alapanyagokat pedig szin szerint, majd helyezd 8ket haladva: ' ,,r];.
a a Nagy Bazir kozelébe. Az egyszertiség kedvéért 3 !--':J
1 5: ' ; érdemes lehet érték szerint novekvd sorrendbe rendezni 1. % 3. 4. 5% YUk 1,
':: : ” tF az alapanyagokat, az aldbbiak szerint. : 'f;"i
e 2t . e
A > Gyapji (fehér kockak) — a legolcsébb alapanyag v '.:-"f
e u Novényi festék (z6ld korongok) R
Tafls _ 5 A megrendeléspaklik és a dobépaklik 8 4t g8
f-'.':-' L \ML Teveszdr (sirga kockdk) ;- o
e . R ’ (& L ’ r” 7’ . i r J
ELan g A jétékban hirom eltérd szinli megrendeléspakli van: S
Epetas h Kiérminfesték (vords hengerek) karmandan megrendelések (barna), bazaari megrende- j'
s 1ések (vords), illetve ashraf megrendelések (kék). Keverd 3 '.*
150 ‘ Selyem (lila kockak) — a legdragdbb alapanyag meg kiilon-kiilon a paklikat, majd helyezd azokat .
T eeeeereeeeeeeesesesseneseensesesenese. képpel lefelé a Nagy Bazir kozelébe. A paklik mellerr 9 Kezd8 megrendeléskértydk ReL
piaiy egy-egy dobdpaklinak is hagyjil helyet. -.;._ii :
2i3at, 3 Dobékockakészlet cetereetesesesesesesesensesesessasesessesesasessesassars  Minden jétékos: Az elsé jétekostsl kezdve PR
S e és az éramutatd jirdsinak irdnydban haladva htizzon i
+ ' Helyezd mindegyik dobékockat a Nagy Bazar mindenki 4-4 karmandan megrendeléskartyit, majd faR2
Shacks kozelébe; ez képezi majd a dobdkockakészletet. 6 A bénuszpresztizs‘jeliild tartson meg koziilitk 2-2-t. Ez lesz a kezdSkezetek, fiand ’
Bizonyos lapkak és akcidk hasznilatakor innen kell amit tartsatok titokban egymds eldtt. Az eldobott 20Ky
majd elvenni vagy cserélni a dobdkockdkat. Helyezd a bénuszpresztizs-jel5lét egy konnyen elérhetd  kartyakat helyezzétek a karmandan megrendelések 7 Fd
helyre. dobépaklijiba. e
R R P R R R R R R P R R T R R TP T PP PP PP PR PP PP ©eccec0000000000000000000000000000000000000 00000000000 0000 MY}
SOt b S ke NERdet i Tk by o
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Jakékmenet

A Tabriz el8re nem meghatarozott szimu forduldbol
all. Az elsd fordulé kivételével mindegyik forduld

a mithelyfazissal kezdddik. Ezen fzis utdn a jitékosok
3-3 kort jétszanak a kezddjitékossal kezdve és az
éramutatd jirdsinak irdnyaban haladva.

Amikor valaki els6ként teljesiti a 9. megrendelését
vagy els6ként szerzi meg a 14. tapasztalatpontjit,
akkor megkapja a bénuszpresztizs-jeloldt és a kore
végén el8idézi a jarék végét. Ekkor minden tovibbi
jatékos lejatszik még egy utolsé kort, s ezutdn
mindenki 6sszeszdmolja a sajat presztizsét. A legtbb
presztizsponttal rendelkezd jatékos nyeri el Tabriz
leghiresebb sz8nyegszovdjének a cimét.

Egy fordulé menete

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Minden fordulé két egymast kovetd fazisbél 4ll:

+ Miihelyfizis (az elsd forduléban kimarad)

+ Akciéfazis (az elsd korben korsorrendben, a méso-
dikban ellentétes irdnyban, a harmadikban 6jbél
korsorrendben keriilnek sorra a jétékosok)

A korodben hajtsd végre a kovetkez 1épéseket ebben
a sorrendben:

+ 1. Lépj egy segédeddel (kotelezd)

+ 2. Végrehajthatod annak a lapkanak az akciéjit, ahol
a segéded befejezte a mozgist (opcionilis)

+ 3. Teljesitheted egy kézben tartott megrendelésedet
(opcionilis)

Minden fordulé végén igaz, hogy mindegyik jitékos
lépett a 3 segédjével, lehetSsége volt végrehajtani 3

crer

lapka akcidjat és teljesithetett 3 megrendelést.

Akcidéfazis

A jéték elsS forduldja rogton az akcidfizissal kezd8dik
(tehdt kimarad a mihelyfazis).

A korodben hajtsd végre a kovetkez 1épéseket ebben a
sorrendben:

1. Lépj 1 segéddel (kotelezd): Vilaszd ki az egyik
segédedet, amelyik még nem mozgott ebben a forduléban
(amelyik talpon all). Lépj ezzel a segéddel legfeljebb

3 lapkdnyi tavolsigra, kovetve a labnyomokkal jelslt titvo-
nalakat. Az eldgazdsoknil barmilyen irdnyba tovibbhalad-
hatsz. A mozgist kovetden fektesd le a segédet az oldalara,
ezzel jelezve, hogy 6 mar mozgott ebben a forduléban.
Fontos, hogy a segédeknek 1j lapkara kell érkezniiik, nem
maradhatnak ugyanott, ahol a fordulét kezdték.

Kivétel: A Meidan-lapkdra (vagyis a kezddlapkara)
bérmilyen tdvolsigbdl és barmelyik lapkérdl
visszaléphetnek a segédek. Ezenkiviil a Meidan-lapkit
nem kotelezd elhagyniuk a segédeknek, tehdt mozgis
nélkiil végrehajthatjik annak akcidjit, akdr egymdst
kovetd forduldkban is. Sét, tobb segéded is tartézkodhat
egyidejlileg a Meidan-lapkan, tehat akdr minden kérben
mozgathatsz oda segédet, igy egy fordulén beliil is
tobbszor végrehajthatod annak akciéjat.

2. Végrehajthatod a lapka akciojét (opcionalis):

Miutdn a lépést kovetden az oldalara fektetted a segédet,
lehet8séged van végrehajtani az adott lapka akcidjét (az egyes
lapkdk akcidinak részletes leirdsdt ldsd a 10—13. oldalon).

Egy lapkit fordulonként csak egyszer litogathatsz
meg és haszndlhatsz. Tehdt arra van lehet8ség, hogy
egy olyan lapkara 1épj, ahol van egy 4116 segéded (aki még
nem mozgott az adott forduldban), viszont olyan lapkira
mér nem léphetsz, ahol egy oldalara fektetett segéded
van (aki mar mozgott az adott forduléban).

A jétékosok segédei nem korldtozzak egymdst. Akar tbb H -y T
jatékos segéde is tartézkodhat egyidejiileg ugyanazon 3 Ii'|| |
alapkdn, csak iigyelni kell a mozgis egyéb szabdlyainak
betartdsira.

é,g 8 849 it



3. Teljesithetsz egy megrendelést (opcionilis):

Ha sikeriilt 6sszegytijtened a sziikséges alapanyagokat
egy kezedben 1év8 megrendeléshez, akkor azt most
teljesitheted. Ilyenkor a felhasznélt alapanyagok vissza-
keriilnek a készletbe, te pedig megkapod a megrendelés
teljesitése utdn jaré fizetséget. Ezutdn cstisztasd a telje-
sitett megrendeléskartyit a szonyegsz6vs miihelyed

ald ugy, hogy csak a kédrtya legalsé sivja latszédjon ki.
A tovabbi fordulék miihelyfizisa sordn birmennyit
végrehajthatsz a sdvokon lathaté akcidk koziil.

Tipp: Eléfordulhat, hogy teljesitettél minden

megrendelést, és nincs min dolgoznod. A Meidan-

lapkardl tudsz majd tjakat szerezni.
Vegyes iizletek

Eil kinalatanak feltoltése

Bizonyos tizletekben kétféle alapanyag is kaphaté.

+ Ha az 4rak alatt csak egyféle alapanyagikon
szerepel, akkor a lapka két oldala egymadstdl
fuggetlennek tekintendd. Ilyen esetben az egyes
alapanyagok csak a sajit oldalukra keriilhetnek a
kinalatsavon, sSt taltsleés esetén is csak az adott
alapanyagokat kell eltavolitani, fiiggetleniil a
kinalatsav masik oldalatdl.

+ Ha az arak alatt ketts szinezésii alapanyagikon
szerepel, akkor az alapanyagok egy kozos kinalat-
sdvon osztoznak. Feltoltéskor is vegyesen keriilnek
az alapanyagok a kinalatsévra a lapka jobb felsd
sarkdban lathaté sorrend szerint (fentrdl lefelé),
vasérldskor pedig jobbrdl balra haladva, felvaltva
majd megvenni 8ket. Fontos, hogy a kinalatsiv
tultoltésekor az 8sszes alapanyagot el kell tévolitani

a lapkardl.
A vegyes iizletekkel kapcsolatos tovdbbi informdciékat
lasd a 11. oldalon.
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A kindlatsdvnak csak a bal oldaldt kell kiiiriteni, ha
nem fér oda egy 6todik gyapji. Ettdl teljesen fiiggetlen a
kindlatsdv jobb oldala, amelyet csak akkor kell kiiirite-

ni, ba egy harmadik teveszdrrel téltddne tal.

Miihelyfizis
Az elsd fordulé kivételével mindegyik a mithelyfazis-
sal kezdddik.

A miihelyfazis sordn hajtsd végre a kovetkezd lépéseket
ebben a sorrendben:

1. Toltsd fel a lapkdk kindlatét:
Ellendrizd a jitékban 1évé lapkak
jobb felsd sarkat. Ha bizonyos
szdmu alapanyagot litsz egy kezet
dbrazolé ikon alatt, akkor tedd az
itt jelzett mennyiségii alapanyagot a
lapka kindlatdba. Az iires mezdket
balrél jobbra kell feltdlteni. Ha
menet kdzben betelik az 6sszes
mez3, akkor a tovabbi alapanyagok
elvesznek. Ha viszont egy X ikon is
szerepel a kindlatsdv végén, és nem "
fér oda az iires mezdkre minden 1j ’
alapanyag, akkor a lapka TELJES

kinélatét el kell tavolitani. Ebbél az

tizletb8l mar nincs mit vdsdrolni az adott forduléban.

Megjegyzés: Bizonyos lapkakra kiilén szabédlyok
vonatkoznak, amelyek megvaltoztathatjik a
kinélatfeltsltés menetét.

2. Allitsd a talpukra a segédeket: Ez jelzi, hogy ismét

készen allnak a mozgdsra.

3. Dobj a dobdkockikkal: Dobj tjra a lapkikon

1év8 kockikkal, és tegyél a dobott alapanyagokbol
alapkdra a vonatkoz6 szabélyok szerint (a dobékockdkat
alkalmazé lapkdk részletes leirdsdt lasd a 12—13. oldalon).

4. Hajts végre miihelyakcidkat: A megrendelések
teljesitését kdvetden kiildnféle mihelyakcidk is a
rendelkezésedre allnak majd, amelyekkel t5bbek kozott
novelhetSk a bevételek és cserék is végrehajthaték. A
miihelyakcidk végrehajtdsira ebben a fizisban van lehe-
t8ség. (A jdatékban szerepld ikonok és képességek leirdsdt
ldsd a 9. oldalon.) E fazis sordn minden miihelyakcié
legfeljebb annyiszor hajthaté végre, ahinyszor eléfordul
a miihely alatti kirtyikon. A miihelyakciok végrehajti-
si sorrendje tetszdleges.

5. Adjatok 4t a kezdgjitékos-jel6lSt: Adjitok eggyel
balra a kezddjatékos-jelslst. A kovetkezd forduldban az
1j kezddjitékos 1ép majd el3szér.

A fordulé vége és 4j fordulé kezdete

Egy fordulé akkor ér véget, miutin minden jétékos
mozgott mindhirom segédjével és befejezte a korét.
Ha valamelyik jatékos teljesiti a 9. megrendelését vagy
megszerzi a 14. tapasztalatpontjit, akkor eldidézi a
jaték végét. Egyébként 4j fordulé kezdddik.

A jaték vége és a pontozis

Az a jatékos, aki elsGként teljesiti a 9. megrendelését
vagy els6ként szerzi meg a 14. tapasztalatpontjit,
megkapja a bénuszpresztizs-jel6lSt. Ez a jelols
tovabbi 2 presztizspontot ér.

A jéték végének elSidézése utin minden mais jétékos
lejatszik még egy-egy utolsé kort, majd mindenki
osszeszamolja a sajat presztizsét:

+ A teljesitett megrendelések alapjin;

+ A tapasztalatsiv alapjin;

+ Tovabba +2 presztizst ér a bénuszpresztizs-jeldld.

A legtdbb presztizsponttal rendelkezd jitékos nyeri el
Tabriz leghiresebb sz8nyegszovdjének a cimét.

Déntetlen esetén az a jitékos nyer, akinek dsszesitve
alegtobb qeron és alapanyag 4ll a rendelkezésére,
minden alapanyagot 1 geron értékiinek szdmitva.
Ha tovabbra is dontetlen az 4ll4s, akkor a jatékosok
osztoznak a gyézelmen.
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Minden megrendeléskdrtya egy megrendelt szényeget jelképez. A megrendeléseknek hirom kategéridja van. 194 .
Minél értékesebb alapanyagokbdl késziil egy szényeg, anndl nagyobb az utdna jiré fizetség, eliie
:.;:- -
=N
Lt

d
iy
14 T '} ] 11
i
¥ :'. "o
o .
; Et,:,"‘I .
o o L
-y " b
M
i a i
i3y
| R
ol Tl
i S
L
i\ 4. |
s
", [‘_.'-_
|
e
¥ Ty
: Karmandan: Kezdetben csak a kozemberek biznak Bazaari: Ha mér rendelkezel legalabb 2 tapasztalat- Ashraf: Miutdn 6sszegyijtottél legalabb 6 tapaszta- st
1af meg munkdaval. Az 8 megrendeléseik teljesitéséhez ponttal, akkor kereskeddktdl is kaphatsz megbizdst. latpontot, a nemesség tagjainak is dolgozhatsz, akik ""J 4%
; : olcsé és konnyen beszerezhetd alapanyagok is elég- Ezeknek a megrendeléseknek a teljesitéséhez mar kizarélag a legjobb mindségii termékekben érdekeltek. aN )
=] ségesek. Ezek a megrendelések jellemz3en kevesebb drigabb alapanyagok kellenek, amiknek a beszerzése Ezeknek a megrendeléseknek a teljesitéséhez a legdri- il
4 ; > : g 5 q : « P Eaiin e A4 . Tl ‘ . AT
v presztizst, de tdbb geront érnek, mint a bazaari is nehezebb, viszont az eréfeszitéseid jutalmaként tbb gdbb alapanyagok sziikségesek, azonban éltaluk juthatsz s
! és az ashraf megrendelések. presztizsre tehetsz szert, illetve tobb tapasztalatot alegtdbb presztizshez és tapasztalathoz. Ezeken a ' ;_; 4
T4 szerezhetsz és tdbb miihelyakciéhoz juthatsz. megrendeléseken a leggyakoribbak és a legerdsebbek Tt
iy it - Py
3 a megszerezhetd mihelyakcidk. ;

TR AR EJ-I Minden megrendeléskértya esetében meg vannak hatrozva a teljesitésiikh6z

sziikséges alapanyagok, illetve az utinuk jiré fizetség, Bizonyos esetekben
ezenkiviil tapasztalatot és presztizst is kaphatsz jutalmul, tovibba valamilyen
miihelyakcidhoz is hozzajuthatsz. A i
Sziikséges
Sziikséges alapanyagok: Ezek az alapanyagok sziikségesek a megrendelés ala.panyagok
teljesitéséhez. W e e
Fizetség: A munkad ellenértéke, amit megkapsz a megrendelés teljesitésekor.
A feltiintetett jutalmakat csak egyszer kapod meg,
Presztizs: Bizonyos megrendelések teljesitésekor a presztizsed és a tapasztalatod
is novekszik.
.30 (. 18 ey SE The ey ; L k X b4 Fizetsé Presztizs
- 4% Miihelyakcié(k): Az itt lathaté akcidk elvégezhet8k a mithelyfazis sordn (ldsd " g> R R T Y
A TLE a 7. oldalon). Minden egyes akcié kdrtyanként kizrdlag egyszer hajthaté végre !
e | . ” 7 il z . 7 7 . e ” e N4 -
i il minden miihelyfizis sordn, azonban t5bb példiny is gyiijthetd egy adott akcidbdl ol
tobb megrendeléskartya teljesitésével, és azok kiilon-kiilon végrehajthatdk. % ife <L
z L Fos WAk : 7 7 ; Miihelyakcié )
A miihelyakcidk végrehajtdsi sorrendje tetszdleges. Jellemz3en bevételt vagy o (SER TR TR e L
cserelehetdséget biztositanak a szdmodra, de mas hatésaik is lehetnek. ITE b ik
b
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Kapsz a készletbdl egyet a jelzett alap-
anyag(ok)bol.

A jelzett mennyiségli geront kapsz
a készletbdl.

A jelzett mennyiségli tapasztalatpontot
kapsz.

A jelzett mennyiség(i presztizst kapsz.
Lépd le a kapott mennyiséget a sajit
presztizsjeloléddel a Nagy Bazir felett
lathaté sdvon.
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Vegyél el egy megfeleld szinii dobdkockat
a dobdkockakészletbdl. Dobj vele,

majd kapsz egyet a készletbdl a dobott
', alapanyagbdl.

A
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Tedd vissza a készletbe a nyiltdl balra 1évd
alapanyago(ka)t, majd me%kapod a nyiledl

e
d-'n guve
et M
e

¥

i jobbra 1évd alapanyago(ka)t.
: i V gh
ee ) Tedd vissza a készletbe a nyiltl balra 1évd
i alapanyago(ka)t, majd kapsz annyi queront
sk a készletbdl, amennyit a nyiltdl jobbra latsz.
i1
TR Tegyél vissza annyi geront a készletbe,

amennyit a nyiltdl balra ldtsz, majd megkapod
a nyiltdl jobbra 1év8 alapanyago(ka)t.

Tegyél vissza 8 geront a készletbe, majd hizz
egy megrendeléskdrtyét a szimodra elérhetd
paklik valamelyikébdl (ldsd A tapaszalatsiv
cimii szakaszt a lap jobb oldaldin).

Tegyél vissza 8 geront a készletbe, majd
kapsz 1 tapasztalatpontot.

Dobj el egy megrendeléskartyat a kezedbdl
és tegyél vissza 4 qeront a készletbe, majd hiizz
egy Uj megrendeléskdrtyit a szimodra elérhetd
paklik valamelyikébdl (ldsd A tapasztalatsdv

cimij szakaszt a lap jobb oldaldn).

Dobj el egy megrendeléskartyat, majd
apsz annyi geront a készletbdl, amennyit a
nyiltdl jobbra l4tsz.

Dobj el egy megrendeléskirtydt, majd
kapsz 1 kdrminfestéket a készletbdl.

A legtdbb cserénél az B9y ikon lithatd. Ez azt jelzi, hogy az adott cserét csak egyszer
hajthatod végre az akcié hasznilatakor. Azonban ha egy adott csere tobbszor is
elérhetd a szdmodra (pl. tobb teljesitett megrendeléskdrtyan is szerepel az akcié),
akkor azok egymdstdl fiiggetleniil is végrehajthat6k. Ilyenkor értelemszertien
megismételhetd az adott csere.
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Elsésorban a megrendelések teljesitésével novelhetd a tapasztalatod, illetve késSbb
vasarolhatsz is tapasztalatpontokat. A tapasztalatodat a sz8nyegszovd miihely
tapasztalatsdvjin kovetheted, amely lentebb is lithaté. Alacsonyabb szinteken 1
képességek valnak elérhetdvé szimodra minden mésodik tapasztalatpont utdn.

A megszerzett képességek a jaték végéig érvényben maradnak. Magasabb szinte-
ken bénusz presztizst kapsz minden mésodik tapasztalatpont utdn.
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Huzz 2 bazaari megrendeléskdrtyit a képesség aH
megszerzésekor. Tartsd meg az egyiket, a masikat pedig ot
P —— dobd el. Mostantél a karmandan és a bazaari paklibdl is S
E a ﬂ hiizhatsz 4j megrendeléseket. ; e
T —— E: S

A

s 255
s

k A segédeid 4 lapkdnyi tavolsdgra is [éphetnek a kordbbi _:l *

* * i i 3 helyett. A 1épés egyéb szabdlyai tovibbra is valtozatla- - .t 3
Yo nul érvényesek. E‘ E‘.:;
Rist:

4 ¥

Huzz 2 ashraf megrendeléskdrtydt a képesség Ty

megszerzésekor. Tartsd meg az egyiket, a masikat pedig _':i it

dobd el. Mostantél biarmelyik paklibél htizhatsz 4j A e

megrendeléseket. ot

R

2534 e

Amikor 4 4j megrendeléskdrytit hizol a Meidan- ot

lapkdn (f8téren), akkor a tovibbiakban 2 kartyat Tatf

is megtarthatsz a kordbbi 1 helyett. Ez a képesség F

nem érvényesiil olyankor, amikor csak egy ; *I Ea |
megrendeléskdrtydt huzol fel. 53- b:}

Minden kérdd végén akar 2 megrendelést is
teljesithetsz. Ha 1 megrendelés teljesitésével jutottal
ehhez a képességhez, azonnal teljesithetsz egy mésodik
megrendelést.
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A Meidan-lapka

Minden segéd a Meidan-lapkén kezdi a jitékot. Szintén
itt vehetsz fel 4j megrendeléseket és itt keresheted fel
a bankot,

A segédek barmely lapkardl visszaléphetnek

a Meidan-lapkdra a sajit 1épésiik sordn. Ez az
egyetlen lehet8ség arra, hogy a segédek tévo-
labbra haladjanak az egyébként megengedettnél.

=

AKCIO: A Meidan-lapkan kétféle akcié szerepel.
Amikor egy segéded ezen a lapkan fejezi be

a lépését, akkor el kell déntened, hogy a két akcié
koziil melyiket hajtod végre.

1. Vegyél fel 13j megrendelést

Huzz 4 megrendeléskdrtyat a szimodra elérhetd
paklik valamelyikébdl (ldsd a 9. oldalon). Akar

tobb paklibdl is htizhatod a kartyakat, barmilyen
kombindcidban — feltéve, hogy a paklik elérhetsk

a szdmodra. Tarts meg egy kértydt koziiliik, és dobd
el a tobbit. Ha rendelkezel legalabb 8 tapasztalat-
ponttal, akkor 2 kirtyat is megtarthatsz.

VAGY

2. Keresd fel a bankot
Kapsz 4 geront a készletb8l. Huzz egy megrendelés-
kartyat a szimodra elérhetd paklik valamelyikébdl.
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Megjegyzés: Ha elfogyna egy megrendeléspakli,
akkor keverd meg a dobépaklijét és képezz bel8le
4 huzépaklie.

A Meidan-lapka hitoldala a Halad6 miihelyek jéték-
mddban kap szerepet (ldsd a 14. oldalon).

o> I e LaAR ey
i PSS R R i
M W e s TELEa T pal =y
§ b el b < o S g ! b
S I R LT e o ek
Al T i Sl e ko A vapgm S g g |
PSR W iy e B 4
= A b i o e L o g e e b
Rttt B bk e S e Tl e e B

| " il - & i
NGl Ll e M T
¥ |: : [ 20 T b I‘ J::r- *l Jll' ._..,;r
gl h =1 opbgh J‘F ! 1 fersks ’
M r st 'T' R
i by e . -t -
l -Iu _; &
| [] FEut
iy (Y]
I

o I.“u.

Az iizletlapkdk

Az iizletekben alapanyagok visdrolhatdk geron
befizetésével. Megkiilonboztetiink ,hagyomdnyos
tizleteket”, amelyek csak egyféle alapanyaggal keres-
kednek, illetve ,vegyes iizleteket”, amelyek kétféle
alapanyagot is drulnak. A hagyomanyos és a vegyes
tizletek lapkain eltérd bevigasok vannak, illetve
kiilonbdzg a szélitk, tehat eltérd helyekre keriilnek
a jatékszdnyegen.

Megjegyzés: Selymet csak a selyempiacrol

lehet vésdrolni (ldsd a 14. oldalon). Nincs olyan

vegyes lizlet, amely selymet is drulna.

Hagyomadnyos iizletek

e Javasoljuk, hogy az elsd jaték alkalmaval a lapkdk- @ Ezeket az alapanyagokat kell hozzdadni az iizlet

nak csak az (&%) oldalat hasznald.

@ Ennyi qeront kell fizetni, hogy megkapd a nyil
alatt lathat6 alapanyagokat. Ha egy ,+” jel is
szerepel az alapanyagok képe mellett, akkor az
dsszes alapanyagot megkapod a kinalatsévrol,
még ha ez t5bb alapanyagot is jelent, mint
amennyi a képen szerepel. Ertelemszertien akkor
adja az iizlet a legjobb ajénlatot, ha csordultig
van a kindlata. Viszont tigyelni kell ra,
hogy a kindlatsivon jobbrdl balra haladva kell

megvenni az alapanyagokat.

O A lapkék kindlatsavjanak a feltdltésekor balrédl
jobbra haladva adjuk hozz4 az alapanyagokat,
hacsak nem utasit kifejezetten mésra egy ikon
vagy szabily. Viszont egy lapkdra nem keriilhet
tdbb alapanyag, mint amennyi mez3 van
a kindlatsivon.

@ Az el8késziiletek 4. 1épése sordn fel kell tolteni
az iizletekben azokat a kindlatmezd8ket, amelyek
alatt alapanyagikon lithaté. Viszont ha
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AKCIO: Egy vagy tobb alapanyag is megvasarol- s d
haté az iizlet kinalatibél. Fizesd ki a feltiintetett {44 b
osszegek valamelyikét, majd vedd magadhoz <ty
a megfeleld szimu alapanyagot az iizlet kindla- ikt
tabdl. Viszont legfeljebb csak annyi alapanyag Vi J' 3
vasarolhaté meg, amennyi ténylegesen ott van az 21824
iizletben. s
A készletbdl sosem vehetsz el alapanyagot. Byt
Az iizlet kindlatdt nem kell visszatélteni y ;4 i
a vasérlast kovetden, kivéve, ha @ ikon szerepel AR
az elsd kindlatmezd alatt és a teljes kindlat fel i
lett vésdrolva. Ilyen esetben a visdrlast kovetSen el L4
vissza kell t6lteni egy alapanyagot a bal szélsd Hig

ﬁlkinélatmezére. lﬂ. 1yf 0

i [T
EE,J .
: *‘. L
valamelyik ikon mellett a ,3+” felirat is szerepel, | r-r" :
akkor az azt jelzi, hogy csak 3 vagy tdbb jétékos 11BN
esetén kell alapanyagot tenni az adott mezdre. Uy
| . §
kinalatmezdihez a miihelyfazis 1. 1épésében (ldsd 5
a 7. oldalon). ¥l
s PVLE
G Ha egy X ikon is szerepel a kindlatsdv végén N
és nem fér oda az iires mez8kre minden j alap- ' H
anyag, akkor ilyen esetben a lapkan 1évé TELJES :-':_:
kinalatot el kell tavolitani. Ilyenkor mér nem lehet i e
vasarolni ebbdl az iizletbdl az adott forduldban. ‘o
. 1 ; 4 5 Bri
Figyeld meg, hogy ez az ikon nincs ott feltétleniil r
minden tizlet kindlatsdvjanak végén! ™ 1)
S
@ Ez egy mds tipust iizlet. Itt az elsd két mezdn 5 ol
e o) a7 . 7 . ’ . e
1év6 névényi festék 1-1 geronba keriil, a masodik y ‘_'F*';-
és a harmadik mezdn 1évdk 2-2 qeronba, mig az ‘ e}
otodik és a hatodik mezdén 1év8k 3-3 geronba. ety
.
@ Az @ ikon azt jelzi, hogy ha az utolsé alapanyagot $ei%
is megvdsdrolja valaki az tizletbdl, akkor kozvet- A
leniil utdna vissza kell tolteni a jelzett szdmad i 5"1
alapanyagot a kinélatba. 54
s
Fontos, hogy az alapanyagokat minden esetben Ry
jobbrdl balra haladva lehet megvasérolni. e
B
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Vegyes iizletek
A vegyes iizletekben kétféle alapanyag is kaphaté.
A hagyomdnyos iizletekhez hasonléan miikddnek,

viszont vasarldskor szabadon eldontheted, hogy melyik
oldalrél mennyi alapanyagot szeretnél megvasarolni.

Q A vegyes iizleteknek két fiiggetlen kinélatsivja
van, ezt az eltérd szinli hittér is jelzi: az itt lichatd
iizletben 4 kinalatmezdje van a gyapjunak, illetve
2 kinalatmezdje a teveszérnek. Minden alapanyag
csak a vele egyezd szinti kinalatmezdkre keriilhet.

@ A vegyes iizletek kindlatit mindig a jobb felsd
sarokban jelzett sorrendben kell feltdlteni
alapanyagokkal, fentrdl lefelé haladva. Ennek
példaul a jobb oldalon lithaté iizlet esetében van
jelent8sége.

A bal oldalihoz hasonlé vegyes iizletekben az

egyes alapanyagoknak sajat kinalatsvja van, és ha
tultdleddne az egyik kinalatsiv, akkor azt a masiktdl
fuggetleniil kell kitiriteni. Természetesen ez forditva
is igaz. Elképzelhetd tehdt, hogy az iizletben van
gyapju, de nincsen teveszdr, és forditva.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

RereskeddlapK

A kereskeddknél elcserélhetjiik a ndlunk 1évé alapanya-
gokat. Ez nagy segitség lehet a megrendelések teljesité-
sében, kiilonosen akkor, ha éppen egyik tizletben sem
talalhat6k meg a sziikséges alapanyagok.

=

AKCIO: Csak egyféle cserét vilaszthatsz a keres-
ked@lapka kinalatédbdl, viszont egy adott tipusu
csere tobbszor is végrehajthatd (ennek felsd korlatjat
a jobb oldalon lithaté szdm jelzi).

A cserék nem miikodnek visszafelé, Ha rendelke-
zésedre dllnak a bal oldalon lithaté alapanyagok
a sz8nyegszové miihelyedben, akkor bevilthatod
ket a jobb oldalon lithaté alapanyagokra, de
forditva nem.

L] [

e Ezeket a cseréket kindlja a kereskedd. Akciénként

csak egyféle tipusi cserére van lehetdség,

@ Egy adott tipusti csere egy akci6 sordn tobbszor is
végrehajthato.
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@ A jobb oldalihoz hasonlé vegyes iizletekben egyetlen
koz6s kindlatsdv van a kétféle alapanyagnak.
Ilyenkor az eladdsi arak sem kiildniilnek el. Az ilyen
tizletek kinalatinak feltoltésekor felviltva kell hozza-
adni az alapanyagokat. Ebben az esetben példdul a
jaték kezdetén egy gyapjut tesziink az elsé mezdre,
illetve egy teveszdrt a masodik mezdre, ezt kdvetden
minden forduléban el8szér egy gyapjit, majd egy
teveszOrt adunk hozza a kézos kinalatsiavhoz.

oK e

Ennél a kereskeddnél példaul...

+ Bevilthatsz 1 kirminfestéket 6 gyapjura (legfeljebb
3 alkalommal); VAGY

+ Bevalthatsz 1 kirminfestéket 3 ndvényi festékre
(legfeljebb 6 alkalommal); VAGY

+ Bevilthatsz 1 kirminfestéket 2 teveszdrre (legfeljebb
6 alkalommal).

A cserék nem miikédnek visszafelé. Tehat ettdl
a kereskeddtdl példaul sosem fogsz kdrminfestéket
kapni, birmit is kinalj cserébe.
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A jobb oldalihoz hasonlé vegyes iizletekbdl val6
vasarliskor valamely feltiintetett Ssszeg kifizetését
kévetden elvehetjiik a jelzett szimu alapanyagot. Az
alapanyagokat minden esetben jobbrdl balra haladva
lehet megvésérolni. Ebben az esetben példdul ha
megvesziink 3 alapanyagot, az a jelen elrendezésben
2 gyapjtnak és 1 tevesz8rnek felel meg.

4

Ennél a kereskeddnél példaul...

+ Bevalthatsz 1 gyapjut, 1 novényi festéket
és 1 teveszdrt 1 selyemre (legfeljebb 3 alkalommal);
VAGY

+ Bevalthatsz 1 ndvényi festéket és 1 kdrminfestéket
1 selyemre (legfeljebb 3 alkalommal); VAGY

+ Bevalthatsz 1 selymet 2 névényi festékre és 2 kdrmin-

festékre (legfeljebb 3 alkalommal).

A cserék nem miikddnek visszafelé. Tehat ennél
a kereskeddnél példdul nem cserélhetsz el 1 selymet
1 gyapjtra, 1 névényi festékre és 1 teveszdrre.
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| sikétorophax

Az iizletek és a keresked8k bodéi mellett elsurranva

a Nagy Bazir peremére es sikatorokat is felkereshetik
a segédek, ahol figyelemre mélt$ lehetdségek nyilnak
az alapanyagok beszerzésére. A sikitorlapkiknak
szintén két oldala van, az elsd jiték alkalmaval ezattal

is az @) ikonnal jelslt oldal hasznalatat javasoljuk.

Minden sikdtorlapkdra egyedi szabélyok vonatkoznak,
viszont k6z8s benniik, hogy minden sikdtorlapkdn
valamiképpen szerepet kapnak a kockék.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

A dobdkockakészlet

Dobdkockakészletnek azon dobdkockak dsszességét
nevezziik, amelyek épp nincsenek lapkdra helyezve.

A jaték sordn a dobdkockakészletbdl vehetiink j
kockakat, ha dobni kell velitk. Ha kicseréliink egy
lapkdn 1év8 kockdt, akkor szintén a dobdkockakészlet-
bdl vehetiink helyette egy masikat. Kévesd a mihely-
akcidk és a lapkdk egyedi szabalyainak utasitasait,
amikor a készletben 1évS dobdkockikat hasznalod.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

A dobékockik tipusai

Hairom eltérd értékii dobdkockaval taldlkozhatunk
a jatékban, ezek oldalai a kovetkezdk:

(Legkisebb értékii) (Koézepes értékii) (Legnagyobb értékii)

2 teveszOt,
2 kirminfesték,
2 selyem.

2 névényi festék,
2 teveszOr,
2 kirminfesték.

2 gyapjt,
2 névényi festék,
2 teveszOt.

A dobdkockikkal kapcsolatos ikonok

Egy kockamezg.

a Az el8késziiletek soran dobj egy fekete
dobékockaval, majd tedd azt ide.

@ Az el8késziiletek sordn dobj egy sziirke
dobékockaval, majd tedd azt ide.

¥y A mihelyfizis 3. 1épése sordn dobd djraa

lapkan 1évd 6sszes dobdkockat.

S=élhadmosok sikdtonra

AKCIO: Visirolhatsz legfeljebb 5 kockat

a készletbdl, barmilyen szindsszedllitisban. Fizesd
ki a megvésirolt kockdkat a feltiintetett draknak
megfelelden. Miutdn fizettél, dobj a megvasarolt
kockakkal, majd megkapod a dobott alapanyagokat.
Tedd vissza a kockidkat a készletbe,

Viuirof] legleljebb 5 kockie a készlerb sl
Dobja megvisdrole kockalkial,

Megkopod az dsszes doboet alapanyagor

Kati négy kockdt vdsdrolt 13 geron dsszértékben.
Dobott 1 gyapjit, 2 névényi festéket és 1 selymet, amit
magdhoz is vett a készletbdl.

RQ1P81di Kereskedd

AKCIO: Vilassz egy alapanyagot, majd fizesd ki
az 4rat. Dobj 5 kockaval a készletbdl, birmilyen
szinosszedllitdsban. Annyi darabot kapsz a kifize-
tett alapanyagbdl, ahdnyszor a dobott kockikon
szerepel. Tedd vissza a kockakat a készletbe.

Kati a teveszdrt vdlasztotta, ezért 4 qeront kellett befizetnie.

A dobds eredményeként 2 teveszdrt vehetett magdhoz.

Gitka drurakbdra

il Ll

AKCIO: Vilassz egy tetszSleges szini
dobdkockat a készletbdl. Dobj ezzel a kockdval,
majd tedd azt erre a lapkara.

Lehet8séged van megvasarolni a dobott alapanya-
got a jelzett dron VAGY mdsodszorra is dobsz
egy tetszdleges szinli kockdval a készletbdl.

Ezutan eldontheted, hogy vagy megvasarlod

és kifizeted mindkét dobott alapanyagot, VAGY
harmadszorra is dobsz egy tetszdleges szin(i
kockaval a készletbdl.

Ez igy folytatédik, mig végiil megveszed a dobott
alapanyagokat, vagy 5 kockéval dobsz. Ez utébbi
esetben vagy megveszed mind az 5 alapanyagot,
vagy egyiket sem.

Arra nincs lehet8ség, hogy kivilaszd, miket
vasirolnal meg a dobott alapanyagok kéziil. Ha
az osszértékitk meghaladja a rendelkezésedre 4116
pénzmennyiséget, akkor az akciéd véget ér és
nem kapsz semmit.

Végezetiil tedd vissza a kockakat a készletbe.

By [

kockdval cehered meg. ;

Az elsé dobdst kdvetden: 1 novényi festék lenne
megvdsdrolbaté 2 qeronért.

A mdsodik dobdst kévetden: 1 névényi festék és 1 kdrminfesték
lenne megvdsdrolhaté 6 qeronért.

A harmadik dobdst kovetden: Kati megvdsdrolt 1 novényi
festéket, 1 kdrminfestéket és 1 teveszdrt 9 qeronért. Viszont
folytathatta volna a dobdst még legfeljebb 2-szer.
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e Az eldkésziiletek sordn teveszért dobtunk a kockdval. Miutdn
:;: E-*; i Kati idelépett egy segédjével, kicserélte a sziirke kockdt egy
- T‘E: " fehérre, majd dobott vele egy kdrminfestéket. Ha akarja, akkor
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.,ﬂ Eh gt most megveheti a két alapanyagot 4 geronért.
PRppEEall veat ol
',!i:.if Jie et ol i
e teaat it e
A Qe e
c oA AR
HECIRA LR
Lent S E ool

3 4
X
LR
8
N

Raravanszerad

Az el8késziiletek 4. 1épése sordn dobj egy sziirke
kockaval, majd tedd azt a lapka kockamezdjére.
Ezutan a dobott alapanyagbdl is tegyél egyet
alapkdra,

Minden tovabbi forduléban, a mithelyfizis soran,

dobj tjra a lapkdn 1év8 kockéval.

Minden dobast kovetden tegyél egyet a dobott
alapanyagbél a lapkdra.

Le]

el

AKCIO: Az egyik lehetdség, hogy nem
nytlsz a kockamezdn 1év6 kockdhoz. A mésik
lehet8ség, hogy felveszed a kockét vagy kicse-
réled egy masikra a dobdkockakészletbdl,
majd dobsz vele. Ha dobtél a kockéval, akkor
tegyél egyet a dobott alapanyagbdl a lapkara.

Ezutin megvesztegetheted a karavinszerdj
drét, hogy magaddal vidd a lapkdn 1év8 8sszes
alapanyagot, kifizetve a lapkdn 1év§ legdri-
gabb alapanyag drit.

Miutén végeztél, hagyd a kockat a kockame-
z6n, és ne forgasd el.

Vilasezi MNe doby
veles eaerddd i e Jedhen [inlive ds dody

Minden dobds ucin regrel egyer a dobarr alap-
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A Nagy Bazir legtavolabbi sarkaiban két piac taldlhatd,
ahol a vdsarl6k a legkivalobb drukra is szert tehetnek

a legravaszabb kereskeddktsl. A kockikkal operald
piaclapka kétoldalas, és oldalainak kiilonb6z8 szabélyai
vannak. A selyempiac pedig nagyrészt a hagyomanyos
iizletekhez hasonléan miikédik (ldsd a 10. oldalon).

AlRuszok paradiesoma

Az elSkésziiletek 4. [épése sordn dobj 2 fekete kockaval,
majd tedd Sket erre a lapkara.

Minden tovabbi forduléban, a mihelyfizis sordn, dobj
jra a lapkan 1évé kockakkal.

A dobist kévetden ne tegyél alapanyagokat a lapkara.

1]

=

AKCIO: El8szér is lehet3séged van kicserélni
alapkdn lév3 egyik kockat egy mésik, birmilyen
szint kockara a dobdkockakészletbsl.

Uténa eldontheted, hogy ezen a lapkan 0, 1
vagy 2 kockdt szeretnél tjradobni (az Gjonnan

cserélt kockdval mindenképp dobnod kell).
Ezutan eldontheted, hogyan helyezed el

a kockakat a két mezdre.

Végiil pedig, ha kifizeted a jobb oldali (2x)
kockan lthat6 alapanyag dranak kétszeresét,
akkor kapsz beldle kettdt, a masik (1x) kockidn
lithaté alapanyagbdl pedig egyet, tehét a bal
oldali kockén lathaté alapanyagot ingyen
megkapod. Az alapanyagokat a készletbdl kell

elvenni.

Miutan végeztél, hagyd a kockakat a lapkan,

és ne forgasd el Sket.

Kiserilhers= egy kockit egy muisikea s kfazlerhial.
Doobyj dhira 0, 1 vagy 2 kockdwal, majd helyesd o Skee
fetazds k2erine
Ha kifizeess kerrde a yobb oldaly alapanyaghol. ak kor
kapiz beldle ketrde, a bal aldals :I:pnw.‘tg.‘ln':l Pl'.h:;
ingyen kapsz egyer.
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Fanrideh Kindloka

Az el8késziiletek 4. 1épése soran dobj 3 fekete kockaval
a készletbdl, majd tedd Sket erre a lapkara.

Minden tovabbi forduléban, a mihelyfizis sordn, dobj
jra a lapkan 1évé kockakkal.

A dobist kévetden ne tegyél alapanyagokat a lapkara.

L2-]

AKCIO: El8szér is lehet8séged van kicserélni

a lapkdn 1év8 egyik kockdt egy masik, birmilyen
szinli kockdra a készletbdl. Ha igy teszel, dobj az
1j kockéval, mielétt a kockamezdre helyezed. Ha
nem cseréltél, akkor tjradobhatod a lapkan 1évd

egyik dobdkockit.

Ezutdn kedvezményes dron megvésirolhatod
mind a hirom alapanyagot, azonban nem vilo-
gathatsz az alapanyagok kéziil — vagy megveszed

mindet, vagy egyiket sem.

Kuvrrélheias 5y ke ke -ﬁ'“ﬂhﬂw’n livdhee.
Haervdindl, dobyaz df kechdval, ha aem cadedloil akkos

1 dlelshains rsrlh 1 b kockdval, Vagy megeeazed a2

abott alapanyagol. vagy of

Az elSkésziiletek sordn iderakott fekete kockdk egyikét Kati
kicserélte egy sziirke kockdra, amellyel ndvényi festéket dobott.
Ezutin Kati mindéssze 2 qeronért megvdsdrolbat
2 névényi festéket és 1 gyapjit.
€ Az elSkésziiletek sordn iderakott fekete kockdk egyikét Kati
kicserélte egy fehér kockdra, amellyel selymet dobott, majd
a képen lathaté médon helyezte el a kockdkat. Ezutdn Kati
minddssze 6 geronért megvdsdrolhat 2 teveszirt és 1 selymet.
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A selyempiae

AKCIO: A selyempiacnak az &) ikonnal
jelolt oldala ugyantigy miikodik, mint

a hagyomanyos iizletek (ldsd a 10. oldalon),
viszont fontos, hogy a jaték elején nem keriil
semmilyen alapanyag a piac kinalatdba.

@AKCIC): A selyempiac masik oldala tbb @
. egyedi jellemzdvel is rendelkezik, ha mér ez
" alegnemesebb druhely a Nagy Bazirban.

Ay R ER YR vy
T AT T

: + Az () ikon azt jelzi, hogy ha vésérolt valaki
. a selyempiaclapkarél, akkor kozvetleniil
utdna vissza kell tolteni a megvdsdrolt
mennyiségnél eggyel tobb alapanyagot

a kinilatsivra.

+ Ennek piacnak nem kell kiiiriteni a kindlat-
savjat, ha az tultéleddne.
Egyszertien csak nem keriilhet t5bb alap-
anyag a 4 férdhelyes kindlatsdvra.

+ A mithelyfizis sordn viszont mindig
pontosan 1 selyemre kell 4llitani az tizlet

b

el &
L
T

=

-

-ElLl kinalatsdvjit.

A milhelyfizis sorin dllisd 2 plac
kinilaide poniosan | sdyemre.
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“Haladd mi helgek

Ha mir t8bbszor is jatszottdl a jatékkal és kiismerted
a szabdlyokat, akkor érdemes kiprébélnod a Haladé6
miihelyek jitékmodot, mely kissé aszimmetrikus
jatékmenetet biztosit, ahol nagyobb stlya van a dénté-
seknek. Ebben a viltozatban nem lehet felkeresni

a bankot, tehdt kizardlag a megrendelések teljesitésével
és miihelyakcidkkal lehet bevételhez jutni.

ElSkésziiletek

Kovesd az eldkésziiletek
dltaldnos szabdlyait

a jatékosszamnak megfelelden,
az alabbi médositisokat

figyelembe véve.

1. A Nagy Bazir felallitisa

Hasznald a Meidan-lapka
hatoldalat.

A Meidan-lapka
a Haladé miibelyek
jatékmodban.

8. A kezddgjatékos és a kezdStdke

A jaték kezdetén a jitékosok nem kapnak sem geront,
sem alapanyagokat. Helyette ossz ki minden jdtékosnak
2 haladémiihely-kértydt. Minden jétékos megtart
magédnak egyet, a masikat pedig eldobja. A fel nem
hasznalt haladémihely-kartyikat tegyétek vissza

a dobozba.

Minden jétékos annyi geront (és adott esetben alap-
anyagot) kap, amennyi a valasztott haladémihely-kér-
tydjanak tetején lithat6. Ezutdn cstsztassa mindenki
a kdrtydjat a sz8nyegszovd miihelye al4.

0000000000000 000000000000000000000000 ©eccccccccccccccccco e

El8késziiletek a Rivélisok jatékmédban
Ha egyediil, vagyis Rivilisok jitékmédban jitszanid

a Haladé miihelyek jatékvaltozatot, akkor a rivélis
sz8nyegsz6vd 1 tapasztalatponttal kezdi a jitékot
(tovdbbi informdciokért ldsd a Rivdlisok jatékmod
szabdlykényvét).
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A jatékmenet

Maga a jitékmenet valtozatlan, egyediil a Meidan-lapka
miikddik most masképp.
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AKCIO: A Meidan-lapkén kétféle akcié
szerepel. Amikor egy segéded ezen a lapkin
fejezi be a 1épését, akkor dontsd el, hogy a két
akcié koziil melyiket hajtod végre.

1. Vegyél fel 11j megrendelést

Huzz 4 megrendeléskdrtyat a szimodra elér-
hetd paklik valamelyikébdl (ldsd a 9. oldalon).
Akar tobb paklibdl is hizhatod a kértydkat,
barmilyen kombindciéban — feltéve, hogy

a paklik elérhetSk a szimodra. Tarts meg

egy kdrtyat koziiliik, és dobd el a tobbit. Ha
rendelkezel legalabb 8 tapasztalatponttal, akkor
2 kirtyit is megtarthatsz.
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2. Hajts végre egy sajiat miihelyfizist

Az ﬁ ikon azt jelzi, hogy végrehajthatsz egy
sajit miihelyfézist, ami sordn begytjtheted
ugyanazokat a pénzeket és alapanyagokat,
amelyeket egy 4ltalanos mihelyfézis 4.

lépése sordn megkapnal, illetve ugyanazokat

a cseréket is végrehajthatod, amelyek ebben
alépésben elérhetdk a szimodra. Viszont ebbdl
az elénybdl kizdrdlag te részesiilsz, amikor
végrehajtod ezt az akciét. Ha tobb segédeddel
is megcsindlod ezt ugyanabban a forduléban,
akkor értelemszertien minden segéded utdn lesz
egy sajat miihelyfizisod.

Ezenkiviil egy megrendeléskirtyat is huzhatsz
minden alkalommal a szdmodra elérhetd paklik
valamelyikébdl. A megrendeléskartyit a sajt
miihelyfizisod el8tt vagy utdn is felhtizhatod,
kozben viszont nem.
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A jaték vége és a pontozis

A haladémiihely-kirtyak nem szdmitanak bele abba a

9 megrendeléskirtyaba, amelyeket 6ssze kell gy(jteni a
jaték végének az eldidézéséhez. Ezek a kirtyak konnyen
felismerhetdk a miihelyakcidk sévjdnak kissé eltérd
hatterérdl.
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- A jdbtekmenet dsszefoglaldsa

Fordulék és korok (lisd a 6-7. oldalon)

Miihelyfazis (az elsé forduléban kimarad)
+ Téoltsd fel a lapkdk kindlatsdvijat.

+ Allitsd a talpukra a segédeket.

+ Dobj a kockdkkal.

+ Miihelyakcidk.

+ Add tovabb a kezddjitékos-jelolét.

Akcidfizis

+ Lépj egy all6 segéddel, majd fektesd az oldaldra.
+ Végrehajthatod a lapka akcidjat.

+ Teljesithetsz egy megrendelést.

----------------------------------------------------------

A jaték vége és a pontozas (lisd a 7. oldalon)

Az a jétékos, aki elsdként teljesiti a 9. megrendelését
vagy elséként szerzi meg a 14. tapasztalatpontjit,
megkapja a bénuszpresztizs-jel6lst. Ezutdn a tobbi
jatékos lejatszik még egy utolsé kort, majd mindenki
osszeszdmolja a sajat presztizsét. Az nyer, akinek

a legmagasabb a presztizse!

+ A teljesitett megrendelések alapjin;
+ A tapasztalatsdv alapjin;
+ Tovabbd +2 presztizst ér a bénuszpresztizs-jel5ls.

..........................................................

Ikonogrifia
Presztizs (gy8zelmi pont).

‘ Tapasztalat.

Ezeket az alapanyagokat kell hozzdadni
a kinélatsavhoz a miihelyfézisban.

=

@ Ha az utolsé alapanyagot is megvasarolta
valaki, akkor vissza kell tolteni 1 alapanyagot
a kindlatsavra.

@

Minden vasarlast kovetSen vissza kell tolteni
a megvasérolt mennyiségnél eggyel t5bb
alapanyagot a kindlatsdvra.

x Ha a kindlatsav taleoleddik, akkor el kell

tavolitani réla minden alapanyagot.

ﬂ Az alapanyagokat jobbrdl balra haladva lehet

megvésdrolni.

’ Csere.

@ Csere (legfeljebb 1 alkalommal).

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

) reflexshop

A jatékelemek attekintése

Alapanyagok

Gyapju (fehér kockak) — a legolcsébb
alapanyag

S
‘ a Novényi festék (z6ld korongok)
’ \Jb Tevesz8r (sirga kockdk)
. ' Kérminfesték (vords hengerek)

Selyem (lila kockak) — a legdrdgdbb
alapanyag

Dobékockak

(Legkisebb értékii) (Kozepes értékii) (Legnagyobb értékii)

2 n6vényi festék, 2 tevesz0r,
2 tevesz0r,

2 karminfesték.

2 gyapja,
2 névényi festék,

2 teveszOr. 2 selyem.

Az elsd jatékalkalom sordn hasznild a lapkak
ezen oldalat.

Huzz 1 megrendeléskartyat.

Dobj el 1 megrendeléskartyat.

Egy kockamezd.

a Egy kockamezd. Az el6késziiletek sordn dobj
egy fekete dobokockaval, majd tedd azt ide.

.-.3 Egy kockamezd. Az el8késziiletek sordn dobj
: egy sziirke dobdkockaval, majd tedd azt ide.

Dobj tjra a lapkan 1év3 Ssszes dobdkockéval
a mithelyfazisban.

ﬂ Hajts végre egy sajit mithelyfézist.

2 kiarminfesték,

Karmandan / Bazaari / Ashraf /
kozemberek kereskeddk nemesek
kirtydi Kirtydi kirtydi

Tizgeronos

Otqeronos

........................................................................................................................

Egyqeronos

Mostantdl elérhetd a szdmodra

a bazaari megrendeléspakli.

Huzz beldle 2 kirtyat, majd dobd el
az egyiket.

Mostantdl segédeid 4 lapkdnyi tavolsdg-
ra is [éphetnek a kordbbi 3 helyett.

Mostantdl elérhetS a szimodra az
ashraf megrendeléspakli.

Huzz beldle 2 kirtyat, majd dobd el
az egyiket.

Amikor 4 4j megrendelést hiizol
a Meidan-lapkdn, mostantdl 2 kartyit
is megtarthatsz a kordbbi 1 helyett.

Mostantdl 2 megrendelést is teljesit-
hetsz korénként a kordbbi 1 helyett.
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