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A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

Jatékelemek

o

10 épitdelem 3 szerepkdrtya 1 mianyag talp
A jaték attekintése
ATEAM3 egy kooperativ jaték, 3—6 6 részére (a versengd jatékmdd szabdlyait 1dsd a szabalyfiizet
végén). Koronként csak 3 aktiv jatékos fog jatszani, és dssze kell dolgoznotok minden kdrben, hogy
fel tudjétok épiteni a tervrajzkartyakon I&thatd épitményeket. Minden aktiv jatékosnak lesz egy
egyedi képességet biztositd szerepkdrtyéja, amely segiti a csapatmunkat. Ha sikeriil elegendd
tervrajzkartyat megépiteni, egyiitt nyertek, de ha tul sokszor elbuktok, egyiitt veszitetek. TaI'“IId meg’ ;
a szabalyt videdbol:

Jatékmenet E%iE

70 tervrajzkdrtya

3

10 agyfacsaré-kartya (minikiegészitd)

Feliigyeld

®

)

Epitd

Eldkésziiletek =
« Azlesz a kezdéjatékos, akinek a leghosszabb a karja. O vegye magahoz E:"ﬂ
a tervezd szerepkartyat, a téle balra @il jatékos a feliigyeld szerepkartyat,
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a harmadik jatékos pedig az épitd szerepkartyat. A jtékosoknak a naluk 1évé
szerepkartyak kiilonleges szabalyai alapjén kell jtszaniuk.
Valasszatok egy tervrajzkértya-paklit a nehézségi szint alapjan: 1,2 vagy 3

csillagos kdrtyak (1 csillag = konny(i, 2 csillag = kbzepes, 3 csillag = nehéz).
Keverjétek meg a kivélasztott paklit és helyezzétek képpel lefelé a jatéktér
kozepére.



Helyezzétek az dsszes épitdelemet a jatéktér kozepére,
mindenki szdmdra konnyen elérhetd helyre.
- Kizérélag 3 jatékos jatszik egy krben, a tobbiek csak nézék

lesznek, és varniuk kell a sajat koriikre. A jéték tobb, egyenként @
3 percig tart korbdl all, amikben 3 jatékos kiilonbozd Tervezo
tervrajzkartyakon dolgozik. Epit6

Megjeqyzés: Sziikségetek lesz egy 3 perces iddzitdre. Haszndljatok "’

1
eqy telefont vagy egyéb idomérd eszkozt.

Feliigyeld

Szerepkartyak

Mindegyik szerepkartyanak eltér6
kommunikaciés szabalya van, amelyet a
jatékosoknak be kel tartaniuk.

Fontos: Azok a jdtékosok, akik nem kaptak szerepkdrtydt,
semmilyen formdban nem kommunikdlhatnak azokkal,
akik kaptak, nem beszélhetik meg a jdtékmenetet, és
nem segithetnek megoldani a tervrajzkdrtydkat. Csak
ddljenek hdtra, nevessenek és érezzék jol magukat!

Atervez Afeliigyelé

Atervezd nem beszélhet és semmilyen
verbalis jelzést sem kiildhet a tohbieknek.

0 fogja felhiizni a tervrajzkartyakat.
Kizérdlag gesztusokkal kommunikélhat:
kézjelekkel, arckifejezésekkel, tapsolassal

és egyéb non-verbdlis kommunikacids formékkal. A tervezé nem

Afeliigyeld figyeli a tervezét, megprobalja
értelmezni a gesztusait, és kozvetit
atervezd és az épité kozott. A feliigyeld
barmit mondhat.
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mutathat rd az asztalon 1év6 egyik épitGelemre sem. A tervezd Az épité

kizardlag csak akkor beszélhet, amikor bejelenti, hogy az épit6 Az épits csukott szemmel jitszik.

sikeres volt. Ha barmi egyéb ok miatt megszdlal, az aktudlis ;.,tl}, @ Az épitének hallgatnia kell, amit a feliigyel6
2l ,

tervrajzkartydt elvesziti a csapat. mond, és a hallottak alapjan el kell

készitenie az aktudlis tervrajzkartyat.

Egy kor menete

« Akdr elején a tervezd — aki a kdr alatt nem beszélhet— hiizzon fel ey tervrajzkartyat. Nézze meg alaposan, majd helyezze bele a
miianyag talpba. Az épitd és a feliigyeld nem nézheti meg a tervrajzkértyat. Az épitd hunyja be a szemét. Megjegyzeés: A tervrajzkdrtydk
aljdt egy vizszintes vonal jelzi. Az épitményt az asztalra merdlegesen kell felépiteni.

« Keverjétek dssze az asztalon az épitdelemeket, igy a csukott szem(i épitd mér nem fogja tudni, hogy melyik, hol van. Az dsszekevert
épitdelemeket helyezzétek az épité kozelébe, hogy knnyen elérhesse Gket.



+ Atervezd inditson el egy 3 perces iddzitdt, és kezdjen el gesztikulalni a feliigyelének, aki szban kézvetitse az utasitasokat
az épitdnek.

« 3 percetek lesz, hogy befejezzétek a tervrajzkartyat.

«Ha3 percalatt befejezitek a tervrajzkartyat, sikeres volt a kbrotok.

A sikeresen befejezett @ @ Ha nem tudtatok befejezni a tervrajzkartyat
tervrajzkartyakat 3 percalatt, akkor elvesztettétek a kort.
helyezzétek képpel lefelé a Az elvesztett tervrajzkdrtyakat helyezzétek
jatéktér szélére. képpel felfelé a jatéktér szélére.

« Haajaték nem ért véget, egy Uj 3 perces kor kezdddik (Iasd a Gydzelem és vereséq fejezetet lentebb).
Cslisztassatok a 3 szerepkartyat az ramutatd jérdsaval megegyezd iranyban a kdvetkezd jétékosok elé.
A szerepkartydk sorrendjén nem valtoztathattok.

Gyozelem és vereség

A gydzelemhez annyi tervrajzkartyét kell sikeresen befejeznetek, amennyi

csillag van a tervrajzkartya-paklin (K, ==K vagy =K=K=K) plusz

ahdnyan jétszotok.
Ha annyi kért veszitetek el, ahdnyan jétszotok, elvesztettétek a jétékot.

Példa: Ha 4-en jétszotok 3 csillagos kartyakkal, akkor dsszesen 7 tervrajzkdrtyat
kell sikeresen befejeznetek a gy6zelemhez, de ha 4 tervrajzkartyat nem tudtok
befejezni, veszitetek.

Minikiegészitd: AGYFACSARO

Az Agyfacsar minikiegészitdben 5 jatékosnak kel befejeznie 2 kiilonbdzé tervrajzkartyat 3 perc alatt.
Az alapszabalyok mind érvényben vannak, viszont 2 épitési teriilet van: jobb oldali és bal oldali.

Eqyikatok lesz az épitd, és neki az épitéelemeket két kupacha kell rendeznie.

Egyiket a jobb kezéhez, mdsikat a bal kezéhez.

+ Mindkét kupacban 5-5 kiilonbdzd épitéelemnek kell lennie.

Ahagyomanyos tervrajzkartyak helyett az agyfacsard-kartyakat kell hasznalnotok.

Keverjétek meg dket és képezzetek beldliik képpel lefelé egy huzopaklit. 3
Megjeqgyzés: Az agyfacsard-kdrtydk mind azonos nehézségliek.

2 feliigyeld lesz: az egyik az épitd jobb, masika bal oldalaért felel. <

2 tervezd lesz: az egyik az épitd jobb, mésika bal oldalaért felel.

és alaposan nézzék meg, anélkiil, hogy béarkinek megmutatnak. Amikor mindkét tervezé

Amikor felkésziilteket, a jobb és bal oldali tervezdk hizzanak 1-1agyban nagy-kartyat, 1
felkésziilt, elkezdddik a jaték. Minden alapszabaly érvényben van, kivéve: *

« Az épitd kizdrolag 1-1 kezét haszndlhatja mindkét épitmény felépitéséhez. A bal
kezét a bal oldali, jobb kezét a jobb oldali épitményhez.

- Afeliigyel6knek a sajat épitési teriiletiikre kell odafigyelniiik, és kbzvetiteniiik kell
a tervez6 és az épitd kozott.

« Az Agyfacsard varidnsban nincsenek kérok. Ha képesek vagytok mindkeét agyfacsaré-
kartyat 3 perc alatt befejezni, nyertek.




TEAM3VS3

ATEAM3VS3 egy kompetitiv valtozata a jatéknak 6 vagy tobb jatékos szdmara.

Alakitsatok ki 2 egyenlg csapatot tgy, hogy mindkét csapatban legalabb 3-3 jatékos legyen. Osszétok fel az épitdelemeket szintén egyenld
aranyban Ggy, hogy mindkét csapatnél 5-5 épitdelem legyen (mindegyik formabdl 1-1). Mindkét csapat egyszerre prébél befejezni egy
egyasillagos tervrajzkartyat. Ebben a valtozathan nincs iddzit6. Amint valamelyik csapat befejezte az aktualis tervrajzkartydt, vége a
kornek. A jatékot az a csapat nyeri meg, aki eldbb befejez 6 tervrajzkartydt.

Hol iiljetek:

Amint kiosztottdtok a szerepkartyakat a két tervezé iiljon/alljon egymds mellett, igy mindketten ldtjak az aktudlis
tervrajzkartyat. Ha szeretnétek, tgy is jétszhattok, hogy mindkét tervezd 1-1 sajét tervrajzkartyat kap. llyenkor ratok
van bizva, hogy hovad iil a két tervezé.

A TEAM3 két kiilonbozo verzioban is
elérhetd: zold és rézsaszin.

Akét verziéban eltérd tervrajzkdrtyak és minikiegészitok vannak (Agyfacsard
és Dimenzidtorzitd).

Ha egy verzidval jétszotok, akkor két csapat tud egymassal versengeni
egycsillagos tervrajzkartyakért, vagy egy csapat kooperativan barmelyik
nehézségi szinten.

Viszont ha mindkét verziét egyszerre hasznaljatok, elég épitdemeletek
és tervrajzkartyatok lesz, hogy:

- 4 csapat kiizdjon meg egymédssal egycsillagos tervrajzkartyakeért;

- 2 csapat kiizdjén meg egyméssal barmilyen nehézséqii tervrajzkdrtyakért.

Nagyobb a méka, ha megvan mindkét verzio!
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