KIDURRANTLUFI-MEZOK

Az a csapat, amelyik egy Ridurrantlufi-mezon fejezi be
a Rorét, dobjon a dobdkocRdual és helyezze at
a bdbujdt a Ridobott szinnek megfeleld, el8zd lufira.
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Az a csapat lesz a gydztes, amelynek a bdbuja CEL
els6ként elér a CEL felirati mezGre.
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A JATEK CELJA

A RdrtydR tetején egy témakor
szerepel, alatta tiz lehetséges
vdlasszal. A jatéR célja hogy a
rendelkezésre dll6 egy percben a
csapatod minél tobbet megneuvezzen
ezek Roziil a vdlaszoR Roziil. Az a
csapat nyer, amelyik eldbb elér

a CEL feliratti mezére.

JATEKELEMEK

100 Rérdéskartya (1 RéR pakli és
1 rézsaszin pakli), 1 pontozd,
1 jatéktdbla, 2 bdbu, 1 szines
dobdRocka, 1 homoRdra,

1 szabalyfiizet.

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM

MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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ELOKESZULETEK

AlaRitsatok Ri két, nagyjdbél azonos méretii és tuddsszintii
csapatot. J6, ha a csapatokban Riilonb6zo kord jatéRosok vannak,
ugyanis a témdk széles Rort fedner le.

Helyezzétek a jatéktabldt a jatéktér Rozepére. 1

KeverjétekR meg Riilon-Riilon a két paklit, majd helyezzétek le
ORet a jatéktdbla ellentétes végére, tetszoleges oldalukkal

felfelé. START

Mindegyik csapat vdlasszon magdnak 1-1 bdbut és tegye e
a tdbla START felirati mezdjére.

A pontoz0 segitségével tudjdtor Rovetni a Rorok sordn
elért pontszdmot. Ehhez elGszor toljatok a sziirke

csuszRdRat a jobb oldalra, hogy azok elfedjék a zold
mezoket és a uoros mezok Latszédjanak.

DOLGOK, AMIKET A TENGERPARTI
SZIKLAK KOZOTT TALALHATSZ

JATEKMENET

A legfiatalabb jatékos csapata kRezd. A mdsik csapat egyik
tagja lesz a pontozé jdtékos. O vegye magdhoz a pontozét,
és huzza fel az egyik pakli legalsé kRdrtydjat. A Rartydr
mindRét oldaldn egy-egy témakor, illetve tiz-tiz lehetséges
vdlasz szerepel, amelyeket Ri Rell taldlni. Anélkiil, hogy
a kezddcsapat latnd a vdlaszokat, a pontozé jatékos oluassa
fel a Rdrtya Rét oldaldn Léu6 témakoroket. A RezdGcsapat
vdlasszon egyet, amelyet jobban ismer, a pontoz6 jatéros
pedig helyezze a Rdrtyat a pontozéba a vdlasztott témakorrel
felfelé, anélRkiil, hogy a kezd6csapat megldtnd a rajta Lévd
vdlaszoRat. Ezutdn forditsa meg a homoRérat.
A Rezddcsapatnak 1 perce van annyi vdlaszt Ritaldlni

| a Rdrtydrdl, amennyjit csak tud.
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¥ | Minden helyes vdlasz esetén a pontoz6 jatékos
W» | tolja balra az adott vdlasz mellett taldlhaté
W | csuszkdt. Példdul, ha a RezdGcsapat bemondja

- Y | a 4. vdlaszt (RagyléR), a pontozd jdtékos

Rakok csapata Ridltsa, hogy ,,Igen!”, majd tolja balra

Tengericsillag T | q 4. vdlasz melletti cstiszkdt, hogy lathatéud
Tengerirézsak - udljon egy z0ld mezd.
=

Kifejezetten csak a Rdrtydn szerepld vdlaszok
fogadhatdk el, széual a vdlaszadé csapat akkor jdr a legjobban, ha minél t6bb
helyesnek gondolt udlaszt bemond. Ha lejart az idd, akkor a pontozd jatékos szamolja
meg a helyes vdlaszokat, és mondja be azokat is, amelyek nem hangoztak el.

Megjegyzés: ValakRi biztos vitatRozni fog, hogy , De ezt mondtam!”, szoval a pontozo
jatéRos csapatdnak minden vdlaszrdl el Rell dontenie, hogy helyes vagy sem. Legyetek
RedveseR! LegRozelebb az ellenfél csapatdndl lesz a pontozo.

Adjatok 6ssze a helyes vdlaszokat tigy, hogy megszamoljatoR a pontozé jobb oldaldn
Léud zold mezoket. A vdlaszado csapat Lépjen elbre ennyi mez6t a jatéktabldn. Példdul,
ha 6t helyes vdlaszuk volt, aRkor 6t mez6t Lépnek elbre a jatéktabldn.

Megjegyzés: MindRkét babu tartézkodhat ugyanazon a mezon.

TOVABBI KGROK e

A haszndlt Rdrtyat helyezzéték vissza a megfeleld hizépakli tetejére, a pontozdt pedig
dllitsdtok vissza, hogy csak a piros mezok legyenek rajta lathat6k. A mdsik csapaton van a sor.

A jatéR igy halad toudbb: feludltua Rouvetik egymdst a csapatok, minden korben Uj Rdrtyat Rell
huzniuk, és meg Rell prébdlniuk a helyes vdlaszaikRkal minél el6rébb Lépni a jatéktdblan.




