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MELYIK SZIMBOLUM MIT JELENT?

A szovegekben megjelend szimbdlumok eltérnek a kartyakon lévé szimbdlumoktol, és nem szerepelnek kiilon
a szabalykonyv hatlapjan.
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UALTOZIK-E A JATEK FOLYAMAN A KEZDEMENYEZES?

A kartyavalasztas utan a karakterek a kartyavalasztasi mez6k sorrendje alapjan kertilnek a

AMIKOR KARAKTERKEPESSEG MIATT JATSZOK KI EGY KARTYAT A KEZEMBOL, AKTIVALODIK A HATASA?

Igen, minden megszokott ,kartyakijatszas” szabaly érvényesiil, és a kartya minden hatasa aktivalodik.

UAN BARMILYEN KORLATOZAS ARRA UONATKOZOAN, HOGY AMIKOR LEHETOSEGEM UAN .
KARAKTERKEPESSEGET HASZNALNI, AKKOR MENNYI KULONBOZO KEPESSEGET TUDOK AKTIVALNI?

Nem. Barmennyi elérhetd képességet aktivalhatsz, egyesével, egymas utan, de mindegyiket csak egyszer a

DONTHETEK UGY, HOGY NEM HAJTOM UEGRE EGY KARTYA TELJES HATASAT? PL. CSAK 1 SZIMBOLUMOT
UESZITEK, PEDIG 2 MEGFELELOUEL RENDELKEZEM?

Nem, a hatasokat a lehetd legteljesebb madon végre kell hajtani.

AZ IDOVONALAK TORLESE €S A KARTYAK MEGTARTASA LEPES SORAN, AMIKOR KARTYAKAT TARTOK
MEG, €S A KEPESSEGUK BAL UAGY JOBB OLDALI UTJELOLOT BIZTOSIT, AZOKAT AZ AKTUALIS FEJEZET
ALAPJAN KELL FIGYELEMBE UENNI, UAGY MAR A KOUETKEZO ALAPIAN?

A kapott aktiv szimbdlumok mar a kovetkez6 fejezet alapjan jarnak.

KAPHATOK-E EGYSZERRE BAL €S J0BB OLDALI UTJELOLOT A FEJEZET UEGEN?

Igen, feltéve, hogy mindkeét aktiv szimbolumbdl tobbséggel rendelkezel.
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DG CYAKRAN (SMETELT KERDESEK S

A UILAG PEREMEN TORTENETBEN A 3 KARTYASZINNEK A SORRENDJE IS MEG KELL, HOGY EGYEZZEN?
Sorrendben az dsszes feltlintetett kartyara sziikség van (3-ra vagy a 3. fejezet esetében 4-re), hogy azonnali

sikerként megkapd a bonuszt, emellett pedig a kartyak kozil legaldbb egyet a legutdbbi kartyakijatszas lépés
soran kellett kijatszanod.

KIJATSZHATOM A JATEKOSIELOLOMET MASODSZOR IS A KOUETELMENYKARTYARA?

Nem, jatékosonként csak egyszer van ra lehet6ség.

A RISEBBIK ROSSZ TORTENETBEN MI A FUNKCIOJA A SZOUETSEGKARTYAKNAKR? MIKOR AKTIUALODNAK?
A fejezet végén, a dominans szimbdlum meghatarozasa utan aktivalédnak. A szovetségkartya altal biztositott
aktiv szimbdélumok az aktudlis fejezet szimbdélumaitol fliggnek. A szovetségkartyak hatassal lehetnek a fejezet
pontozasara (a gy6zelmi pontokra és a tapasztalatpontokra egyarant), illetve arra, hogy ki kapja meg az
utjelolSket.

% EGYSZEMELYES JATEK >>

AZ AUTOMA MEGTARTJA BARMELYIK KARTYAJAT AZ IDOUONALAN AZ IDOUONALAK TORLESE €S
A KARTYAK MEGTARTASA LEPES SORAN?

Nem, minden kartyajat el kell dobni.

UISSZA KELL ALLITANI AZ AUTOMA TAPASZTALATSAUJAT MIUTAN A SAU UEGERE ERT?
Igen, amikor az arany tapasztalatjelold eléri a maximalis értéket, az Automa kap 4 GyP-t, az arany
tapasztalatjeldlét pedig a sav els6 mezéjére kell helyezni (lehetévé téve, hogy a bénuszt tobbszor is megkapja).

% LEGENDAS SZORNYEK >>

ERRATA: MIKOR AKTIVALODIK A SZORNY?

Huzzatok egy szornymozgdskartyat minden alkalommal, amikor egy jatékos a kezdeményezéssavrol a
kartyavalasztasra lép tovabb. Tehat az 1. jatékos utan a szorny kovetkezik, majd a 2. jatékos, utana a szorny,
és igy tovabb.

M| TORTENIK A SZORNNYEL EGY FEJEZET UEGEN, UAGY HA ELFOGY A PAKLI? A JATEKTABLA MELLE KELL

- HELYEZNI?

Nem. Ott marad, ahova legutobb mozgott, amig mashova nem mozog. Onnantdl, hogy a jatéktablara kerdl, ott is
marad a jaték végeig.

MI TORTENIK, HA EGY JATEKOS A SZORNY ALTAL FOGLALT MEZORE MOZOG?

A szorny végrehajtja a képességét ugyanugy, mintha 6 mozgott volna a jatékos altal foglalt mezére.
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