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A Thingvellir a Nidavellir tarsasjaték kiegészitdje.

Megtévesztd lehet e kiegészitd, ugyanis a nagyon egyszerii szabalyai magott (j stratégiai lehetdségek
sokasada bijik meg. Azt javasoljuk, hogy mielétt belevagtok Thingvellir kalandjaiba, eldszdr ismerkedjetek
meg az alapjatékkal! Ha rogton a kiegészitdvel egyiitt probaljatok ki a jatékot, elronthatja a jatékélmé-
nyeteket, ugyanis a tapasztalatlansag miatt tilsagosan nehéznek és/vagy véletlenszeriinek érezhetitek a
déntéseiteket, és nem tudtok olyan stratégiat felépiteni, amivel reagalni tudtok a jatékostarsaitok lépéseire.

A Nidavellir mitosz lazan kapcsolddik az északi és a német mitolégidkhoz. A célunk egy (j vilag létrehozasa,
aminek a gydkerei 6sszefonédnak a mitikus fa, Yggdrasil gydkereivel.

Koszonjiik a tAmogatasotokat, legyen részetek nagyszerii kalandokban!

a GRRRE Games csapata
@) reflexshop



ZENEKENT TOLTI BE A TORPKIRALYSAGOT A KOVACSHUHELYEK FUITATOINAK E$ AZ ULLOKON <SATTANG
KALAPACSOKNAK A HANGJA.. MINDENFELE A KARDOK ES FEJSZEK SZUNTELEN TANCA LATHATS, AZ EQESZ
KIRALY$AG A FAFNIRRAL VALO TALALKOZASRA KESZIIL.

AKIRALY, BAR TITOKBAN SZIVET AGSODALOM RAGTA, BUSZKEN ALLT KI, HOGY ELVALANDJAIT BATORSAGGAL
ES ONBIZALOMMAL VERTEZZE FEL. LEHET, HOGY KLANJA ELPUHULT? ELKEPZELHETO, HOGY FAFNIR AKAR MES
A LEGTAPASZTALTABB ZASZLOALIAT I$ LEGYOZHETI? MEGESHET, HOGY URALKODASA ARROL FO4 ELHIRESHILNI,

HOGY A SARKANY LEGYOZTE AZ ELIT TORPESEREGET?

DAGFID KIRALYNG, AKI JOL ISMERTE MAKACS FERJET, BIZTOS VOLT BENNE, HOGY A KIRALY $OHASEM KERNE
SEGITSEGET. AZ ONTELT ELFEKTOL KIILONOSEN NEM, AKIK MINDIG 15 MEGVETESSEL VISELTETTEK A TORPEK
IRANT. DE A TOBBI TORPEKLANTOL SEM KERNE SEGITSEGET, MERT AZ A GYENGESES JELE LENNE. A KIRALYNG EGY
VANDORKLANBOL SZARMAZOTT, EZERT HATARTALAN BATORSAGGAL VOLT MEGALDVA, KILONOSEN OLYANKOR,

AMIKOR KIRALYANAK TAMOGATASRA VOLT SZUKSEGE. A KIRALY IGAZ SZERELEMMEL SZERETTE 6T, KIRALYNOJE-
VE TETTE, ES MINDIG EGYENRANGUKENT KEZELTE. EZERT A KIRALYNG AZ EJSZAKA LEPLE ALATT TITOKBAN
ELINDULT HAT IDUNNAL, A TITOKZATOSSAL, ES HOURYAVAL, A RAVASSZAL, HOGY RALELJENEK A KIRALYNG

VANDORKLANJARA, ES SEQITSEGET KERJENEK TOLIK.

NEHANY HET ELTELTEVEL A KIRALY MAR KESERVES KINOKAT ELT AT FELESEQE ELTONESE MIATT, AMIKOR
1$ TAVOL A HORIZONTON HATALMAS PORFELHGT LATOTT MEG. PORFELHOT, AMELYET NAGY KARAVANOK ES
LENY{IGOZOEN FELSZERELT VADDISZNGK VERTEK FEL, A KIRALYNG PEDIG OTT LOVAGOLT AZ ELEN. A KIRALY
NEM HITT A SZEMENEK. A KIRALYNG MESSZE UTAZOTT, A KIRALYSAG SZARAZ $IVATAGAIN IS TULRA, HOGY A
THINGVELLIR KLAN $EGITSEGET KERJE. A NOMADOK A KASTELY TOVEBEN VERTEK FEL SATRAIKAT, A KIRALYSAG
OSSZES LAKOIA PEDIG DSSZESEREGLETT, HOGY A BATOR ZSOLDOSOK EREJENEK ES EREKLYEINEK <SODAJARA
JARJANAK. A REMENY ISMET RAMOSOLYGOTT NIDAVELLIRRE. TALAN MEGIS FAFNIR KERTIL MAJD BAJBA?




E kiegészitd lehetdvé teszi, hogy Gjabb helyszinen, a taborban toborozza-
tok.

Jatékelemek

24 taborkartya az alabbiak szerint: 1 taborcégér
A- 12 zsoldoskartya,
B - 12 ereklyekartya

10 kasztjelolo
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Uj szabalyok 2 Elvaland

A TABOR részére

Elokésziiletek

Minden eddigi szabaly tovabbra is
érvényben van, azonban:

Kovessétek az alapjaték szabalyait,
ezt kévetéien pedig: Amikor a kocsmakat hajtjatok végre:

Amennyiben a legmagasabb értékii li-
1: Helyezzétek a taborcégért az elsd | ai=lErel b el LR G =) e o

kocsmacégér folé! bél valaszt kartyat, koteles az aktualis
S 3 : . L. végrehajtandé kocsma harom kartyaja
2 Valogassatok szet a taborkartya- kiziil egy altala valasztottat kidobni.

kat 1. kor és 2. kor szerint, majd ke-
VEHE G CEERN G EL NG GL BRG] R AR asik Elvalandnak ey az aktualisan
és képezzetek beldliik egy-egy képpel = EE e Gl as gy El g gl = e
lefelé forditott paklit a tAborcégér két | LELENLGRECIREIEEFAETTED

oldalan!

3 Helyezzétek a 6 (ij semleges hoskartyat az egyik kartyatartora!
A taborkartyak kezelése a jaték folyaman

Minden fordulé kezdetén, a TORPEK BELEPESE a kocsmaba fazis elott:
* Forditsatok meg az aktualis korhoz tartozo taborpakli tetejérél annyi
kartyat, hogy 6sszesen S képpel
felfelé forditott taborkartya legyen!

Megjegyzées: Amennyiben az el6z6 forduléban
egyetlen taborkartyat sem vettetek el, ne fordit-
satok fel Gjakat, igy ugyanaz az S képpel felfelé
szereplt kartya marad a taborcégér alatt.

N



% Az 1. kor végén, a kasztkartyak kiértéke-
lése utan, a taborcégér melldl dobjatok el
az dsszes taborkartyat az 1. korbél (mind a
képpel lefelé, mind a képpel felfelé szerepld- Ne keverjétek meg a taborkartyak,
ket), és forditsatok fel S taborkartyat a 2. ker  illetve a térpekartyak dobopaklijat!
paklijabél. Innentdl hasznaljatok ezt a paklit :
a jaték végeig!

Uj szabalyok

hogy az aktudlisan végrehajtandé kocsmabadl valasztana kartyat,
a taborbal valaszt kartyat (ereklyét vagy zsoldost).

érték az aktualis kocsmanal, vegyétek figyelembe a dragakodvek értékeit, ugyaniay,
ahogyan az alapjatékban is tettétek!

......

hajtand6 kocsmabél kartyat elvenni. »

e — Y
KEDVES ELVALAND!
AZ ELSO FORDULOBAN AZ 505 DRAGAKS

A tdborpaklik ereklye- és zsoldoskartyakbdl

allnak. BIRTOKOSAKENT EGYERTELHIEN ELONYGD
Ha az elstinek sorra keriild Elvaland a taborbdl va- VAN, AZONBAN NEM (LHETSZ A BABERJAIDON,
laszt kartyat, akkor mielétt a kivetkezd kocsma LIGYANIS EZ KORANTSEM BIZTOSITIA
végrehajtasara térnétek, el kell dobni az eldtte vég- A QYOZELMEDET.

rehajtott kocsmaban maradt kartyat!

+5e \7 ‘



\-““%7 Ereklyekartyak
Helyezd Gket a parancszénadba,
kivéve, ha a leiras masképpen ren-

delkezik.

1. kor:

FAFNIR BALEYSR C

Fafnir Baleygr, azaz Fafnir Langolé 5zeme olyan dsi ereklye, ami
kisértetiesen hasonlit az elatkozott sarkany szemére.

A rontas, ami beldle arad, az driiletbe kergetheti az &t birtoklo
Elvalandot.

Onnantdl, hogy a tulajdonodba keriil, a jaték folyaman, ha a
licitalas nyertese nem a taborbdl valaszt, akkor te az aktualisan
~ végrehajtandd kocsma helyett akar a taborbdl is valaszthatsz
kartyat.

TALAN QYONGY EMESE

ZAEE

Zalan nem jart a tdborban, & dénthet (igy, hogy a kocsma helyett a taborbél valaszt kartyat.

vbe



Olyan mitikus karperec, ami minden kilencedik éjjelen kilenc
felé osztodik. Bséget hoz az Elvalandnak, és akinek

a birtokaba jut, képessé teszi arra, hogy a legtibbet

hozzon ki a kereskedéseibdl és az érmedtvaltasaibol.

A 2. kor végén, a pontszamolas soran minden legalabb 15-6s
értékii érméd utan adj 6 pontot a végsd batorsagértékedhez!

(‘fEl R A jaték végén Gydngynek
7 @“ a kdvetkezd értékii érméi
- ' vannak: 24, 16, 15, 7 és 0.
- @ VY l - igy 18 pontot kell hozzaad-

3 \ }.s ‘ ~

nia a végso batorsagérté-
kéhez.

Vegvisir a védelem és irdanymutatas szimbdéluma, a felfedezdk erejét
pdratlan magassagokba emeli.

Azonnal helyezd ezt az ereklyét a hadsereged felfedezd oszlopaba!
Ha ezzel egy (jabb sor megtelik, azonnal toborozz egy jabb
hdskartyat!

Veguvisir felfedezés rangnak szamit és 13 ponttal noveli a
felfeldezdid batorsagértékét.

o]



A pajzs, amit (igy ismernek, mint az isteni hatalom jelképe,
és ami a Féld védelmezdjeként batorsagot biztosit a hdseid
szamadra.

A 2. kor végén a pontszamolas soran minden hdskartyad utan
adj 5 pontot a végso batorsagértékedhez!

Anettnek 3 hidskartyaja

p "r; | & / van a jaték végén, igy
Tl 5' 15 pontot ad a végsd
» 4 / batorsagértékéhez.

Thor istenség erdt adé dve, ami évekkel ezelitt elveszett.
Ez a kiilénleges nomad klan talalt ra és védelmezi azota is,
szamodra pedig sziikségtelenné teszi a tovabbiakban hdsdk
toborzasat, hiszen maganak Thor istennek az ereje tamogatja
a hadseregedet.

A jaték tovabbi részében nem toborozhatsz hdskartyat, ami-
kor egy sorod megtelik, igy a tovabbiakban egy sorod teljessé
tétele nem jar semmilyen hatassal.

A 2. kor végén a pontszamolas soran adj 28 pontot a végso
batorsagértékedhez!

Megjegyzés: ¢JALLARHORN lehetdvé teszi, hogy hidskartyat toborozz még a MEGINGORD
birtokaban is.

*8 e



Emese megforditja az
erszényében lévi érméket,
egy 3-as értékii és egy 2-es

értékii érmeét. Ugy dont,
hogy a 3-as értékii érmére
érvényesiti a +3-as atvaltast,
igy ahelyett 6-0s értékii
érmét vesz el. A 2-es értékii
érmére érvényesiti a +2-es
atvaltast, igy ahelyett 5-0s

értékii érmét vesz el, ugyanis
a Kkirdlyi kincstarban nincsen

4-es értékii érme.

Vidofnir, a kakas, illetve Vedrfélnir, a sélyom tollai Yggdrasil te-
tejére vannak tiizve, és az aranyérméid kezelésében lesznek
nagy segitségedre.

Azonnal forditsd meg az erszényedben [évG érméidet, és
valtsd at az egyiket +2, a masikat pedig +3 értékii érmére (lasd
az “érme atvaltasa” részt az alapjaték szabalykényvének 11.
oldalan).

Ha az erszényedben lévé érmék valamelyike kereskeddérme
(2 O értékii érme vagy a 3-as értékii vadaszmester), akkor a
masik, erszényedben lévé érmét valtsd at +5 értékii érmére!

Az érmeatvaltasokat tetszdleges sorrendben hajthatod végre.

Ha Emese egy kereske-
doérmét és egy 3-as értékii
érmét forditott volna
meg, akkor a 3-as értékii
érméjéért cserébe +5-0s
atvaltassal 8-as értékii
érmét vehetett volna el.




A Brysingar nyakék Freyja istennd tulajdona volt, és az

az Elvaland, akinek a tulajdonaba keriil ellenallhatatlanna
vélik. Evekkel azutan, hogy Loki ellopta azt, a nyakék

a vandorld karavannal bukkant fel.

Azonnal nézd meg a dobépakliban lévd kartyakat és valassz
kettdt (kirdlyi felajanlas kartyat és/vagy torpekartyat)!

Hajtsd végre a kartyakat tetszoleges sorrendben:

- Ha kiralyi felajanlas kartyat valasztottal, hajts végre

egy érmeatvaltast!

- Helyezd a kivalasztott térpekdartyat a hadseregedbe! Ha ezzel
egy ljabb sor megtelik, azonnal toborozz egy (ijabb hdskartyat!

A 2. kor végén, még a pontszamolas eldtt, dobj el egy altalad
valasztott torpekartyat a hadseregedbdl! A valasztott kartya
barmelyik sorban és barmelyik oszlopban lehet, de hdskartyat
nem valaszthatsz.

Kende a BRISINGAMENS
szerencseés tulajdonosa.
A jaték végi pontsza-
molas eldtt el kell
dobnia a hadseregébdl
egy torpekartyat.

*+10 »



Thor kalapdcsa, az istenek leghatalmasabb fegyvere, a véde-
lem és a vilagegyetem szimbdéluma, az éridsok gyilkosa...

Es most a tiéd. Tiizeld fel vele seregedet, hogy batorsaguk ne
ismerjen hatarokat!

A 2. kor végén a pontszamolas soran adj 2-2 pontot egy alta-
lad valasztott kaszt minden rangja utan a végso batorsagér-
tékedhez!

A jaték végi pontozas soran
Zalannal van a [JOLLNIR, és 10 ranggal
rendelkezik a vadaszok kasztban.
Mivel ebben az oszlopban van
a legtdbb rangja, erre a kasztra
érvényesiti az ereklye hatasat, igy
tovabbi 20 batorsagpontot kap.

Heimdallr isten kardja, ami déntd eldnyt biztosit
a harcosaidnak.

Az 6sszes tobbi Elvalandnak azonnal ki kell valasztania egy-
egy harcoskartyajat, és el kell dobnia azt a hadseregiikbol.
Barmelyik kartya kivalaszthatd a harcos oszlopbal,

de hdskartya nem.

*11



Odin sajat hollézaszlaja. Senki sem tudja, hogy hogyan
jutottak hozza a nomdadok. Csak a kifogyhatatlan bilcsesség
és alazat tehette lehetdvé, hogy e zdszIo rajuk lett bizva.

A 2. kor végén a pontszamolas soran adj 5-5 pontot minden
nalad [évd zsoldoskartya utan a végso batorsagértékedhez!

Emesének 2 zsoldos-
kartyaja van a jaték

‘}v | o végén. igy emiatt 10
- / pontot ad a végsé

batorsagértékéhez.

Thor batorsagot hozo kesztyiije, ami minden kapzsisagot
elfeledtet. A tekintetedet az eldtted allé csatara szegezed,

és emiatt elveszited minden érdeklddésedet az arany irant.
Azonnal dobd el a kereskeddérmédet (a O értékiit vagy a 3-as
értékii vadaszmestert)! Figyelem! Ha ez az érme egy még nem
végdrehajtott kocsmanal van, nem lesz érvényes licitalasod a
kocsma végrehajtasa soran, igy nem vehetsz el egy kartyat
sem.

A 2. kor végén a pontszamolas soran adj 24 pontot a végso
batorsagértékedhez!

*12«



Heimdallr isten kiirtje, a Ragnarék és Nidavellir utolsé
habortjanak hirnéke. Hivasara egy hds emelkedik fel, hogy
csatlakozzon hadseregedhez.

Azonnal toborozz egy hoskartyat a megtelt rangok sor-
mennyiségétdl fiiggetleniil. Ahhoz, hogy egy Gjabb hdskar-
tyat toborozhass, figyelned kell annak az aranyszabalynak a
betartdasara, miszerint a hadseregedben [évd sorok szamanak
tobbnek kell lennie, mint a toborzott hdskartyak szama.

Szofi megszerzi ¢JALLARHORNT és dgy dant, YLUOT
toborozza a hadseregébe. A jaték ezen szakaszaban
Anett hadseregében még nincs megtelt sor,
igy 2 sort kell megtdltenie mieldtt a masodik
hdskartyajat is toborozhatna.

) rangok 1. sora
7] rangok 2. sora

1. megjegyzés: (JALLARHORN akkor is lehetdvé teszi hdskartya toborzasat, ha nalad
van MEGINGJORD.

2. megjegyzés: Nem lehet olyan hdskartyat toborozni, aminek a feltétele nem

teljesithetd. Példaul PAGDA-t nem lehet toborozni, ha nem tudod eldobni két
kiilénb6z6 oszlop utolso térpekartyajat.

+13



1 Zsoldoskartyak
Helyezd ket a parancszénadba!

Az 1. kor végén, még a csapatértékelés elitt, tovabba
a 2. korvégén, még a jaték végi pontszamolas eldtt, a
hadseregedbe kell helyezned tket:
% Minden Elvaland jelentse be, hogy mennyi zsoldoskartyaval rendelkezik a
sajat parancszénajaban!
Az Elvalandoknal |évo zsoldoskartyak mennyiségét figyelembe véve
csokkend sorrendben kell az Elvalandoknak a zsoldoskartyaikat kijatsza-
niuk, igy tehat az kezd, akinek a legtébb zsoldoskartyaja van, és az lesz
az utolso, akinek a legkevesebb zsoldoskartyaja van.

Az az Elvaland, aki a parancszénajaban a legtobb zsoldoskartyaval
rendelkezik, taktikai elényhoz jut.

Eldontheti ugyanis, hogy:
- elsdként helyezi at a zsoldoskartyait a hadseregébe, vagy
- passzol és majd miutan minden mas Elvaland végzett
a zsoldoskartyak athelyezésével, 6 is megteszi ezt.

AR SRR NR T

Dontetlen esetén megszokott médon a dragakévek
értéket kell figyelembe venni, tehat a magasabb érték
nyer, de ebben az esetben nem keriilhet sor
dragakovek cseréjére.

*14



* A zsoldoskartyak hadseregbe helyezésekor dontsd el, hogy a kartyan
szerepld ket kaszt kdziil melyiket veszed figyelembe!
% A kirodben tetsztleges sorrendben helyezheted a hadseregedbe

a zsoldoskartyaidat, és csak amikor végeztél, akkor keriil sorra a kivetkezd
Elvaland.

Kasztjelolok

Amennyiben egy oszlop kizardlag egyetlen zsoldoskartyat
tartalmaz, a valasztott kasztbdl helyezz ra egy kasztjelolot,
hogy emlékezz, mit valasztottal.

Ha mar szerepelnek ebben az oszlopban térpekartyak,
eltavolithatod a kasztjeldlot, hiszen akkor mar egyértelmii
lesz, hogy a zsoldoskartya mely kaszthoz tartozik.

A zsoldoskartyak hadserededbe helyezésével lehetdséged nyilhat hoskar-
tya toborzasara. Amennyiben ez megtdrténik, ne folytasd a zsoldoskartyak
athelyezését, allj meg, elébb toborozz egy hdskartyat, majd folytasd a zsol-
doskartyak hadseregedbe helyezését! Onnantdl, hogy egy zsoldoskartyat
lehelyeztél egy oszlopba, nem helyezheted azt at mashova.

Barmilyen iddzitéssel kapcsolatos kérdés esetén, :f'
a zsoldoskartyak kapcsan olvassatok el a 24. oldal

+15



Az 1. kor végén Zalan 2 zsoldoskartyaval, Emese 1 zsoldoskartyaval,
Gyongy pedig 1 zsoldoskartyaval rendelkezik. Kendének nincs egyetlen zsoldoskartyaja sem.

Mivel Zalannak van a legtdbb zsoldoskartyaja, hogy megprdbaljon zZalan folé kerekedni a csapat-
elddntheti, hogy elséként vagy utolséként helyezi at

Oket. Csak @ donthet ezzel kapcsolatban, a tobbiek
nem, 6 pedig Gigy dont, hogy & lesz az utolsé. Emese
a hadseregébe helyezi a zsoldosat, amivel megtelik

egdy rangja, igy hskartyat toborozhat. Gyéney a
vadasz oszlopaba helyezi a zsoldoskartyajat,

értékelések soran. Kendének nincsen zsoldoskar-
tyaja, amit athelyezhetne. Végiil Zalan helyezi a
hadseregébe a zsoldoskartyakat, megszerzi a ba-
nyaszok tobbségét, a vadaszok tekintetében pedig
dontetlen alakul ki kdzte és Gydngy kdzott,
igy senki sem szerzi meg a tébbséget.
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1. kor

harcos 6
kovacs

harcos 9

N

vadasz
kovacs

2. kor

| harcos 6

harcos 6
vadasz

harcos 9



Hosképességek

Kartyak
Semleges hosok

Helyezd Gket a parancszdénadba, kivéve,
ha a leirds masképpen rendelkezik.

ANDUMIA, A NEKROMANTA

Rejtélyes, kisérteties és... zavarbaejtd. Ezek jutnak mindenki-
nek az eszébe, amikor eldszér talalkoznak Andumidval. A szar-
mazasa titkokat rejt és egészen vad mendemondak szélnak
réla, majdnem annyi, mint Skaardl, aztan hirtelen el is hallgat
minden és mindenki, amikor a hatalma nyilvanvaldva valik.
Felébreszti a holtakat, bélbdl josol és aranyat teremt, ezekkel
pedig mindenkit elnémit.

Andumia nagy segitségedre lehet, ha egyetlen maganyos tir-
pével szeretnéd ndévelni a batorsagodat vagy a vagyonodat.

12 ponttal noveli a végso batorsagértékedet.
A toborzasakor azonnal nézd meg a dobépakliban lévo kartya-
kat és tarts meg egyet azok koziil (kiralyi felajanlas kartya és/
vagy torpekartya).
- Ha kiralyi felajanlas kartyat valasztasz, azonnal érvénye-
sitsd a hatasat, majd a kartyat dobd a dobépakliba!
- Ha torpekartyat valasztasz, helyezd a hadseregedbe!
Ezzel lehetGséged nyilhat egy hoskartya toborzasara.
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HOLDA, A VANDORENEKES

A Thingvellir vizesés peremén talaltak ra gyerekkoraban. Egy lira fe-
kiidt mellette, és egészen hamar nyilvanvaléva valt a zenei és (igy
altalanossagban a miivészi tehetsége. 5zemélyérdl sokaknak egy
dsi legenda jut az eszébe. Egy legenda, miszerint gyermek sziiletik,
egy félisten, kinek sziilei egy tirpe és maga Bragi, a kiltészet és
zene istene.

Amint ujjai lirajanak hirjaihoz érnek, érezni fogod magadban a
batorsagot, ami kivetéséhez és megsegitéséhez sziikséges. Azt
beszélik, hogy a harcok soran a lirajat fegyverként képes hasznal-
ni. Még ha az érméid értékei alapjan nem is latogathatnad meg a
tabort, Holdara szamithatsz.

12 ponttal niveli a végsd batorsagértékedet.
A toborzasakor azonnal valassz a taborbdl egy zsoldos- vagy
ereklyekartyat!

KHRAD, A KOLDUS

Energikus és egyediildllé. Khrad szeret gyavasagot vagy szinlelt
driiletet mutatni, hogy raszedje az eldtte allot.

Gyakran lebecsiilik, igy mindenbdl jol jén ki.

Kénnyii megfeledkezni arrél, hogy 6 valéjaban Dagfid kirdlynd
unokatestvére és Jarika jobbkeze. A kastélyba érkezése mindig
feldiihiti Gridet. Bar a képessége nagyon egyértelmiinek tiinhet,
aziddzitése és a haszndlatanak célja korantsem nyilvanvalo.

4 ponttal niveli a végso batorsagértékedet.
A toborzasakor azonnal adj +10-et a legalacsonyabb értékii

érmédhez (kivéve kereskeddérmék, lasd az “érme atvaltasa”
részt az alapjaték szabalykdnyvének 11. oldalan)!
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JARIKA, A ZSIVANY C

Egy nagyra becsiilt arisztokrataként Jarikdra szénoki és keres-
keddi képességei miatt ragadt a beceneve. E tehetségei tették
lehetdvé, hogy orszagat jelentdsen gazdagabba tegye. Egyesek
szerint elképzelhetd, hogy még Grid és Astrid Gsszesitett
vagyonanal is gazdagabb. Akarhogyan is, ha cserébe, kereske-
delembe keveredsz vele, szamits arra, hogy @ jén ki beldle jol.
A hatalma a jaték eldrehaladtaval néttén nd, komoly vagyon-
hoz juthatsz, és igy a legjobb térpéket fogadhatod fel.

8 ponttal niveli a végsd batorsagértékedet.
Semleges hisként helyezd 6t a parancszénadba!
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Ermeatvaltas (kiralyi felajanlas, a kiraly segitdje, (RID) vagy
érmekereskedés soran noveld a célértéket +2-vel!

Anna mar a jaték korai szakaszaban sikeresen toboroz-
ta JARIKAT. Anna a O értékii érméjét jatssza ki. A kire
végén megforditja az erszényében lévi két érméjét, a
3-as és a 4-es értékiit. Eldobja a 4-es értékii érméjét,

és a kiralyi kincstarbél a 7-es értékii érmét kellene

elvennie helyette, de mivel JARIKA ndla van, 9-es értékii
érmét veszi el a +2 ndvelés miatt

Késdbb a jaték sordn Anna egy +3-as Kiralyi
felajanlast valasztott, aminek hatdsat a 2-es
értékii érméjére szeretné érvényesiteni, igy
emiatt 5-ds értékii érmét vehetne el a kiralyi
kincstarbél, de JARIKA miatt 7-est vehet el (5+2).
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OLWYN, A STEMFENYVESZTO

Olwyn miivész és eldaddémiivész, kiilénleges képessége, hogy
mindenhol jelen van, és ezzel a kirdlynak is j6 szolgalatot tesz.
Olwyn egy drék vandor fia, és csaladi képességiiket genera-
ciokon at fejlesztették. Egyesek azt allitjiak, hogy a Thingvellir
vize az oka mindennek, ugyanis Olwyn gyerekként beleesett.
Akdrhogyan is, a csatatéren izgalmas szivetséges.
Tébbféleképpen lehet a hasznodra, kisérteties megkettizésre
képes, és egyéb szokatlan dolgokat is miivel. Probald meg
kitapasztalni!

9 ponttal ndveli a végso batorsagértékedet.

Toborzasakor vedd magadhoz a két O batorsagértékii
hasonmaskartyajat, és helyezd Gket két altalad valasztott
oszlopodba!

A masolatok hadseregedbe helyezésével lehettséged
nyilhat hoskartya toborzasara.

Az “OLWYN HASONMASA” kartyak torpekartydnak szamitanak,

és a kasztjuk attél fiigg, hogy melyik oszlopba helyezed tket.
Nem pusztithatja el ket DAGDA, BONFUR, BRISINGAMENS és HOFUD
hatasa, tovabba nem szamitanak hoskartyanak.

Ha egy oszlopban kizardlag egy “OLWYN HASONMASA” kartya
szerepel, helyezz ra egy kasztjeldélot, hogy meghatarozd
az oszlop kasztjat!
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LOLKUR, A KAPZS|

Kordbban a kiralyi kincstar drségének a tagja volt, de szamiiz-
ték Nidavellirbdl, mert megprébalta becsapni a kirdlyt. Zolkur
most visszatért, hogy biinbanatot tartson. Bar testi erejével
nem képes szembeszallni Fafnir szérnyii csapataival, felajanlja
legnagyobb tehetségeit, a cselszivést és a kapzsisagot.

Az ilyesfajta hatalmak tokéletes Gsszhangot igényelnek.
Pontosan kell tervezned, hogy a lehetd legjobban jarj.

10 ponttal niveli a végso batorsagértékedet.
Toborzasakor azonnal helyezd &t az erszényedben |évd
érmékre! A kivetkezt érmekereskedésed soran a megszo-
kottol eltérden a magasabb értékii érméd helyett az alacso-
nyabb értékii érmédet kell eldobnod.

Ezt kdvetden helyezd ZOLKUR kartyajat a parancszénadba!

IOLKUR Kendénél van. Megforditja a O értékd
kereskeddérméjét, az aktualisan végrehajtandd
kocsmabél toboroz egy kartyat, majd megforditja az
erszényében lévd 10-es és 2-es értékii érméket.
Ezt kdvetden eldobja a 2-es értékii érméjét, majd a
Kkiralyi kincstarbél elveszi a 12-es értékii érmét.
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STOJEQYZEK

Az 1. és 2. kor dobépaklijanak felfedezése Ez a szimbélum az

1. és 2. kor torpekartyak dobdpaklijanak atnézését teszi lehetdvé, majd a
dobdépaklibol dsszesen egy vagy tobb kartya elvehett (az aktivalt hatastol fiigg,
hogy mennyi). Az 1. és 2. kor dobdpaklija a kijatszott kirdlyi felajanlas kar-
tyakbél, a DAGDA, BONFUR, BRISINGAMENS hatdsara eldobott torpekartyakbdl, valamint
a kocsmakban nem valasztott, és igy eldobott kartyakbaol all.

Ezzel a hatassal taborkartyak nem fedezhetdk fel, ez a kartyatipus nem lehet
az 1. és 2. kor dobopaklijaban.

A jaték soran barmelyik Elvaland barmikor atnézheti a dobépaklit.

: Allandé hatas Ez a szimbélum azt jelzi, hogy amikor egy ilyen kartyahatas
" feltételei teljesiilnek, a hatas folyamatosan érvényben van a jaték soran. Ez a
szimbdélum jelenleg a JARIKA és a FAFNIR BALEYSR kartyakon lathata.
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A korok vége

Az 1. kor vége A 2. kor vége
1. A zsoldosok sorozasa 1. A zsoldosok sorozasa
A legtdbb zsoldossal rendelkezd Elvaland A legtobb zsoldossal rendelkezd Elvaland elddntheti,
elddntheti, hogy elsiként vagy utolsdként helyezi hogy elsként vagy utolséként helyezi ket
Oket a hadseregébe. a hadseregébe.
2. YLUD hadseregbe helyezése 2. YLUD hadseregbe helyezése
3. Csapatértékelések 3. THRUD parancszénaba helyezése
(kasztkartyak) 4. BRISINGAMENS dobé hatasanak

érvényesitése
5. Végso pontozas

Ha egy zsoldoskartya hadseregbe helyezésekor lehetdséged nyilik hskartya
toborzasara, eloszor hajtsd végre a hostoborzast, és csak azt kivetden folytasd
a zsoldoskartyak athelyezését!

Ha YLUD vagy egy zsoldoskartya lehelyezésének hatasara HOLAT toborzod,

€s egy taborban lévo zsoldost valasztasz, helyezd a zsoldoskartyat azonnal
a hadseregedbe!
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