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Egy mindenre elszant, gigantikus szdrnyeteg

vagy, aki barmit megtﬁsz, hogy & legyen

A pusztitisod gy6zelmi pontok (%) formajaban
dicsdséget hoz szamodra. A diadalhoz érd el te
elsoként a 20 gy6zelmi pontot.

Vagy eld a karmokkal, ziizd (e az ellenfeleidet, as
maradj talpon egyediiliként,
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Ezek a tablak a szérnyeket abrazoljak, amelyekkel a Tokid

Az erdkartyaknak van neviik, energiakockakkal (%) fizetendd
kiralyaban jatszani fogtok. Mindegyiken van egy név, egy aruk, tipusuk (UL ) m@ /[CEDEL) és hatasuk.
gydzelmipont-tarcsa (%) és egy életerGtarcsa ().

* gyozelmi

pontok

o KGls el 1 4.,
név extra Gjradobist,

¥ életeré

1T OKIO-TABLA

Ez a tabla abrazolja
Tokiot.

[ KARTONFICURA

Ezek a figurak jelképezik az altalatok alakitott szornyeket,
tartsatok a kozeletekben a sajat szornyeteket. A jaték soran az,
aki Tokiot iranyitja, helyezze a szérnyét a Tokid-tablara.
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Mindegyik kockan 6 szimbolum (athato, ezek a kiilénbszs, ENERGIAKOCKAK

(eIt valgEenars skl el Az B4 kockaoldal altal szerzett energiakockakat tartsd a sajat

n H n : Gy6zelmi pontot kapsz (%) készletedben. Az energiakockakkal kartyakat vasarolhatsz,
hasznélhatsz, vagy aktivalhatsz egyes hatasokat.

: Energiakockat kapsz (%)

u : Eleterst kapsz (§)
: Megsebzel masokat ()
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ﬁ Valasszatok mindannyian
1-1 szornyet, majd vegyétek
magatokhoz a hozza tartozo
tablat és figurat. Allitsatok

be a szornyetek életerejét (@)
10-re, a gy6zelmi pontjait (¥)
pedig 0-ra.
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g Helyezzétek a Tokio- 9 Keverjétek meg

tablat mindenki szamara az Gsszes erbkartyat
kdnnyen elérhetd helyre. és alkossatok bel6liik
hazopaklit.

@ Helyezzétek a dobokockakat a
jatéktér kozepére.

g Forditsatok meg a pakli felsd
harom kartyajat a Tokio-tabla mellé.

B Alkossatok egy kdzos
készletet az energia-
kockakbél (%).




Jeldljétek ki a kezddjatékost a
kovetkezo médon:

Dobjatok mindannyian a 6 dob6kockaval.
Az lesz a kezd6jatékos, aki a legtobb E3-t
dobja. Dontetlen esetén dobjatok Gjra,
amig végiil egyikotok egyértelmien a
legtébb 3t dobja.

A kezdGjatékossal kezdve, a jaték menete
az 6ramutato jarasa szerint halad.

11 KOCKADOBAS

Amikor sorra keriilsz, a korodben
legfeljebb haromszor dobhatsz

a dobéokockakkal, de barmikor
megallhatsz.

Az els dobasnél dobj mind a 6 dob6-
kockaval. A masodik dobasodnal
megtarthatod az 6sszes olyan kockat,
amely eredményével elégedett vagy,

és csak a tobbit dobd djra. A harmadik
dobasod el6tt meggondolhatod magad és
akar olyan dobdkockat is djradobhatsz a
neked nem tetszokkel egyiitt, amelyet a
masodik dobas el6tt megtartottal.

Miutan harmadjara is dobtal (vagy
megalltal korabban), a kockak
végrehajtasa lépés kovetkezik.
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21 KOCKAKQVEGREHAUTASA

Barmilyen sorrendben végrehajthatod a
dobokockdkat, de mindegyiket koteles
vagy végrehajtani.

Az utolsd kockadobésod utani eredmény
hatarozza meg, hogy milyen akcidid lesznek

a korodben:
v MAE
PONTOK =

Ha [[l-es, E-es vagy [El-as drillt dobsz
(3 egyforma szam), akkor a dobott
értéknek megfeleld mennyiségt Y-t kapsz.

Minden tovabbi kocka, amelyen ugyanaz
az érték lathato, tovabbi 1-1 Y-t ér.

Gigarex dobdsa n n n n
- 000 . b .«
. ) ()
1% %

ENERGIA

A kbzbs készlethsl 1-1 4-t kapsz minden
dobott g4 utan. Helyezd Gket magad elé
a sajat készletedbe.

Tartsd meg a szerzett energiakockakat
addig, amig el nem koltdd azokat.

GYOGYULAS

Ha Tokién kiviil vagy, minden B dobés
utan gyogyulsz 1-1 ¥-t.

A Tokiéban dobott K hatasara nem
gyogyulsz (kizarélag er6kartyak
segitségével kaphatsz vissza @ -t).

Az $-d nem novekedhet
10 © folé.

Azok a szornyek, akik nem ott vannak, ahol
te, minden 2 dobasod utan veszitenek

1-1 @-t.

* Ha Tokiéban vagy és B4t dobsz,
akkor a Tokién kiviili sszes szornyet
megsebesited.

e Ha Tokién kiviil vagy és K-t dobsz,
megsebesited a Tokioban lévé szornyet.

Ennek a szérnynek valasztania kell:

* Megfutamodik Tokiébol, azaz a
szornyét visszaveszi a tablarol és
maga elé helyezi (a sériilést attol
még elszenvedi, hogy megfutamodik)

VAGY

* Tokidban marad, azaz a szornyét a
tablan hagyja, és a sebesiilésen kiviil
mas nem torténik.

Ha elveszited az dsszes $-d, megjelenik a
@ szimbolum és kiesel (dobd el az dsszes
mm@ﬁpusﬂ kartyadat és az

energiakockaidat).

Mivel a jaték elején senki sincs
Tokioban, az elsd jatékos hiaba dob
K-t senkinek sem csokken az ¥-je.

Mas erbkartya hatasara
sériilni, mint dobas kdvetkeztében.
Megfutamodni csak K4 dobas okozta
sebesiilés utan lehet.




KOCKADOBAS

Mechahdrcsog Tokidban all. Gigarex kdre
kovetkezik. Gigarex magahoz veszi a
dobokockékat és dob veliik:

gapBpga

Megtartja a [El [H-ast, a négy masik
dobdkockaval pedig Gjradob. Az eredmény:

3] 2212 ]2+

Egy dobasa maradt még. Ezdttal a
H H H-est tartja meg, a harom masik
dobokockat pedig Gjradobja. Végiil ez lesz
az eredménye:
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A KOCKAK VEGREHAJTASA

Mivel Gigarex [E [l EFl-est dobott, kap
2 ¥-ot, tovabba 1 extra Y-ot a negyedik
H-es miatt.

Az Al miatt kap 1 4-t.

A KZ-sal megsebesiti a Tokidban tartozkodé
Mechahdrcsdgdt (ha Gigarex lett volna
Tokidban, akkor az dsszes tobbi, Tokion
kiviili sz6rnyet megsebesitette volna).
Mivel Gigarex nem dobott E3-t, igy nem
novekszik az @-je.
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(Y BELEPES [T OKIORA)

Ha senki sincs Tokioban, akkor a szornyed
atveszi az iranyitast Tokio felett. Helyezd
a figurad a Tokié-tablara.

Csak akkor futamodhatsz meg onnan, ha
egy szorny [2-a miatt veszitesz W-t.

A jaték elején egyik szérny
sincs Tokioban. A kezddjatékos ebben
a fazishan a dobasatal fiiggetleniil
koteles belépni Tokidba.

Kiilonb6zo elonyokkel és hatranyokkal jar
Tokioban tart6zkodni:
e ®»1 ) : Kapsz 1 -ot, amikor belépsz Tokidba.
e [+2 /] : Kapsz 2 * -ot, ha a korodet Tokioban kezded.

® Y%): Tokioban nem hasznalhatod fel a ¥ eredményeket, de
hasznalhatsz er6kartyakat, hogy extra C-hdz juss.

Tovabba az, hogy éppen hol vagy, meghatarozza a ¥ célpontjat:
® A Tokidban allé szérny minden “¥-a minden Tokion kiviil tartdzkodo
szornyet megsebez.

® A Tokion kiviili szérny minden ¥ -a megsebzi a Tokiéban tart6zkodd
szornyet.

Csak akkor hagyhatod el Toki6t, ha legalabb egy ¥ hatasara O)-t veszitesz.
+ OPCIONALIS SZABALYA|2;FOSrJATSZMAKHOZ (=== = = = |

Amikor 2-en jatszotok, azt javasoljuk, hogy alkalmazzatok a kovetkezo :
szabalyvaltozatot Toki6 iranyitasaval kapcsolathan (minden egyéb szabély (]
valtozatlan): :
Ahelyett, hogy 1 -ot kapnal, amikor Tokiéba belépsz, 1 #-t kapsz. :

1

Ahelyett, hogy 2 -ot kapnal azért, hogy Tokidban kezded a korod, 14-t kapsz.

'----
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4 IEROKARTYAKQVASARIASA

A harom felforditott erdkartya koziil
barmennyit megvehetsz. A kiilonb6zd
kartyak arat a lapok tetején lathatod
és 4-val kell fizetned értiik. Egy kartya
megvétele utan az iires helyet pétolni
kell egy 4j kartyaval a pakli tetejérdl.
Az 4j kartyak is azonnal elérhetdk,
megvasarolhatok.

Ezen kiviil elkdlthetsz 2 4-t, hogy eldobd
mind a harom felforditott kartyat a
dobdpaklira. Ezt kdvetben fordits meg
harom (j erSkartyat a pakli tetejérl. Ezek
akar azonnal mevasarolhatok.

Amig van elég 4-d, addig kedvedre
vasarolhatsz és/vagy cserélhetsz le
kartyakat.

Erdkartyaval egyetlen szérny sem
gyogyulhat 1090 f6lé, kivéve, ha egy
AR kartya masképpen

rendelkezik.

g \

Vashatanak 10 $-ja van, de egyik
elérhetd erékartya sem tetszik neki.
Elkolt 2 4-t, hogy eldobja az elérhetd
harmat a dobdpaklira és felfedje a
kovetkez6 harom kartyat. Van még

8 4-ja, amibGl 3 4-t el is kolt az egyik
erokartyara.

A megvett kartya helyére is felfed egy
Gjat, és bar még van tovabbi 5 4-ja,
de azt megtartja egy késébbi korre.

Az erdkartyaknak két

tipusa van:

| 2 m: Tartsd ezeket
a kartyakat képpel felfelé magad
el6tt a jaték végéig (kivéve ha
valami mésképpen rendelkezik).

| 2 B: Hajtsd végre azonnal
a hatast, majd dobd el a kartyat.

S WA KGRAVESE]

Néhany erdkartya hatasa a kor végén
aktivalodik.

Amikor végeztél, add tovabb balra a
dobokockékat.

ARATEKRV EGE

A jaték azt a kort kdvetden ér véget,
amikor valaki dsszegyiijt 20 Y-ot, vagy
ha mar csak egy szérny marad talpon
(azaz mindenki mas kiesett).

A 20 Yc-ot elérd vagy az utolsoként
talpon maradé szorny a jaték gydztese.

Ha egy erbkartya hatasara eléred a
20%-ot, de elfogy az ¥-d, kiestél
a jatékbol. A gydzelemhez a korod
végéig életben kell maradnod. Ha
egy hatés kdvetkeztében minden
szorny kiesik, nincs nyertese a
jatéknak, mindenki veszitett.

SZ0SZEDETy

® Dobas: A dobokockakkal valo dobést
jelenti. A dobas el6tt az aktiv jatékos
félrerakhat egy vagy tobb dobdkockat
egy el6z6 dobasabdl, és Ggy is donthet,
hogy az el6zbleg félretett kockak koziil
egyet vagy tobbet a tobbi Gjradobandd
kocka kozé teszi.

e Megfutamodas: Egy szorny csak
akkor futamodhat meg Tokidbél,
ha legalabb egy K2 hatéséra -t
veszitett. A tdmaddnak be kell mennie
a megfutamodo6 helyére.

e Sebesiilés: egy szorny akkor sebesit
meg egy masik szornyet, amikor a
K2 eredményeivel legaldbb eggyel
csokkenti az $-jét a kockak
végrehajtésa [épés soran.
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1. Rakjatok be a 14 (j @ szimbolummal
jelolt kartyat a jatszmaba.

2. Rakjatok be mind az 50 kartyat (igy
egyesekbdl tobb példany is lesz).

3. Rakjatok be csak azokat, amiket
szeretnétek.
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- Visszaadja a Tokio kiralya
jatékélmeényt
- Rendszeresen indulo hajnoksagok
- - :
* Az egesz BGA kozosségyel
megmérettetheted magad
gl - d
« Mindig talaini jatékra éhes
jatékostarsakat




