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Attekintés

A Tulélok szovetsége ezen kiegészitdje egy kampanyrendszert, j kartyakat, kiillonleges képességekkel rendelkez
zombikat, 4 4j jatszhato karaktert és egy 12 részes kampanyt ad a jatékhoz.

A kiegészit6 kartyain egy hopehely ikon (%) talalhatd, ami alapjan konnyen megkiilonboztethetéek az alapjaték kartyaitol.

A Hideglelés altal a paklit egy uj modon lehet véltozatossa tenni. Egy-egy szokdsos karakterpaklival kezdtek, amit
idovel atalakitotok. A kiegészité zombi- és jatékoskartyait kiilon kell tartani a jatékospaklitél, amig bele nem keveritek
abba. Minden kiildetés egy-egy uj kiegészit6é zombikartyat ad, valamint egy lehet6séget kindl fel, hogy tobb 1j kiegészit6
jatékoskartyat helyezz a paklidba.

Mindegyik j fejezet olyan kiildetéseket tartalmaz, amelyek befolyasolhatjak a kovetkezo kiildetéseket. Emiatt minden
fejezet jatszhaté minikampanyként vagy kombinalhato a tobbi kampannyal. Ha egy hosszabb kampanyt szeretnétek jatszani,
fejezeteket vagy kiilonall6 kiildetéseket tehettek be az alapjatékbol.
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szabalyfiizet (tartalmazza a kiilldetéseket is) 4 karaktertabla 40 zombikartya 67 jatékoskartya

A kiegészito kartyak hasznalata

A kampany elején egyetlen 4j jatékos- vagy zombikartya sincs jatékban és nem része egy jatékos paklijanak sem. Ha egy kie-
gészit6 kartyat huztok, akkor az helyettesit egy kartyat a paklitokban (a zombikartyak zombikartyat, a jatékoskartyak pedig ja-
tékoskartyat helyettesitenek). Az atlathatdsag érdekében javasoljuk, hogy kiillonb6z6 kartyavéddkbe rakjatok az egyes karakter-
paklik kartyait, a kiegészit6 kartyakat pedig mindaddig ne tegyétek kartyavédébe, amig egy masik kartyat nem helyettesitenek.

A kiegészit6 kartydk altal helyettesitett eredeti kartydk kikertilnek jatékbol a jatékos személyes szemétpaklijaba, ahol
a paklitol kiilon (és kartyaveédo nélkiil) kell tarolni. Lehetséges, hogy késébb sziikség lesz ezekre a kartyakra, foleg egy uj

kampany el6készitése vagy egy Uj karakter kialakitasa soran.

Egy uj karakter hasznalata

Amikor egy 0j karaktert hasznaltok, vegyétek el az alapjaték egyik normal karakterpaklijat,
és keressétek ki a karaktertablara nyomtatott j kezd6kartyakat a kiegészité kartyai koziil.
Az 4j karaktertabla azt is jelzi, hogy az alapjaték mely kartyait kell kicserélni a kiegészit6
kartydkra. A kicserélt kartyakat a jatékos személyes szemétpaklijaban kell tarolni.

A jaték karakterei és mds kitaldlt karakterek kozotti barmilyen hasonlésdg valdsziniileg a

véletlen miive.

A kiegészit6é zombikartyak

Minden 1j zombikartya egy kiilonleges képességgel rendelkezik. Ami-
kor megkevered a kartyapaklid, és a zombihullam-jel616 szerint zombikat
adsz a paklidhoz, el6bb mindig a szintnek megfelel6 kiegészitd zombikat
adod a paklihoz, és csak ezutdn a normal zombikat (1asd a példat).

A kiegészit6 zombikartyakon szerepelhet mds szamu zombi, mint a szint-
juknek megfelel6 normal zombikartyakon. Példaul a Kiiszé zombik 1-es szintl
zombikartya, de 2 zombi szerepel rajta. Ezt a kép és a szintszdm alatti szam is
jelzi. A kiegészit6 zombikartyakon emberi ellenfelek is szerepelhetnek, ame-
lyek a jatékmenet szempontjabol zombinak szamitanak. Az utolso kiildetés
példaul 60 ellenfél megolését kéri, akik lehetnek emberek és zombik is.

Késleltetett: Egyes zombikartyakon a ,,Késleltetett”
kulesszo olvashato (vagy megkaphatjak azt). A késleltetett
zombikat a szokasos modon lehet megolni vagy eldobni,

Mia a Kiisz6 zombikat az 1-es
zombikdrtydk tetejére helyezi, mert az 1-es
szintii kiegészitd zombikdrtya, a Kis banddt
pedig a 2-es zombikdrtyik tetejére.

de ebben a korben nem tamadnak (lasd az eredeti szabalykonyv 5. oldalan a 7. pontot). Befejezheted a ko-
rod akkor is, ha a jatéktéren vannak, és hasznalhatsz gyogyité hatasokat, mintha nem lennének a jatéktéren.
A kovetkez6 korben a késleltetett kulcsszd érvényét veszti, igy a zombik a szokdsos médon tamadhatnak.

Rajtaiités! Egyes zombikartyakon a ,Rajtatités!” kulcssz6 olvashatd. Amig ezek a

kartyak a jatéktéren vannak, egy jatékos sem helyezhet készenlétbe kartyat (blok-
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koljak az eredeti szabalykonyv 5. oldalan a 3. pontot). Amint a kdrtyak kikeriilnek
a jatéktérrol, a hatdsuk megsztinik, és a jatékosok a szokasos moédon helyezhetnek

készenlétbe kartyakat. Ne feledjétek, hagyhatjatok, hogy a zombik megtamadjanak
és belehaljanak a tdmaddsba (7. pont), vagy szembeszallhattok veliik a mar készen-

létben 1évé kartyakkal. Ugyanakkor tigyeljetek arra, hogy csak akkor foghattok

neki az akciofazisnak, amikor minden jatékos az asztalra helyezte a zombijait.

Rajtaiités!
zombikdrtydk

A ,Rajtaiités!” kulcsszoval rendelkezé zombikat soha nem lehet késleltetni.




Egyes zombikartyakon az ,amikor felfeded” kifejezés olvashato. Ezeket a kartyakat tetszéleges sorrendben kell
végrehajtani, miutan az 6sszes zombi az asztalra keriilt, de még az akcidfazis el6tt. Varjatok meg az 6sszes jatékost!

A sajat kiegészité zombikartyadon olvashato6 szoveg csak rad vonatkozik és van hatassal, mas jatékosra nem. A Zabdlo
zombik kartya példaul megengedi, hogy 1-et fizess, hogy eltavolitsd jatékbdl. Ennek a kdrtydnak a koltségét mds jdtékos nem

fizetheti ki. Az egyetlen kivételt a ,,Rajtaiités!” kulcsszavas kartyak képezik, amelyek minden jatékosra hatnak.

A kampany

Az alapjatékkal ellentétben a Hideglelés kampanyanak kiildetéseit sorban kell jatszani, nem kiilon-
allo kiildetésenként. Ugyanakkor a lent részletezett kiegészité kampanyrendszert az uj kampannyal és
a régi kiildetésekkel is lehet haszndlni.

A kiildetések elokésziilete

S : ; i 1) Minden jdtékos
A normal el6késziiletek mellett hajtsd végre ezt a két 1épést is.

a paklijdba helyez
1) Helyezz a paklidba egy uj kiegészité zombikartyat. Minden yj kiildetés soran minden jétékos kap egy kiegészitd

egy-egy Uj kiegészitd zombikartyat, amit a paklijaba helyez. Keverd meg a kiegészitd zombikartyakat, és hizz = zombikdrtydt.

1 lapot, amit a paklidba helyezel, lecserélve vele egy egyez6 szintli normal zombikdrtyat (ami a szemétpaklidba

keril). A paklidban szintenként csak 2-2 kiegészitd zombikartya lehet, ha tehat (az el6z6 kiildetésekbdl) van

2 darab 1-es szintii kiegészité zombikdrtyad, és megint 1-es szintli kiegészité zombikartyat huzol, akkor azzal

lecserélsz egy korabbi 1-es szint(i kiegészitd zombikértyat (amit visszakeversz a kiegészité zombikértyak kozé).

2) Keverd meg a kiegészité jatékoskérty4kat, huzd fel a felsd 4 lapot, és képpel lefelé képezz bel8lik | 2) 4 kartyabol
egy kozos korzetpaklit az asztal kozepén (lasd lent). kepezz egy kozos
- korzetpaklit!

A koz6s korzetpakli egy, minden jatékos szamara elérhet6 tovabbi
korzetpakli. Barmely jatékos felderithet vagy megszerezhet kartyat a kozos
korzetpaklibol, DE annak érdekében, hogy a paklidban 1év6 kartyak

szama valtozatlan maradjon, ha innen szerzel meg kartyat, akkor az
azonnal helyettesiti az egyik felderitett kartyadat. Ha normal kartyat
helyettesitettél, az a szemétpaklidba keriil, ha pedig kiegészit6 kartyat,
akkor az visszakeriil a kiegészit6 kartyak kozé.

Jéfkfén

Megjegyzés: Ha kartyavédoével jdtszotok, javasoljuk, hogy a
szemétpakliba helyezett kdrtydrdl vegyétek le a védot, és
Micah megvdsdrolja a Sisakot a kizos kor- | helyezzétek abba az ij kdrtydt. Igy a szemétpakliban 1évé
zetpaklibol, és helyettesiti vele a felderitett k‘?rt)’dkf‘t k(')'nnye'n meg lehet Ifiil()'nbéiztetni a tobbi
kartydk soraban taldalhaté Bérdzsekit. kartydtol, mert nincsenek védben.

Csak felderitett kartyakat szerezhetsz meg a kozos korzetpaklibol. Emiatt a tilél6k megmentése utan nem szerezhetsz meg
kartyat a kozos korzetpakli tetejérdl, és itt nem hasznalhatod olyan kartydk képességét, amelyek megengedik, hogy a korzetpakli
tetejérdl vegyél el kartyat (példaul a Lakatlan hdz). A koz6s korzetpakli jatékosszamtol figgetlentil 4 kartyat tartalmaz minden
kiildetés soran. Ha elbukjatok a kiildetést, ujrakezdhetitek azt, de nem keverhettek j kartyakat a kozos korzetpakliba, csak jra-
keveritek az elbukott kiildetés utin megmaradt kartyakat. Ha uj kiildetésbe kezdtek, akkor a kozos korzetpakli osszes maradék
kartyajat helyezzétek a kiegészit jatékospakliba, keverjétek meg, majd 4 4j kértyabdl képezzetek egy uj kozos korzetpaklit.

Ahogy haladtok elére, egyre tobb kartyat cseréltek ki, a paklitok atalakul, és a karakteretek szakosodik.

Tennivalok a kiildetések kozott

Kiildetések kozott lecserélheted a korzetpaklidban 1év6 kiegészit6 kartyakat a szemétpaklidban 1évé eredeti kartyakkal,
a kiegészit6 kartyakat a kiegészit6 pakliba helyezve. Ez a 1épés fontos lehet olyan esetben, amikor a kiildetés teljesitéséhez
sziikség van eredeti kartydkra (mint példdul a Laborra). Ugyelj arra, hogy a karaktertablddon feltiintetett kezd6kartyakat
soha nem cserélheted le, és nem vehetsz fel olyan kartyat, amit a jatéktablad utasitasai szerint tavolitottal el a paklidbol.

Kiilonleges helyzetek és szabalypontositasok

* Egy akcioként eldobhatsz kézbdl kartyat anélkiil, hogy végrehajtanad a hatasat. Ez példaul torténhet olyankor, amikor
az osszes kartyat felderitettétek, és nem tudod, hogy mitévé legyél a kezedben 1év6 lapokkal.

* Amikor egy tobb zombit abrazold laprol megolsz/eltavolitasz/eldobsz egy zombit, akkor a hatas a kor végéig érvényes.
Példaul megolsz 1 zombit egy 2-es zombikartyardl és eldobod a masikat. A zombikartya a dobdpakliba kertil, ahol egy
masik hatast végrehajtva megolheted a masodik zombit is. Most mindkét zombi halott, és a kartya a zombipakliba kertil.

* Az Orvosi készletet, Elelmet és Kotszert nem akadalyozzak meg a késleltetett zombik.
* A Gyogyszer kartyat csak eredeti 1-es zombikartyakra lehet hasznalni.
* A Pancélozott zombit és a Mutanst megolni még a dobdpakliban sem lehet, de eltavolitani igen.

* A Tudost készenlétbe lehet helyezni akkor is, ha nem talal orvosi felszerelést a korzetpakliban. Keresés utan a
korzetpaklit meg kell keverni.

* Egyes kartyaknak (Motor, Feszitévas, Dobokések, Konzervek, Kifutdfiu, Szogbelové és Varosromok) a hatasat
a kartya készenlétbe helyezésekor kell végrehajtani. Ez nem szamit a kartya hasznalatanak (lasd az eredeti szabalykonyy,
5. oldaldn a 6. pontot), tehat nem idézi el6 olyan kartyak hatasat, mint a Pontos célzas, Harcos, Célba dobas vagy Uszitas.

* Tartsatok észben a megolt/eltavolitott/eldobott/elpusztitott kifejezések kozti kiilonbséget. Egy olyan kiildetés
soran, ahol a zombikat meg kell 6In6tok, azok eltavolitasa vagy eldobdsa nem szamit, tehat figyelmesen
olvassatok el minden kartya utasitasat.

* Az alapjaték 3B kildetésének teljesitéséhez egy Autora van sziikség, de a Dzsip vagy
az Autobusz is megfelel, ha megvan.




A) ROHanJatoK LE a +aBORt (ROVID)

A készletek kifogyoban vannak, és a helyzet egyre stilyo-
sabb. Az egyik felderitd egy elhagyatott tdborra bukkan,
amely egy élet-haldl harc nyomait viseli magadn.

Ez a lehet6 legjobb lehetdség 1ijabb készletek beszerzésére.

* Egyes kiegészit6 kartyakon a , Fizess 1...” kifejezés olvashat6, ami megegyezik az alapjatékban talélhat6 ,,Dobjel 1...”

kifejezéssel. Mindkettének a végrehajtasa soran el kell dobnod kézbdl 1 kartyat.

* Ha egy kartya hatasara (Vezetés, Tervezés) zombikartyat htizol, a zombikartya azonnal a jatéktérre kertl, és minden
hatasdt a szokasos modon kell végrehajtani. Egy ,,Rajtaiités!” kartya példaul megakadalyozza a jatékosokat, hogy készenlétbe

helyezzenek kartyakat. Cél: A kor végére ne maradjon kartya a paklidban.

El6késziiletek: Keverd bele a kezdépaklidba a korzetpak-
* A Radio és a Jarérozés kartyak altal hozzdjutsz a paklid par kartydjahoz. Ha nincs elegend6 kartya a pakliban, huzz lid 13 kartyjanak kivételével az dsszes kartyat, Ezt ko-

annyi kartyat, amennyit tudsz. A kor soran soha nem kevered meg a paklid.

* A Loszeres doboz és az M16 kartyak altal hozzajutsz a dobdpaklid tobb kartydjahoz. Kezeld hasonloképpen: ha nincs
elegend6 kartya a dobdpakliban, htizz annyit, amennyit tudsz.

* Nem huzhatsz tobb kartyat a korzetpaklibol, mint amennyi ott van. Ez érvényes a Felderitd, Térkép, Véreb,

Varosromok és Szogbelovo kartydkra. Csak annyi kartyahoz jutsz hozza, amennyi a pakliban van. B) JussatOK EL a KOMMUNIKacios Kozpont=

HOz (KOGzEPHOSSZU)

A tdbor lerohandsa kozben jegyzetekre bukkantok, amelyek egy
mitkodé kommunikdcios kozpontrdl szolnak. A probléma az, hogy
zombik hemzsegnek a kozpont koriil, igy el kell terelnetek valahogy
a figyelmiiket.

* Az el6bb emlitett, valamint a Rutin, Vezetés, Tervezés, Elszant keresés és Lakatlan haz kartyak végrehajtdsahoz sziikséges
legalabb 1 kartyanak lennie a megfelel$ célpakliban. Ezeket a kartyakat nem lehet hasznalni, ha nincs elérhet6 kartya, mert az
eredeti szabalykényv 6. oldalan olvashaté szabaly alapjan ,,a kartyakat nem hasznalhatjatok a hatasuk végrehajtasa nélkiil”

* Ha egy kartya dltal (a Varosromokat beleértve) felderitesz vagy megszerzel egy zombikartyat, helyezd a zombikartyat a
jatéktérre, majd hizz egy potkartyat a korzetpaklibol (ha az is zombikdrtya, ismételd meg a folyamatot mindaddig, amig egy

nem-zombikartyat huzol). A zombikartyak hatasat a szokdsos médon kell végrehajtani. £ khor vegen legyen 20 TaladespRatadislold et e olauchs

G Elokésziiletek: 4-es zombihullam-értéken kezdj! Az el6z6 kiilde-

vetéen keverd bele az 0sszes 1-es zombikartyat a paklid

felsd felébe, a maradék zombikartyat pedig a paklid
als6 felébe. A zombihullam-jel6lére nincs sziikség ebben
akiildetésben. :
Speciilis szabalyok: Ha kifogysz a kdrtydkbol, ne keverd mega
dobdpaklit. Nem hiizol t6bb kartyat. Amikor minden jatékos felhtzta
az utolsé kartyajat, és mindenki tuléli az adott kort, nyertetek.

Az Osszes beszerzett krtya a kezedbe kertil.

Utohatds: A jatéktereden 1év6 kartyak kozil 2-t ments
meg a kovetkezd kiildetésre. Ezeket a kovetkezd kiil- - §
detés elején helyezd deaktivalt allapotban a jatéktérre.

tésben megmentett kartydkat helyezd a jatékteredre deaktivalt
allapotban.

Specialis szabalyok: Minden alkalommal, amikor tjrakevered
a paklit, szerzel 1-1 haladdspontot minden, a dobdpaklidban
1év6 zombi utdn. Ezt a pontot atadhatod mads jatékosnak is.
Utéhatds: Ments meg 3 nem-eseménykartyat a kovetkezd
kiildetésre a paklidbol, a jatékteredrdl vagy a dobdpaklidbol.
Ezeket a kovetkez6 kiildetés elején helyezd deaktivalt alla-
potban a jatéktérre.

* A Nyilpuska, Dobokések és Testpancél kartydk a sajat hatdsuk dltal deaktivalodhatnak. A tobbi készenlétbe helyezett ="

kartyaval ez nem fordulhat elé.

* Az Erénlét és a Hiiséges tars kartyak tovabbi helyeket adnak, ahol a karodon és labadon kiviil megsebesulhetsz

C) MEnEeKiLES (ROVID)
A kartya eldobdsaval el kell tavolitani a rahelyezett sebesiilésjelol6ket.

Ahogy elinditjdtok a kommunikdcids kézpont tapelldtdsat, fiilsi-
ketitd hanggal sir fel a riaszto. Az Osszes, kordbban elterelt zombi
hamarosan visszatér agyat zabdlni. Ahogy a zombik odakint gyiile-
keznek, sikeriil felvennetek a kapcsolatot egy miikod6 légi bazissal,
és azonnali légitamaddst igényeltek. Fussatok!

* A Gazolas, Jarérozés, Sisak és Kés kartydknak feltétele van, amit teljesiteni kell a kdrtya hasznalata érdekében.
* A Fejsze kartya egyszerre szamit kozelharci és dobdfegyvernek, de csak 1 fegyver.

* Ha egy uj karakter csatlakozik a kampanyhoz, és a kezddkartydinak egy része egy masik jatékosnal van, az 4j jatékos
befogadasa érdekében a kartyakat a jatékosok kicserélhetik egymas kozott. Cél: A kor végén legyen legalabb 6-0s zombihullim-értéked.
El6késziiletek: 1-es zombihulldm-értéken kezdj! Az el6z6

kiildetésben megmentett kartyakat helyezd a jatékteredre

Szabadon valaszthato nehezitett jatékmod _ zd a
deaktivélt llapotban. Tavolitsd el a 4-es zombikartydkat,

Ha egy karakter meghal, jatsszatok végig a kort. A kiildetést elvesztettétek, de a tlél6 karakterek megmenekiilnek, és B e
tovabb lehet Gket hasznalni. A halott karakter paklijat rendezzétek vissza alapallapotba, és a karaktert tobbé : g
ne hasznaljatok. A kovetkez6 kiildetéseknél a jatékos valaszthat egy masik karaktert.
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D) LEGitamapas {Hnsszu)

Ahogy a zombihorddkat magatok mogott hagyjdtok, meghall]atok a
repiilék nyomasztd hangjdt. 3 bombdzd hasit keresztiil az égen, és a
légitdmadds egy perc alatt porrd ziizza a kommunikdcios kozpontot
és a kozelben 1év6 épiileteket. Mikozben abban remgnykedtek hogy
egy tilélének sem esett baja, bejdrjdtok a teriiletet, hogy minden -
hétramaradt zombival végezzetek, és kzalakltsatok egy védett bdzist.

- 4llapotban. Jatékosszamtdl fiiggetleniil keverj 4 zombikar-

mert ezekre nincs szukseg ebbena Killdetésben.

Specialis szabalyok Forditsd meg a zombipaklit, hogy elészor a 3-as, majd
a 2-es, végiil pedigaz 1-es zombikdrtyak keriiljenek a jatéktérre (a kiegészi-
t6 zombikértyakat tovabbra is elsGként kell felhuizni a szintkartyéik kozil).
Ezazt is jelenti, hogy a kiildetés elején egy 1-es zombikartya helyett egy
3-ast keversz a paklidba.

Utohatds: Keress ki 1 fegyver- és 1 véddfelszerelés-kar-
“tyat a paklidbol vagy a korzetpaklidbol, és mentsd meg
azokat a kovetkez6 kiildetésre. Ezeket a kovetkezd kiil-
detés elején helyezd deaktivalt allapotban a jatéktérre.

A R R R Sl S T R B T R
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tésben megmentettl( irtyakat helyezd a Jatekteredre deaktivalt

tyat a paklidba. A- maradék zombikartyakat keverd bele
a korzetpakliba. - - :
: A FEJEZEt SZERZOJE
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r | A) Oszi szeLLD (kDzEpHOSSZU)
_ "N Bekdszontitt az 6sz. A jelenlegi otthonotok sziikolkodik készle-
N tekben, és egyre nehezebb élelmet szerezni. A tél bedllta el6tt

o W cgy ij helyet kell taldlnotok. Indulds el6tt pdsztdzzdtok végig
e a kornyezetet egy utolsé alkalommal.

a tobbiek folytatjak azt. Amint minden )at,ékbs}néfe]eite a )atekot nyei‘tetek'
Elokésziiletek: 2-es zombihullam-értéken kezd}«b\ \ 7
Specialis szabalyok: A Buvohély hasznalhat6 készenlétbe helyezett fegy-"
verek, személyek, felszerelések és védofelszerelések megmentésére. Nem
menthetsz meg kartyét a kezdépaklidbol. A megmentett kartyak kike-
riilnek a jatékbol, a B) kiildetés soran kiilon kell 6ket tarolni, és csak ¥ i
a C) kildetésben kertilnek ujbél jatékba. A Biivéhely nem hasznal,QgtO

o cél: Ments meg pontosan 8 krtyat (1asd a Specialis szabalyok

S résznél), majd dobj el 1 készenlétben 1év6 jarmiivet, hogy azon- kdrtydk megszerzésére. ‘Z %~
- nal befejezd a jétékot (tavolitsd el az Osszes, jitéktereden maradt Utbhatas: A megmentett kdrtyakat nem hasznalhatod a kovetkeio oL %
kiildetésben.

zombit). A'jétékosok befejezhetik més-més korben a jatékot, mig

Specidlis szabalyok: Utazashoz keverj egy k zenl
ben 1év6 jarmiivet a korzetpakliba. Tartsd szamon egyZAH \F
fehér jelolovel, hogy utaztal. ’i
Utdhatas: A kovetkezd kiildetés kezdSpaklijahoz add hozzd

az A) kiildetésben megmentett kartyakat.

B) Az Utazas (KOzEpHosszU)
Folyamatosan haladtok, de hosszii 1t dll elGttetek, és mindenhol éhes
zombikba futottok.

Cél: Haszndlj 4 jarmivet. A jaték annak a kornek a vége utan ér véget,

amelyben minden jatékos negyedjére hasznalt jarmvet.

Elokésziiletek: 1-es zombihullam-értéken kezdj! (Ebben a kiildetésben
nem hasznalsz 8 kartyat. Lasd az el6z6 kiildetés Utohatasat.)

C) MENEDEKE+ taLaLni (KOzEPHosszU)

Ez megfelel6 helynek tiinik egy 1ij kezdethez. Az épiileteket konnyti megvé-
deni, és van egy érintetlen druhdz a kozelben... az drak jobbak, mint vala-
ha! Csak egy apr probléma van: a vdarosban zombihorddk mdszkdlnak, és
le kell szamolnotok veliik, miel6tt elfoglaljdtok az 1ij otthonotokat.

létbe helyezel egy létesitményt, =
kifoszthatod azt: azonnal helyezza 28 e
jatékteredre 5 vagy tobb zombit a zomblpakm A zomblkarg‘géqf -
kat kedved szerint kombinalhatod. Ha nincs 5 zombi a zomblpia]\J B
liban, annyit helyezz a jatéktérre, amennyit tudsz. |
Utdhatas: Ments meg 2 készenlétben 1év6 létesitményt. Ezeket
a kovetkezd kiildetés elején helyezd a jatéktérre készenlétbe.

Cél: A kor végére fossz ki 2 1étesitményt. A jaték annak a kornek a végén

ér véget, amelyben minden jatékos kifosztotta a masodik létesitményét.

Elékésziiletek: 7-es zombihullam-értéken kezdj! A paklidba keverj 3 ext-
+2 zombikartyat, valamint az A) kﬁldete;$ s\(‘?rrén megmentett 851%'1;"{}7{1%1

b

D) EDES OttHon (HOSSZU)

A vdros foterének védelmét megerdsitettétek, van elegendd élelem és felszerelés, és lassacskdn sikeriil egy
farmot is kialakitani, igy ez a hely lesz a biztonsdgos menedéketek a beldthaté joviben. Ideje tulélok utdn
kutatni, és befogadni 6ket a kozésségbe. Minél t5bben vagytok, anndl boldogabb és biztonsdgosabb az élet.

Cél: Ments meg 7 talélot.
El6késziiletek: 3-as zombihullam-értéken kezdj, valamint helyezd
készenlétbe az el6z6 killdetésben megmentett létesitményeket.
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B) Csontta Fagyva (ROviD)

Meég soha nem csokkent ilyen gyorsan a hémérséklet.
Dermeszté hideg van, és mindendron melegben kell
maradnotok. Vajon eléggé felkésziiltetek?

% Cél: A kor végén legyen legalabb 6-os zombihullam-értéked.

T e R PR T

C) HiDEGLELES (HOSSZU)

Bdr mdr nincs annyira hideg, mint eddig, mindent ho borit. Egyre
nehezebb tovabbi készleteket szerezni, és a héviharban konnyii eltévedni.
Hosszii tél elé néztek. Szerencsére a zombiknak is iddbe telik elérni
hozzdtok.

Cél: A kor végén legyen legalabb 9-es zombihullam-értéked.
El6késziiletek: 0-s zombihullam-értékkel kezdj! A megmentett kartyakat
helyezd a jatékteredre deaktivalt allapotban. Tavolits el egy normal 1-es,

s és 3-as zombikartyat a zombipaklibol, mert ezekre nincs sziikség

ebben a kiildetésben.

D) utoLso simitasok (Hosszd)

A tavasz bekoszontével ébredeznek a megmaradt zombik. Taldn ha
még egyszer utoljdra letisztogatjitok a kornyéket, az élet visszatérhet a
valamelyest normdlis kerékvagdsdba.

Cél: A korod végén legyen 60 megolt ellenfeled (zombi és ember
egyarant). Tartsd szdamon a megolt ellenfeleket a megmen- ;
tésjelol6vel, és a 20-as koroket jelold egy sebesiilésjelolovel.
Az olésre jard pontot atadhatod mas jatékosnak is.

jatekos az 5-0s zomblhullam értékre )ut

~ értéken kezdj!
- Utéhatas: Mentsd meg a jatekteren

R S S T

Elékésziiletek: 2-es zomblhullam-

1év6 ¢ osszes felszer )

kuldetesre 4

El6késziiletek: 2-es zombihullam-értéken kezdj! Az el6z6 kiil-
detésben megmentett felszereléseket helyezd a jatékteredre de-
aktivalt allapotban.

Specialis szabalyok: 4
Csips fagy: Koronként minden jatékos dobjon el egy készen-
létben 1év6 felszerelést, vagy pusztitson el egy készenlétben lévé
személyt vagy allatot, vagy szenvedjen el 1 sebesiilést.
Utohatas: Ments meg 2 kartyat a kovetkez6 kiildetésre.

‘V e

Specidlis szabalyok:
Hofodte: A megszerzés koltsége 1-el nd. Ha tlélét mentesz meg,
akkor legfeljebb 1 1j kartyat szerezhetsz meg.

Hévihar: Minden alkalommal, amikor néveled a zombihulldm-
értéket, kartyahuzas el6tt keverd a korzetpaklidba (nem a ko-
z06s korzetpakliba) egy, a jatéktéren lévo kartyadat és az Osszes
felderitett kartyadat.

Utohatas: Ments meg a kovetkez6 kiildetésre 3 nem-esemény-
kartyat a jatéktereden, paklidban vagy doboépaklidban lévo
kartyak kozil.

El6késziiletek: 5-6s zombihullam-értéken kezdj! A 3 megm‘e’ﬁ- 3,,“‘5 : _
tett kdrtyat helyezd a jatékteredre deaktivélt dllapotban. |

Utohatas: Sikeriilt! Békében éred meg az oregkort,
és végiil mégiscsak meghalsz, de legaldbb
az unokdid veled vannak, és 6k is
a Tulélék Szovetségének tagjai.
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