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A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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Hattértorténet

Elérkezett a zombiapokalipszis ideje! A vildgon egy virus sopor végig, ami a népesség
90%-dt mdr elpusztitotta. A tilélok tobbsége zombivd vilt, akik pedig nem, gyengék és
védtelenek. Szerelkezzetek fel, és tartsatok ki az egyre novekvo zombidradattal szemben!
Mentsetek meg annyi embert, amennyit csak tudtok!




Attekintés

A Tulélok Szovetsége tarsasjatékban 1, 2 vagy 3 jatékos egylittmiikodve igyekszik sikeresen teljesiteni a kiildetéseket.
Minden jatékosnak sajat, egyedi karaktere van a hozza tartoz6 kezdépaklival. A kiildetések soran felderititek a kornyeket
targyak utan kutatva, amelyeket begytjthettek és elokészithettek kés6bbi hasznalatra. A targyak tobbsége fegyver és csapda,
melyeket az elérenyomul6 zombik megolésére hasznalhattok fel. Emellett pedig megprobaltok a kezetekb6l kijatszva Tuléloket
megmenteni, felkésziteni 6ket a menekiilésre, hogy a Biivéhely kijatszasaval elkertilhessék a veszedelmeket.

Nincs sajat korotok, mindannyian egyidejtileg hajtjatok végre akcioitokat. Minden alkalommal, amikor tjrakeveritek a
huazépaklitokat, tjabb zombik kertilnek abba. Amikor zombikat huiztok fel, magatok elé kell helyeznetek azokat, hogy
szembeszalljatok veliik, vagy sebesiiléseket szenvedjetek el dltaluk. Ha valamelyik6tok a harmadik sebestlést is elszenvedi,
meghal, és ha barmelyik jatékos meghal, mindannyian veszitettetek. Ahhoz, hogy nyerjetek, az egyik kor végen

mindnydjatoknak életben kell lenni, és teljesitenetek kell a kiildetést.

Tartalom
Ez a szabalyfiizet, kiildetéslap, 4 karaktertabla, 3 karakterpakli, 9 sebestilésjel6l6 (piros), 3 Zombihullélm-jeli')lc'i
(zold) és 3 megmentés-jelold (fehér). ‘

Elokésziiletek

1) Valasszatok ki egy kiildetést a kiildetéslaprol, és olvassatok el a kiildetéshez tartozé utasitasokat! A {k
kiildetéseket sorrendben, egy 0sszetartozo torténet ot fejezeteként jatszhatjatok végig, de kiilén-kiilon,
N ~ egymastol fiiggetleniil is lejdtszhatok. Figyelem, a most ismertetésre keriil§ el6késziiletek




2) Valasszatok magatoknak egy-egy karaktertablat a rendelkezésre all6 négy koziil! A jatékosok paklijait tartsatok kiilon,
sohasem keriilhet egyetlen kartya sem az egyik jatékos paklijabol egy masik jatékos paklijaba! Helyezzétek a megmentés-
jelolét a karaktertablatokon talalhat6 savon a 0-ra! A zombihulldm-jel6l6 helyét pedig mindig az aktualis kiildetés leirasaban
talaljatok meg.

3) Alakitsatok ki a zombipaklitokat képpel felfelé! A jatékosok személyes zombipaklija mindig 14-14 zombikartyabol all,
a pakli aljan a két 4-es zombi taldlhato, azokra a harom darab 3-as, majd a négy darab 2-es, a pakli tetejére pedig az 6t darab
1-es zombi keriil. Az el6késziiletek soran a zombipaklinak mindig ebben az elrendezésben kell lennie.

4) A karaktertablak jobb oldalan helyezkedik el a jatékteretek, ide kertilnek majd a sajat kartyaitok. Minden jatékos
egy elére meghatarozott kartyaval kezdi a jatékot. A karaktertablan jelzett kartyat elforditva (ilyenkor nincs készenlétben)
helyezzétek a sajat jatékteretekre!

5) Allitsatok dssze a huzépaklitokat a karaktertabldtokon felsorolt kartydk dsszevalogatésaval, és adjatok hozza
jatékosonként 1 zombikartyat! A zombikartyakat mindig a zombipaklitok tetejérél kell elvenni. Ezutan keverjétek meg a
hazdpaklitokat, és képpel lefelé helyezzétek a karaktertablatok bal oldalara!
| Példa: egy 3 f6s jatékban minden jdtékos 3 zombikdrtydt kever a hiizopaklijaba, mig egyszemélyes jdték esetén 1 zombikdrtya

keriil a hiizépakliba.

6) A tobbi 30 jatékoskartyat keverjétek dssze, ez lesz a korzetpaklitok!
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A jaték menete
A jaték tobb korbdl all és addig tart, amig minden jatékos sikeresen nem teljesiti a kiildetést, vagy valaki meghal, vagy
elbukja a kiildetést. Aki teljesitette a kiildetést, tovabbra is jatékban marad, és addig folytatja a jatszmat a tobbiekkel, amig
mindenki sikeresen nem teljesiti a kiildetést egy kor végére. Fontos, hogy egy jatékosnak a kiildetest nem elég egyszer
teljesiteni, a gy6zelmi feltételeket meg is kell tartani (vagy djra el kell érni) addig a korig, amelyben mindenki sikeresen

teljesiti a kiildetés céljat.

Egy kor menete:

1) Huzas fazis: Mindenki 5 kartyat hiz a htizépaklijabol, és ha ezek kozott van zombikartya, azokat a jatékosok
sajat maguk elé helyezik az asztalra, 6k lesznek a tdimadé zombik, akikkel az Akeio fazis soran kell szembeszallni.

Amennyiben 5-nél kevesebb kartya van a huzépakliban, ajra kell keverni a dobépaklit. El6sz6r a zombihullam-jelol6t
kell eggyel nagyobb értékre mozgatni a karaktertablan (a jatékosok lehetnek kiilonb6z6 zombihullam-érteken). Ezt
kovetden az 4j zombihulldm-értéknek megfelel$ szamu zombikartyat kell athelyezni a személyes zombipakli tetejér6l a
dobopakliba. Majd meg kell keverni a dobdpaklit, és at kell helyezni a hiizépakliban megmaradt kartyak ald. Ezutan mar
lesz elég lap az 5 kartya felhuzasahoz, a kor a megszokott modon folytatodik.

Példa: Nednek mdr csak 3 kdrtydja maradt a hiizopaklijaban a kor elején, igy tijra kell kevernie a dobopaklijat. A zombi-
hullam-értéke 1-gyel né, igy most 4-esen dll, tehdt a zombipaklija legfels6 4 kdrtydjat a dobopaklijaba helyezi. Ez
megkeveri a dobopaklijdt, és azt a hiizopaklijaban maradt 3 kdrtya ald helyezi képpel lefelé. Hiiz 5 kartyat a h
az osszes felhiizott zombikdrtydt maga elé helyezi. |

Amennyiben az ujrakeverés soran a zombipakliban mar nincs annyi zombikartya, hogy a zombihullam-é
megfelel6 mennyiséget a dobopakliba lehessen helyezni, annyit kell athelyezni, amennyi még marad
el kell pusztitani 2 barmilyen kartyat (nem zombikartyat) a dobopaklibol.
2) Akcio fazis: A jatékosok egyidejiileg hajtanak végre akcidkat egészen addig, amig mindenki
tetsz6leges sorrendben, tobbszor is végre lehet hajtani (az akciok részletes leirasa lejjebb olvashato
kartyakat a jatékosok vagy kijatsszak, vagy egyéb akcidk koltségeként a rajtuk 1évé hatds végrehajta:
jukba helyezik.
Ez a fazis akkor ér véget, amikor nincs mar tamado zombi, egy jatékosnak sem maradt kartya a kez
sem szeretne tovabbi akcidkat végrehajtani. Ezutan 1j kor kezd6dik (amennyiben nem teljesiilt a gy6zelmi feltétel az Gsszes

jatékosnal).
Az akciok visszavonasa tilos!

Akciok (tetszoleges sorrendben, barmennyiszer végrehajthatok):
1) Eseménykartya kijatszasa: Jatssz ki a kezedbdl egy eseménykartyat (rozsaszin): hajtsd végre a kartya hatasat, majd
__ helyezd az eseménykartyat a dobopaklidba!
» 2) Mas kartyak kijatszasa: Jatssz ki a kezedb6l egy kartydt, ami nem eseménykartya (ezeken sarga
készenlétben-nyil talalhaté a bal alsé sarokban): helyezd a kértyat elforditva, képpel felfelé a

em hasznalhatd, amig nincs készenlétben (5. akcio).
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3) Felderités: Dobj el a kezedbdl 1 kartyat a dobopaklidba, majd a korzetpaklid legfelsé kartyajat, mint felderitett kartyat,
helyezd képpel felfelé a korzetpaklid mellé! Barmennyi felderitett kartya lehet itt.

4) Megszerzés: Szerezz meg egy felderitett kartyat, és elforditva, képpel felfelé helyezd a sajat jatékteredre! Ehhez annyi
kartyat kell eldobnod a kezedbdl, amennyi a megszerezni kivant kartya koltsége (ezt a kéz ikonban szerepl6 szam
mutatja). Az eseménykartyak megszerzéskor a dobopaklidba keriilnek a rajtuk szereplé hatas végrehajtasa nélkil.

5) Készenlétbe helyezés: Helyezd készenlétbe egy elforditott kartyad (forditsd fekvé helyzetbél allo helyzetbe)! Ehhez annyi |
kartyat kell a kezedbél eldobnod, amennyit a sarga készenlét-nyil mellett lathat6 szam mutat. Néhany kartya (mint
a Buvohely vagy a Tulél6) készenlétbe helyezéséhez konkrét kartya eldobasara van sziikség. Az akei6 vegrehajtasa utan a
készenlétbe helyezett kartya hasznalatra kész (6. akcio). Arra nincs lehetéség, hogy egy mar készenlétbe helyezett kartyat
yjra fekvé helyzetbe fordits, hogy ne legyen készenlétben.

Hasznalat: Hasznald egy készenlétbe helyezett kartyad, kovesd a kartyan olvashato utasitasokat! Ha egy kartyat nem
kell eldobni vagy elpusztitani hasznalat utan, vagy nincs koronként egyszeri hasznalatra korlatozva, akkor akar tobbszor
is hasznalhat6 a kor soran (mindaddig, amig a kartyan olvashaté koltséget Gjbol ki tudod fizetni). Ha hasznalsz egy
kartyat, ne forditsd el, tovabbra is készenlétben marad.

Felhivjuk a figyelmet a ,,dobd el...” (magat a kartyat kell eldobni a dobdpaklidba fizetségképpen a hatas létrejotteért)
ésa ,dobjel 1..” (egy barmilyen kézben tartott kartyat kell eldobni a dobdpakliba fizetségképpen a hatas létrejottéért)
kifejezések kozotti killonbségre.

Zombitamadas: EI6bb vagy utobb harcba keveredsz a megmaradt zombikkal. Amikor ezt az akciot hasznalod, az egyik
tamado6 zombid megtamad téged, sebesiilést okozva neked. A tamado6 zombi - és nem a zombikartya - belehal a csataba.
Még ha a zombikartyan tovabbi zombik is vannak, egyszerre mindig csak egy zombi tdmad. Lasd a Zombik megolése és
eldobdsa résznél.

A jaték soran bizonyos kartyakkal akciokra reagalhattok. Peldaul a Kocsma lehet6vé teszi, hogy mind
Biivohelyet jatszol ki, meggyogyithatod barmelyik karakter egy sebestilését. Ez nem akcio, hanem re

kartyan is olvasha

Példa: Megszer:
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sebesiilésjelolot helyeze

kovetden kijatszod a Bavohelyet (F'), és
megmented (F2) egy kordbban készenlétbe
helyezett Tulélédet, ezzel aktivdlva a
Kocsma képességét (reagalds), amivel




Altalanos szabalyok
A hatdsok egyszerre csak egy jatékost érinthetnek.
A kdrtyakat nem hasznalhatjatok a hatasuk végrehajtasa nélkiil!
A kartyak hatasaiban szerepl6 szamok azt jelzik, hogy legfeljebb azt az értéket hasznalhatjatok ki.

Egy jatékos egy masik jatékost kizardlag gyogyitassal és a zombijait érint6 akciokkal segithet, illetve azzal, hogy
megbeszélik a teenddket.

|l Példa: A Lancflirész, ami 6 zombit 0l meg, egy jatékosndl lévé 1-6 szamii zombi megolésére hasznalhato. Fegyver nem
haszndlhat6 abban az esetben, amikor nincs zombi, akit célba vehet.

o Amikor egy kartyadat eldobod, akkor az a dobépaklidba keriil.

o Amikor egy kdrtyadat el kell pusztitanod, az egy kiilon helyre, az elpusztitott kartyak
kozé keriil. Onnan alapesetben mar nem keriil ujra jatékba, hacsak valami hatas err6l

masképpen nem rendelkezik (pl. Labor).

| Zombik megolése és eldobasa

% Egy zombikartyan legfeljebb 4 zombi talalhato, ezeket kiilon zombikként kell kezelni. Az,
S hogy egy zombikartyaval mi torténik, attdl fiigg, hogy a rajta szereplé zombikkal mi torténik:

o Haazombikartydn szerepld osszes zombit megolik, illetve ha magat a zombikartyat 6lik
meg, akkor a zombikartya visszakeriil a jatékos zombipaklijaban a megfelel6 helyre (1-es
legfeliilre, 2-es a kettesek kozé, stb.).

Ha a zombikartydn szerepld 6sszes zombi eldobasra keriil, illetve ha magit a
zombikartyat dobjatok el, akkor a zombikartya a jatékos dobopaklijaba keriil.

Ha a zombikdrtyan szerepl zombik koziil legalabb 1 eldobasra keriil (még ha a tobbit meg is ¢
zombikartya a jatékos dobopaklijaba kerl.
Egy zombikartya addig marad jatékban (a jatékoshoz tartozé timadoé zombik zonajaban), amig a szereplo
osszes zombit el nem dobjak, vagy meg nem 6lik. Emlékeztet6iil: a kor végén nem lehet jatékban tama abi, ha valame-
lyik zombikartyaval nem tudsz szembeszallni, akkor végs6 soron kénytelen vagy a zombitamadast ( ) valasztani.

A megolt zombikat a zombikartyara helyezett sebestilésjelolékkel jelolheted. S

Egy zombi ,eltavolitasa” pontosan ugyanugy miikodik, mint a megolése, de a torténet szempontjébél‘mégis mas, és nem
4 szamit a zombi megolésének. Ez a kiilonbség jelenleg kizardlag a ,4D: Tisztogatas” killdetésben fontos.

= Sebesiilések

Amlkor megsebestilsz, helyezz a karaktertabladon 1év6, még tires sebesiilési helyek valamelyikére egy sebestilés-
jelolot! Ha az agyadra helyezel sebesiilésjelol6t, azonnal meghalsz, és mindannyian elbuktatok a kiildetést.

_ Ha a karod sebesiilt, akkor 2 helyett csak 1 készenlétben 1év6 fegyvered lehet jatékban. Amennyiben 11yenJ
sebesilés esetén barmikor tobb mint 1 készenlétben 1év6 fegyvered van, azonnal el kell pusztitanod egyet koziiliik,
5 ¢és félre kell tenned azt az elpusztitott kartyaid kozé. Ugyanakkor tovabbra is barmennyi olyan fegyver lehet a
od- jatéktereden, ami nincs készenlétben. Lasd a Fegyverek és jarmiivek korldtozdsa résznél.




Ha a labad sebestilt, akkor nem jatszhatod ki a Futds eseménykartyat. (De koltségként tovabbra is eldobhatod.)

Azok a hatdsok, amelyek sebesiiléseket gydgyitanak, lehetévé teszik, hogy sebestilésjeloloket vegyél le barmelyik jatékos
karaktertablajarol.

Azok a hatdsok, amelyek megakadalyozzak a sebesiiléseket, csak rdad vonatkoznak, tehdt csak a sajat sebestiléseidet tudod
megakadalyozni. Ilyenkor folytasd a megszokott mddon a jatékot, de ne tegyél sebestilésjelol6t a karaktertabladra!

Lészer (D)
L AlGszerek azok a barmilyen, nem-zombikartyak, amelyek bizonyos fegyverek ala lettek behelyezve, ezt a 16szer ikon
jelzi (@ = Kartyak a fegyver alatt). Maga a fegyver hatdrozza meg, hogyan kell a 16szert betolteni és hasznalni. Amikor

16szert toltesz be egy fegyverbe, egyszertien helyezz kartya(ka)t a kezedbdl a fegyverkartya ala! Ezek a kartyak ilyenkor
16szernek szamitanak, és amig igy szerepelnek, nem hasznalhaték semmilyen mas célra. Amikor egy l6szerkartya kikeriil a
fegyver aldl, tobbé nem szamit 16szernek. Amennyiben egy l6szerrel rendelkezé fegyver a dobdpaklidba, vagy az elpusztitott
kartyak kozé kertiil, helyezd a hozza tartozo l6szer(eke)t a dobopaklidbal

Amikor a l6szer egy fegyver készenlétbe helyezési koltségeként szerepel, az azt jelenti, hogy a kezedbol kell a 16szert
a fegyver ald tenned ahhoz, hogy készenlétben legyen, és altaldban csak ilyenkor adhatsz 16szert a fegyverhez. Az X(@
készenlétbe helyezési koltség azt jelenti, hogy barmennyi kezedben 1év6 kartyat hozzdadhatsz ehhez a fegyverhez (akar 0-t
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Tulélok megmentése

A Tulélék megmentése fontos lehet a kiildetések sikeres teljesitéséhez, de ujabb
er6forrasok megszerzésében is a segitségedre lehet.

Ahhoz, hogy megments egy Tulélét, ki kell azt jatszanod, majd készenlétbe kell
helyezned egy tjabb kézben 1év6 kartyad eldobasaval. Amikor készenlétbe helyezett
Tuléléd van, kijatszhatod a Biivéhely eseményt, hogy 1 vagy tobb Tulélédet megmentsd.
A Tulél6ket a dobépaklidba kell helyezni (a Biivohellyel egyiitt), és minden egyes
megmentett Tiilél6ért cserébe a kovetkezo lehetdségek koziil valaszthatsz EGYET:

A) a megmentés-jelolot mozgasd eggyel feljebb, VAGY

2 Fot i ) . F Mentsd mel vagy tobb
B) szerezz meg egy kartyat ingyen a korzetpaklid tetejérdl, helyezd azt elforditva készenlétben 1évé Tilélodet!

(hogy ne legyen készenlétben), képpel felfelé kozvetleniil a jatékteredre!

Ez utdbbi lehet6ség miatt akkor is jo stratégia lehet Tiilél6ket megmenteni, amikor a kiildetés sikeres
teljesitéséhez egyetlen Tiilél6 megmentésére sincs sziikség. De még olyankor is j6 dontés lehet, amikor meg kell
mentened néhany Tilél6t, hiszen a hasznos felszerelések segithetnek, hogy tuléld a kiildetést.

A nehézségi szint beallitasa

Az elsé harom kiildetés (1A-1C) kicsit konnyebb, mint a tobbi. Ha v
kiildetés nehézségi szintjét modositani szeretnétek, akkor ahh:
legyen a kiildetés, a kezd6 zombihullam-értékét csokkentsét
szeretnétek tenni a kiildetést, tegyetek eggyel tobb zombikar atékos
kezdo6paklijaba!

A FryxGames koszonetet mond:

Minden tesztel6 zombinak (nyugodjanak békében). A fegyveriparnak, am1ert t lehetévé tették, hogy
megvédjik magunkat az apokalipszis soran. A killonb6z6 horrorfilmeknek, amelyek bebizonyitottak,
hogy a zombiknal is lehet rosszabb. A Pokémon Gonak, mert megmutatta, hogyan képesek az emberek
csoportokba verédve teljesen agyhalottként jarkalni.

A tarsasjatékiparnak, mert még nincs elég zombis jaték a piacon. A partnerkiadéknak, amelyek
segitenek ezt a zombivirust elterjeszteni az egész vilagon. Es végiil Istennek, aki sohasem teremtene
olyan ostoba lényeket, mint a zombik.
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