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MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

A JATEK CELJA

Alan Turing brit matematikus és

kriptoanalitikus jelentds mértékben EHEI; glerﬁeegl;ie;;;:iggﬁggt::;}gﬁ_ Eélndc;r; ;ﬁfﬁgﬂFELEEE::;;M"
hozzajarult a szamitogépek A kéd 3 darab 1 és 5 kozotti szamjegyb6l all:  Ha sikeriilt rajonni minden feltételre, akkor
megsziiletéséhez. Most lehetoséget kitalalhatod az egyetlen kédot, amely
kinalunk arra, hogy egy elektromossag 1 Gt SleEa e dlslne s

és elektronika nélkill mikods. |,| egy /- szamjegy, Ha egyediil vagy csapatban jatszanal, akkor

PEEAE RS egy \szdmjegy olvasd el a 8. oldalon talalhat6 SZOLO ES
kezdetleges szamitogep segitsegevel ésegy szamjegy. KOOPERATIV JATEKMODOK fejezetet.

fejthess titkos kodokat.




SZOLO ES KOOPERATIV JATEKMODOK
Ha egyedil vagy csapatban jatszanal, akkor olvasd el a Szol6 és

kooperativ jatékmodok fejezetet a szabalykonyv hatlapjan.

ELOKESZULETEK AZ ELSO JATEKRA

Igazolé:
Ebben a jatékban az igazolo egy fiktiv

~személy”, egyfajta mesterséges
intelligencia. Nem egy jatékos.

Helyezd a gépet a jatéktér kozepére.

Szereld dssze a lyukkartyatartot.
A jaték utan ne szereld szét, hanem tarold 6sszeszerelve

a dobozban.
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Helyezd a lyukkartyakat a tartoba: az 6sszes 1-es kartyat eldre, Helyezd az igazolokartyakat keppel lefelé forditva a J§§§§§§§§§§§§
mogéjik aB-es kértyakat, stb. o Lot ol bt bib s 4
A: |447| B: (646 C: (566 | D: 322 £y AaRaaa0ags
Valassz egy megoldando feladvanyt (a kovetkezo oldalrol!). —
A 1-1 B-os feladvanyok bevezet6 nehézségtiek, és tokéletesek Megjegyzés: Minden igazolokartya 4 kiilénbozd szamra és T rrl
kezd6 jatékosoknak. Online szamos tovabbi feladvanyt talalsz. 4 kiilonbdzd szinre hasznalhatd. A hibazasok elkeriilése AR
Az alabbi példaban a [l 1-es feladvanyt készitjiik el. végett az igazol6kartya hatlapjan pipald ki a megfelel6 4 36

betlit (A, B, C vagy D; késobb pedig E és F is).
Helyezd a feltételkartyakat
képpel felfelé forditva a
megfelel0 igazolo elé:

n Minden jatékos vegyen magahoz egy-egy
jatekossegedletet, ami paravankéntis szolgal.és ¢ , . . ¢ Aaw

» A igazold: 4-es kartya egy-egy jegyzetlapot. Az utobbira mindenki irja -V
« B igazol6: 9-es kartya fel a nevét, és ha az online feliiletr6l valasztotok A
» C igazolé: 11-es kartya feladvanyt, jegyezzétek fel a jaték szamat is. ‘. &3
D igazolo: 14-es kartya _ e Lot e _ q
Mindenki huzza ki az igazolé E és F oszlopait, . ;
mert ebben a jatékban nem hasznaljatok Oket. . 13
2 2
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Lyukkartyak ' | B o |
(15-15 db, 1-t6l 5-ig szamozott | - ; < o
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Olvasd be tobb millio
masik feladvanyert!
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varo feladvanyt tartalmaz, de a
Turing Machine weboldalan tobb

millio feladvany var rad.

[m]=%[8] Olvasd be ezt a QR
kodot meg tébb
[m]f*=y feladvanyért!

Valaszd a Klasszikus modot az
itt olvashatd szabalyok alapjan
mukodo feladvanyokeért.

Emellett 2 masik, nagyobb
kihivast jelento jatékmoddal
ismerkedhetsz meg:
* Az Extrém modban
2 feltételkartya talalhato
minden igazolo mellett, de
csak egy érvenyes feltétel van
a 2 kartyan szereplok koziil.
* A Lehetetlen kiildetés
modban nem tudod, hogy
az igazolokartyak melyik
igazolohoz tartoznak.
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Mas dedukcids jatékokkal ellentétben itt

nem a jatékosokat faggatod, hanem a gépet.

A gép 4-6 igazolobdl, egyfajta mesterséges
intelligenciabdl all. Minden igazolo egy feltételt,
a kod egy aspektusat vizsgalja.

Amikor egy igazolot kérdezel, azt tudod meg,
hogy a tesztkddod atmegy-e a teszten, vagy
sem. Neked kell rajénnod arra, hogy mi a
teendo, milyen feltételt kell betartanod ahhoz,
hogy a tesztkodod atmenjen a teszten.

Egy feltételkartya felépitése

=1

akekl

>1

a kék nagyobb,
mint 1

Abra arrél, hogy mit tud az igazolo.

A pontos elem irasos magyarazata,
amelyet az igazolo vizsgal.

Lista a lehetséges feltételekkel, amelyeket
az igazolo vizsgal. Azonositanod kell a
helyes feltételt!

HALADO STRATEGIA:

Minden igazolo fontos a vegso kod
megfejtésében. Egy igazold sem

iIsmétli meg egy masik igazolo altal
adott informaciot. Néhany jaték

utan ez az ismeret segit abban,

hogy hatékonyabban kovetkeztess

a megfejtésre, és mar a jatek
elokeszitésekor rajojj arra, hogy
bizonyos kérdéseket fel sem kell tenned.

EGY FORDULO MENETE

A jaték egyforma forduldk sorozatabal all.
Minden jatékos egyeénileg, de egyidejlileg hajtja
végre az alabbi lépéseket:

1. Tesztkod alkotasa
2. Kérdezés

3. Kovetkeztetés

4. Forduld vége

1. TESZTKOD ALKOTASA

Alkoss egy 3 jegyl tesztkodot 3 kiilonb6z6

szind lyukkartyat helyezve egymasra: egy
szamjeggyel, egy  szamjeggyel és egy

@ szimjeggyel.

Abban a ritka esetben, ha egy szamodra

szukséges kartyat egy masik jatékos

hasznal, egyszerien varj, mig végez, mielott

megalkotnad a tesztkodot.

2. KERDEZES

Egy fordul¢ alatt legfeljebb 3 igazolot kérdez-
hetsz meg aneélkil, hogy megvaltoztatnad a
tesztkodot. Valassz egy igazolot, és helyezd
az igazolokartyajat a tesztkodod ala ugy, hogy
a lyukkartyak megfelelo sarka illeszkedjen a
€ £3 A szimblumokra.

Minden igazolo jelzi, hogy a tesztkod atment
vagy nem ment at a teszten.

Az igazolo valasza

A tesztkod alkotasakor észreveszed majd, hogy
amikor egymasra helyezed a 3 lyukkartyat,
akkor csak 1 lyuk jelenik meg. Ezen a lyukon
keresztiil adnak valaszt az igazolok.

Ha az igazol6 valasza 4, akkor a tesztkddod
atment a tesztjén.

Ha az igazol6 valasza &3, akkor a tesztkédod
nem ment at a tesztjén.

A jegyzetlapod megfeleld oszlopaba tegyeél
X-et vagy ¥-t.

A ® A B CDEF
v (2]) ®C X'i’\' I
Osszefoglal6

Miutan megalkottal egy 3 jegyUl tesztkodot,
dontsd el, hogy melyik igazolokat kérdezed
meg. Az igazolo megkérdezése azt jelenti,

hogy megtudod, a tesztkdodod megfelel-e a
feltételeinek, azaz atmegy-e a teszten, vagy
sem. Az igazolok altal vizsgalt feltetel akar
annyira egyszerti is lehet, mint ,,a @ szamjegy
paros’. A feltételkartya aljan felsorolt feltételek
egyikét vizsgalva mehet at a tesztkod az
igazolo tesztjén.

Az igazoldk valaszai nem adnak informaciot
a vegso kodrol, kizarolag az altaluk vizsgalt
feltételrol.

Ha példaul az A igazol6 feltétele ,.a @
szamjegy nagyobb, mint 3", az igazolo
a kovetkez0 valaszokat adja kilonbozo
tesztkddok esetében:

(IR ENICR

k3

3330445
X

Csak azon tesztkodok esetében lesz a valasz
pozitiv £4, melyekben a @ szamjegy
NAGYOBB 3-nal. A t6bbi szamjegy értéke nem
befolyasolja a valaszt, mert az igazolé nem
azokat vizsgalja.



3. KOVETKEZTETES

Tedd vissza a lyukkartyakat a tartoba, és ellenorizd a kapott
valaszokat. ird le a kovetkeztetéseidet a jegyzetlapra.
Osszegezd, hogy megfejtetted-e a kodot, vagy sem.

4. FORDULO VEGE
Amikor mindenki feltette a kérdéseit, és levonta a kovetkezteté-
seket, szoritsatok okolbe a kezeteket, és nyujtsatok az asztal fole.
Szamoljatok kdzosen 3-ig, és 3-ra egyszerre mindenki nyujtsa
a hiivelykujjat:

« felfelé, ha tudja a végso kodot.

* lefelé, ha még nem talalta meg.

Ha mindenki lefelé tartja a hiivelykujjat, kezdjetek egy uj fordulot.

Ha legalabb egy_jété[«:ns'felfele" tartja a hivelykujjat, menjetek
végig az ELLENORZES ES A JATEK VEGE |epésen.

ELLENORZES

ES A JATEK VEGE

Minden jatékos, aki ugy gondolja, hogy megfejtette a kodot,
irja le azt titokban és jol olvashatéan a jegyzetlapjara.
Ezutan sorban mindenki olvassa el a MEGOLDASOK részt a
szabalykonyv 3. oldalanak az aljan, vagy ellendrizze le azt

a weboldal megfelel6 gombjara kattintva.

Ha egynél tobb jatékos fejtette meg a kddot, az nyer, aki
KEVESEBB kérdésbdl talalta meg a helyes valaszt. Emiatt
sziikséges feljegyezni minden valaszt (a ¥-k és az X-ek). Ha a
déntetlen tovabbra is fennall, a holtversenyben |évo jatékosok
mind nyernek. Bizonyitsd be, hogy a kodod helyes. Alkosd meg
lyukkartyakbol, majd gy6z6dj meg arrdl, hogy atmegy minden
igazold tesztjén.

Ha egy jatékos sem fejtette meg a kddot, a hibasan tippel6
jatékosok kiestek, és csak a tobbi jatékos folytatja a jatékot.
Ha ilyen modon csak egy jatékos marad jatékban, az azonnal nyer.

Jaték végén torold le a v'-kat az igazolokartyak hatardl.

—

Ha nyerni akarsz, tanulj meg jo jegyzeteket késziteni!

Minden forduloban ird fel a tesztkodot a jelenlegi
fordulo soraba.

Az igazoloktol kapott valaszokat (¥ vagy X) ird le a
megfelel6 oszlopba. Ez kotelezo, hiszen ezzel lehet
nyomon kovetni a feltett kérdések szamat.

ltt huzz ki minden szamjegyet, amirdl tudod,
hogy nem a végso kod része.

Ide irj minden informacidt, amit az igazolokral
tudtal meg.

Ide ird az igazolo feltételét, ha rajottel.
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PELDAKOR

Mutasd meg ezt a példat mindenkinek,
aki most jatszik eloszor a jatékkal. Ez egy
4 feltételes feladvany.

a kék kisebb,
mint a lila és a sdrga

a sarga kisebb,
mint a kék és a lila

a lila kisebb, mint
a sdrga és a kék
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Az elsé forduloban megalkotod ezt a
tesztkodot és leirod a jegyzetlapodra.
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Az A igazold egy feltételt vizsgal, ami
lehet vagy LA~ szamjegy 1" vagy
WA szamjegy nagyobb, mint 1".

Megkérdezed az A igazolot. Elveszed a
hozza tartozo igazolokartyat és a harom
lyukkartya ala helyezed. £4-t latsz

a lyukban. A tesztkod atment az igazolé
tesztjén. Az A feltétele tehat ,A = szam-
jegy nagyobb, mint 1", mert a teszt-
kddodban Iévd | szamjegy (J) nagyobb,
mint 1, és a kdd atment a teszten.

Ez NEM azt jelenti,hogya  szamjegy 3.
Az Aligazolo nemtudjaa’l értékeét, csak
azt,hogy  nagyobb, mint 1. Ha 2-t, 3-at,
4-et vagy 5-0Ot raktal volnaa’  helyére,
az A valasza ugyantgy B4 lett volna.

AL GO
s|s|2

A kapott valaszt leirod a
jegyzetlapodra, egy V-t
téve az A oszlopba,
a tesztkodod mellé.

e - T DT T Tl T i --\.-'-'."

Az igazolokartyat képpel lefelé forditva
visszateszed a vele egyez0 igazolo mellé.
Mivel mar rajottéel az A feltételre, tobbé
nem kell megkérdezned, mert nem kapnal
uj informaciot.

Megkérdezed a D igazolot ugyanazzal
a tesztkoddal (ezt a fordulo végéig meg
kell tartanod). A valasza E3. Mit jelent ez?

A D igazold egy dolgot vizsgal:a 4\, és

a @ szamjegyek kozil melyik a legkisebb.

A tesztkddodban a @ a legkisebb, és ez

nem megy at a D igazolo tesztjén. Ebbol

arra kovetkeztetsz, hogy vagy a £\ vagy a
a legkisebb.

Végiil ugy dontesz, hogy a € igazolot
kérdezed meg. Ez 3 feltétel koziil egyet
vizsgal: vagy a A nagyobb, mint a @;
vagy a A kisebb, mint a @; vagy a A és
a @ egyenldek. A C vélasza B3 a teszt-
kododra. Ezek szerint a € feltétele nem

,a A szamjegy nagyobb a @ szamjegy-
nél’. 2 lehetéseég maradt: £ kisebb, mint
a@.VAGY a A ésa@ egyenlGek.

Tobb kérdést nem tehetsz fel ebben a
forduldban.

AD® ABCDEF
Sis|2 @ X X

A
4

B |

EMLEKEZTETOK ES

PONTOSITASOK

4 N
A jaték menete:
Alkoss tesztkodot, és a tobbi jatékossal

egyidoben kérdezz meg legfeljebb 3 igazolot.

. ~

(e ™
Nincs elegendo lyukkartya:
Abban a ritka esetben, ha sziikseged van egy
foglalt lyukkartyara, vard meg, mig egy masik
jatékos visszateszi azt a tartoba.

A J

r 2,
Ugyelj az igazolokartyak helyére:

Hasznalat utan azonnal helyezd vissza az
igazolokartyat a megfelelo igazolo elé.

. vy

3 N
Fordulonkénti kérdéslimit:
Legfeljebb 3 igazolot kérdezhetsz meg
(1-3 kérdés).

L

- N
A tesztkodon nem modosithatsz egy
fordulo alatt:

Koételezo leirni a jegyzetlapodra minden
tesztkodot és a valaszt MINDEN feltett
kérdesre. Dontetlen esetén a kérdések szama
hatarozza meg a nyertest.

& ® ABCDEF| |
3‘3_2 v X X |
s o ' B
Stratégia:

A kod megfejtéséhez az 6sszes igazolo
feltételére sziikséged van. Nincs felesleges

feltétel.
\, J
i i,
Egyetien kod:
Csak egy kod felel meg az 6sszes feltételnek.
. o
4 '

Nyilvanos és titkos informaciok:

A tesztkodod és a kérdezett igazolok
mindenki szamara nyilvanosak, de a kapott
valaszok és a jegyzeteid titkosak.

A\ J




FELTETELKARTYAK MAGYARAZATA

Minden jaték elején szanjatok idot a feltételkartyak atbeszélésére
és megertésére. Ennek megkonnyitésére itt van nehany
megjegyzeés és pontositas az egyes kartyakhoz. A nagyon hasonlo
felépitesi kartyak egy csoportba keriiltek ebben a listaban.

A l
Gt SO

o

,PAROS
\ PARATLAN

?7x1
A
<~y
A

&

PAros PARATLAN

? % PAROS

1. kartya

Az igazol6 azt vizsgélja, hogy a £\ szamjegy egyenl 1-gyel,
vagy nagyobb annal.

Vigyazz! Ha a tesztkédban a £\ szamjegy 3, és b4 -t kapsz,
az NEM jelenti azt, hogy a £\ szamjegy biztosan 3, csupén
azt, hogy az nagyobb, mint 1, és nem egyenld azzal.

2-4. kartyak

Ezek a kartyak az 1. kartyahoz hasonléan miikédnek, de
most mar 3 lehetdség van. A 2. kartyan a 4\ szamjegy
lehet a jel6lt szamjegynél kisebb, nagyobb vagy azzal
egyenlo.

Vigyazz! Ha a £\ szamijegy a tesztkodban 2, és v E kapsz,
az NEM jelenti azt, hogy a 4\ szdmjegy biztosan 2, csupan
azt, hogy 3-nal kisebb kell legyen.

5-7. kartyak
Az igazol6 azt vizsgélja, hogy a £\ szamjegy paros (2 vagy
4) vagy paratlan (1, 3 vagy 5).

8-10. kartyak

Az igazol6 az 1-es szamjegy pontos mennyiségét (amit
ismer) vizsgalja. Példaul megvizsgalja, hogy van-e két darab
1-es (sem tdbb, sem kevesebb). Ebben az esetben a kéd
lehet 113, 151, 411, stb.

11-13. kartyak

Ezek a kartyak a 2-4. kartyakhoz hasonléan miikodnek,
de ahelyett, hogy a tesztkddodban lévé szamjegyet

egy bizonyos szamjeggyel hasonlitanak 6ssze, most a
tesztkddodban Iévo két szamjegyet hasonlitjak 6ssze.
Példaul a £\, szamjegyeta = szamjeggyel.

Vigyazz! Ha -t kapsz, és a tesztkddodban a A\ és a

is 3, az NEM azt jelenti, hogy a mindkét szamjegy 3, csupan
azt, hogy egyenléek.

14-15. kartyak
Az igazold azt vizsgalja, hogy egy bizonyos szinii szamjegy
(amit ismer) kisebb-e az 6sszes t6bbi szamjegynél.

16. kartya
Az igazol6 azt vizsgalja, hogy paros (pl. 454) vagy paratlan
(pl. 341) szamjegybdl van-e tébb a kddban.

17. kartya
Az igazold a paros szamjegyek pontos mennyiségét (amit
ismer) vizsgalja: lehet nulla, egy, ketto vagy harom.

UGY GONDOLOD, HIBAZOTT A GEP?

Ha a jaték nehezebb kartyaival jatszol (ebben a listaban

AA szimbélummal jeléltiik), és Ggy gondolod, a gép hibas
valaszt adott, akkor valdsziniileg az X paradoxonba (itkoztél.
Olvasd be ezt a kdédot, hogy tobbet tudj meg réla.

.
A+0+@
PAROS / PARATLAN

18. kartya
Az igazold azt vizsgalja, hogy a kddban szerepld szamjegyek dsszege
paros vagy paratlan.

19. kartya
Ez a kartya a 2-4. kartyakhoz hasonléan miikédik, de az igazold a £, és

a  szamjegyek 0sszegét hasonlitja 6ssze a 6-tal. Az sszeg lehet 6-nal
kisebb, nagyobb vagy azzal egyenlo.

20. kartya

Az igazolo azt vizsgalja, hogy egy szamjegy ismétlédik-e, és ha igen,
akkor hanyszor fordul el6 a kddban. Lehet, hogy minden szamjegy egyedi
(pl. 125), egy szamjegy duplan (pl. 121) vagy triplan (pl. 222) fordul

el6. Az igazol6 csak azt tudja, hogy hanyszor ismétlédik egy bizonyos
szamjegy, de nem tudja a szamjegy(ek) pontos helyét (pl. @ ), sem az
érteket (pl. 2 vagy 3 stb).

21. kartya

Az igazold azt vizsgalja, hogy van-e szamjegypar (pl. 313), vagy nincs
(pl. 231 vagy 333, ami nem egy par). Az igazolo csak azt tudja, hogy
van-e szamjegypar, de nem tudja a szamjegyek pontos helyét (pl. .).
sem az ertékét (pl. 2 vagy 3 stb).

22. kartya

Az igazolo azt vizsgalja, hogy a harom szamjegy névekvo sorrendben
vagy csokkeno sorrendben van, vagy egyik sem. Példaul a 223-ban a
szamjegyek nincsenek egy bizonyos sorrendben, mert csak egy névekvd
szamparja van, de nem mindharom szamjegy van névekvé sorrendben.

23. kartya
Ez a kartya a 19. kartyahoz hasonléan mikodik, de az igazold
mindharom szamjegy 6sszegét hasonlitja 6ssze a 6-tal.

24. kartya

Az igazolo azt vizsgalja, hogy a kddban vannak-e egymast kézvetlendl kdve-
t6, ndvekvd ertékii szamjegyek egy 2 jegyii sorozatban (pl. 312) vagy egy
3 jegyii sorozatban (pl. 345) vagy egyaltalan nincsenek (pl. 132, ahol az
1-3-as sorozat ugyan ndvekvo, de az 1 és 3 nem egymast kdvetd szamjegyek).

25. kartya

Az igazolo azt vizsgalja, hogy a kddban vannak-e egymast kézvetlendl
kovetd, novekvl vagy csokkend értekl szamjegyek egy 2 jegyii sorozatban
(pl. 312 vagy 245), egy 3 jegyti sorozatban (pl. 345 vagy 321) vagy
egyaltalan nincsenek (pl. 135 vagy 531, ahol a sorozat ugyan ndvekvé,
illetve csokkend, de az 1, 3 és 5 nem egymast kdvetd szamjegyek).

Az igazold nem tudja, hogy a sorozat névekvo vagy csdkkend.

26-27. kartyak A

Az igazold azt vizsgalja, hogy egy bizonyos szinii szamjegy (amit ismer)
kisebb-e, mint 3 (pl. A°  szamjegy kisebb, mint 3).

Vigyazz! Ha a feltétel az, hogy ,A|  szamjegy kisebb, mint 3", a tébbi
szinli szamjegy is lehet kisebb, mint 3, de az igazol6 azt nem vizsgalja.

Olvasd tovabb...
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28-30. kartyak A

Az igazolo azt vizsgalja, hogy egy bizonyos szini szamjegy (amit
ismer) értéke 1 vagy sem (pl. A £\ szamjegy 1).

Vigyazz! A t6bbi szinli szamjegy is lehet 1, de az igazolo azt
nem vizsgalja.

31-32. kartyak A

Az igazolo azt vizsgalja, hogy egy bizonyos szini szamjegy (amit
ismer) nagyobb-e 1-nél (pl. A £\ szamjegy nagyobb, mint 1).
Vigyazz! A t6bbi szinl szamjegy is lehet nagyobb, mint 1, de az

igazold azt nem vizsgalja.
33. kartya A
2 Az igazold azt vizsgalja, hogy egy bizonyos szinii szamjegy (amit
@ ismer) paros vagy paratlan (pl. A £\ szamjegy paros.).
PAROS vagy Vigyazz! A t6bbi szin(i szamjegy is lehet paros (vagy adott esetben
PARATLAN paratlan).

34-35. kartyak A
Az igazold azt vizsgalja, hogy egy bizonyos szinii szamjegy kisebb-e,

mint a tobbi szamjegy, vagy egyenld valamelyikkel (pl. vizsgalhatja

¢ azt, hogy egy mas szinl szamjegy sem kisebba ' szamjegynél).
e 36. kartya A
= 4x Az igazold azt vizsgalja, hogy a kod szamjegyeinek az 6sszege a 3
‘ 5x tobbszorose, a 4 tobbszorose vagy az 5 tobbszorose.

SZOLO ES KOOPERATIV JATEKMODOK

VERSENYEZZ A GEPPEL!
E! o[m] L atogass el a turingmachine.info oldalra, és valassz
egy megoldasra varo feladvanyt. Egyeduil vagy csapat-
[m]F™y  ban, és csak egy jegyzetlapot hasznalva fejtsd meg a

kodot a lehetd legkevesebb fordulo alatt (és a lehetd
legkevesebb kérdéssel).

Ha megfejtetted a kodot, kattints a , Legydzted a GEPET?”
gombra. Itt megtudod, hogy a mesterséges intelligencia hany
fordulobol és kérdésbol fejtette meg a kodot. Akkor nyersz, ha
legalabb olyan gyors voltal te is, mint a gep.

Vigyazz! A normal jatékmenethez hasonloan,
itt is csak 3 kérdest tehetsz fel fordulonkent.

Ha szeretnéd, oszd meg sikered a k6zosségi médian a
#turingmachinegame hashtaget hasznalva.

37-38. kartyak A
Az igazolo azt vizsgalja, hogy két konkrét szamjegy (amit ismer)
Osszege 4.

39-41. kartyak A
Az igazolo azt vizsgalja, hogy egy bizonyos szinl szamjegy (amit
ismer) kisebb vagy nagyobb 1-nél, vagy egyenlo azzal.

@ 42. kartya A
Az igazold azt vizsgalja, hogy egy bizonyos szind szamjegy (amit
. iIsmer) az 6sszes tobbinél kisebb vagy nagyobb (pl.A°  szamjegy
az 0sszes tobbinél nagyobb).
@?m 43-44.kartyik A

Az igazol6 azt vizsgalja, hogy a £\ szamjegy kisebb vagy nagyobb
egy masik szinti szamjegynél (amit ismer), vagy azzal egyenl6.

?x] 454%kirtyik A

= Az igazolo azt vizsgalja, hogy a kddban szerepld 1-esek vagy 3-asok

2 p 4 3 mennyisége egyenld-e egy bizonyos szamjeggyel (amit ismer).
48. kirtya A

2 2 Az igazol¢ azt vizsgalja, hogy egy bizonyos szind szamjegy (amit

‘@ A-O ismer) kisebb vagy nagyobb egy masik szinii szamjegynél (amit

iIsmer), vagy azzal egyenl6 (pl. A’ | szamjegy nagyobb, mint a

szamjegy).

Ha tapasztalt jatékos vagy, és uj jatékosok ellen jatszol,
javasoljuk, hogy egyenlitsétek ki az esélyeket. Az elsé (és csak
az elso) forduloban satirozz be 1-2 valaszmezot. Ezek feltett
kérdéseknek szamitanak, az elsé forduldban tehat kevesebb
kérdeést tehetsz fel.

1 valaszmez0t satirozz be, ha kicsi a kiilonbseg, és 2-t nagyobb
kildnbség esetén. Utobbi esetben példaul az els6 forduloban
csak egy kérdést tehetsz fel, mert 2 valaszmezd mar be van
satirozva.
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