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. Jatekszabaly
A JATEK CELJA
A Tuti tipp!-ben meg kell mondanotok valaminek a sebességét,
hosszat, magassagat, sulyat vagy pontos évszamat. Ha nem vagy
biztos a sajat valaszodban, fogadhatsz is az ellenfeledre! A jaték
soran szérakoztato és lebilincsel6 médon megtanultok majd egy
csomo hasznos tényt, adatot és érdekességet. Az nyer, aki a jaték
végén a legtobb zsetont gytjtotte.

Jaték el6készitése
3 fére.

ELOKESZULETEK

Mindegyik jatékos kap 1-1 letérolhetd filcet, 5-5 kék zsetont,
illetve 1-1 tablat és 1-1 jatékjelol6t a valasztott szinben.

A kérdéskartyak 6 témakorre oszlanak. Tegyétek a kartyakat

6 pakliba témakorok szerint az asztal kdzepére gy, hogy

a kérdések legyenek lathatok. Keverjétek meg az egyes paklikat.
A megmaradt zsetonokat hagyjatok a dobozban vagy tegyétek

a paklik kozelébe. A kék zsetonok 1 pontot érnek, a sarga
zsetonok pedig 5-6t. A jaték soran barmikor becserélhettek

5 kék zsetont 1 sargara és forditva.

Tarsadalom- Flora
ismeret és fauna

Tudomany
és technoldgia

Torténelem Sport Ezmegaz

> Ha a jaték soran barmikor kifogynatok a zsetonokbal
(ilyen 100 évente 1-szer, maximum 2-szer fordul eld),
helyettesitsétek a zsetonokat kék és sarga targyakkal.
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A JATEK MENETE

A legid6sebb jatékos kezd. Dontetlen esetén holgyeké az els6bbség.
Ha ezzel sem ddl el, beszéljétek meg, ki kezdjen. Az aktiv jatékos a
korében valaszt egy témakort, és elveszi az adott témakor legfels6
lapjat.

Eldonti, hogy a harom kérdés koziil melyikre akar valaszolni,

és azt hangosan felolvassa. Ezutdn mindenki (az a jatékos is, aki

a kérdést felolvasta) titokban felirja a valaszat a tablajara. Miutan
mindenki elkésziilt, mutassatok meg egymdasnak a valaszaitokat.

> Egyelére senki ne nézze meg a jo valaszt a kartya tuloldalan!

Most fogadnod kell 1-5 zsetonnal barmelyik valaszra. Sajat
magadra is fogadhatsz. Tegyétek a fogadasra szant zsetonokat
a jatékosjelol6itekre, hogy mindenki masétdl kiilon legyen.
Amint mindenki megtette a tétjeit, forditsatok meg a kérdés-
kartyat a helyes valaszért, és hogy kideriiljon, ki kap pontot.

>» Fogadnod mindig kell valakire. Legalabb 1 kék zsetonnal,
maximum 5 kék zsetonnal vagy 1 sargaval.

Pontozds

Az ajatékos, aki a legkozelebb volt a helyes valaszhoz, azonnal
kap 3 zsetont a tartalékbdl. Ha tébben valaszoltak helyesen,
mindegyikiik 3-3 zsetont kap. Az a jatékos, aki a helyes valaszra
fogadott, visszakapja a tétjét megduplazva. Azok a jatékosok, akik
masik valaszra fogadtak, elveszitik a feltett zsetonjaikat.
Tegyétek vissza az elvesztett zsetonokat a tartalékba, és vegyétek
vissza a jatékosjelolbiteket.

Példa: Péter 4 kék zsetonnal fogad Ménika valaszara, Monika 5-tel
Lucaéra, Luca 1 zsetont tesz sajat magara. Ménikaé a helyes valasz,
amiért 3 zsetont kap. Péter a tétje duplajat kapja meg — 8 zsetont —,
mert Monikara fogadott. A tobbi jatékos zsetonjai visszakeriilnek

a tartalékba.

Kovetkezd fordulo

A pontozas befejeztével a kérdést feltevé jatékostol balra iilé
jatékos kovetkezik, és valaszt egy témakort. Az el6z6 forduléhoz
képest masik témakort kell valasztania.

A JATEK VEGE

A jaték véget ér, ha jatékosszamtol fiigg6en mindenki felolvasott
bizonyos szamu kérdést: 2—3 jatékos esetén 4—4 kérdést;

5-6 jatékos esetén 3-3 kérdést. A legtobb zsetonnal rendelkezd
jatékos gyoz. Lehetséges, hogy egynél tobb gyobztes lesz.

GYIK

Mi torténik, ha elveszitem az dsszes zsetonomat és nem tudok fogadni?
Kiestem?

Nem esel ki. Jatssz tovabb és probald a lehet6 legjobb valaszt
adni, hogy kapj 3 zsetont és tjra tudj fogadni. Azonban ha van
legalabb 1 zsetonod, kételezo fogadast tenned.

J6 szorakozdst és sok sikert a fejtoréshez!



