A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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A szines becenév mogott Edward Teach, az Anna kiralynd bosszdja kapitanya all, a
Karib-térség és az amerikai gyarmatok egyik leghirhedtebb kaléza. Minden kétséget
kizaréan képzett hajéskapitany és kiméletlen harcos, de legnagyobb fegyvere mégis
félelmet kelt6 jelenléte és karizmdja, amellyel megfélemlitette ellenségeit és elnyerte
a legénysége hiiségét.

Az északi isten hdstettei, amelyeket a Prozai és a Verses Eddaban elmesélnek, jéval
s6tétebbek, mint a filmvasznon nemrégiben bemutatottak, bar a csinytevései hasonléak.
Az egyik nevezetes térténetben kancava valtozik, hogy elcsalja egy épitémester csédorét,
és az ne tudja befejezni a Valhalla megerésitését, amiért fizetségként elnyerné Freyja
kezét. Valamivel kés6bb Loki egy nyolclabu csikét sziil, Sleipnirt, aki Odin paripdja lesz.

Zeusz parancsara Héphaisztosz, a gorog istenek kovacsa megteremtette az elsd nét,

akit az istenek szamos ajandékkal halmoztak el. Zeusz egy szelencével kildte a foldre,
amelyben szamtalan nyomorisdagot helyezett el. Pandéra kinyitotta a szelencét, és a vilagra
szabaditotta a csapasokat. Csak a remény maradt bezarva. Az 6 mitosza a magyarazat a
gonosz jelenlétére a vildgban, de magaban foglalja a reményt is, hogy kitartsunk.

Az 1970-es években Puerto Ricéban néhany kecske rejtélyes, kor alakud harapasnyomok
altal elszenvedett halala miatt alakult ki a vérszivé legenddja, amelynek tiiskés gerince
van, ordogi gy(irlis agyarai veszedelmesek, és allandé hullaszag lengi koril. Az ezt kdvetd
évtizedekben a furcsa észlelések és a hasonlé esetekrdl szold, széles korben elterjedt
jelentések csak tovabb taplaltak a legendat.



JATEKELEMEK

4 HOSFIGURA
120 AKCIOKARTYA
4 FLETEROTARCSA
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4 HOSKEPESSEG-JELOLG
1 KETOLDALAS JATEKTABLA

2 CSATATERREL

4 KARAKTERKARTYA

4 TARSJELOLO

FEKETESZAKALL

> 30 akcidkartya 30 akcidkartya

> 1 Feketeszakall hésfigura 1Pandéra hésfigura

> 1 Feketeszakall karakterkartya 1Pandora karakterkartya
> 2 tengerész tarsjeldlé 2 kakodémon tarsjeldls
> 3 dublonjel6l6 7 nyomorusagkartya

> 1 kincseslada-jeldld 1életerGtarcsa

> 1 életer6tarcsa 1segédletkartya

> 1 segédletkartya

LOK] CHUPACABRA

> 30 akciokartya > 30 akciokartya

> 1Loki hésfigura > 1Chupacabra hésfigura

> 1 Loki karakterkartya > 1 Chupacabra karakterkartya
> 1 életerétarcsa > 1 életerétarcsa

Az els6 jatszmatok elétt nyomjatok ki a kinyomokeretb6l az életer6tarcsak
részeit, és illesszétek egymashoz az 6sszetartozokat, majd a kapoccsal
régzitsétek a tarcsakat.




FEKETESZAKALL
ONTORVENY( KALOZ

Feketeszakall a kincsét kdveteli! 3 dublont hasznal a
jaték folyaman. A jaték elején helyezd a kincseslada-
jeldlét az ellenfeled kozelébe, és helyezz ra egy dublont.
A masik két dublon a rendelkezésedre all a jaték elején,
helyezd a karakterkartyad mellé 6ket.

Amikor dublonnal fizetsz, helyezd a kincsesladara. Amikor az ellenfeled
fizet dublonnal, vagy lopsz t6le, a kincsesladarol vedd el a dublon(oka)t, és
helyezd magad elé.

Feketeszakall némely kartyajanak arany széveges hatasa van, ami utan
1vagy 2 @k ikon szerepel. Ez annyit tesz, hogy ezt a hatast kizarélag akkor
kell végrehajtani, ha az ellenfél nem fizet adott mennyiség( dublont.

Az ellenfél donthet, hogy kifizeti-e vagy sem ezt a valtsagdijat. (Amikor t6bb
ellenfeled is van, barmelyikUk donthet Ugy, hogy fizet.) Ha az ellenfél kifizeti
valtsagdijat, a hatast figyelmen kivil kell hagyni. Ha nem, akkor a hatast a
megszokott modon kell végrehajtani.

A korod kezdetén elkdlthetsz 1dublont, hogy
kapj 1akciét. Ezt kdrénként legfeljebb egyszer
teheted meg.

Minden alkalommal, amikor harci

sebzést szenvedsz el, fizess 1dublont a
kincsesladara. Amennyiben ilyenkor nincs
dublonod, hagyd figyelmen kivil ezt a
hatast. Ez a hatas nem érvényesil a
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Pandora egy olyan szelence 6rz6je, aminek a kinyitadsanak
nem tud ellenallni. A szelence ugyan hatalmas er6t rejt, de a
vilagra szabaditott nyomorUsag veszélyét is magaban hordja,
és ez folyamatosan nyomasztja Pandérat.

Pandoéra szelencéje egy 7 kulonleges kartyaboél allo pakli, ezek a
nyomorusagkartyak. A nyomorUsagkartyakat tartsd az akci6paklidtol
elkilonitve, és sohasem keriUlhetnek a kézben tartott kartyaid kézé. A jaték
elékészitése soran keverd meg a nyomorusagkartyaidat és alkoss bel6lik
egy képpel lefelé forditott paklit.

Minden nyomorusagkartyan 0, 1vagy 2 tollszimboélum talalhato. A kérod
kezdetén fedd fel a nyomorUsagpakli fels6 kartyajat és hajtsd végre

a hatasat. Majd dontsd el, hogy megallsz, vagy Ujabb kartyat fedsz fel.
Egyesével egymas utan tdbb kartyat is felfedhetsz ilyen médon, amig Ugy
nem dontesz, hogy megallsz, vagy a felfedett kartyakon 6sszesen legalabb
3 tollszimbolum lathatd. Amint legalabb 3 tollszimbélum kerGl felfedésre,
azonnal meg kell allnod, nem fedhetsz fel tovabbi kartyakat. Pandora annyit
sebesil amennyi kartyat felfedtél (nem a szimboélumokat kell figyelembe
venni, hanem a kartydk mennyiségét). Példaul, ha 4 nyomorUsagkartyat
fedtél fel, és azokon ésszesen 3 toll lathato, Pandora 4-et sebesil.

Pandoéra szelencéjének végrehajtasa utan hajtsd végre a kdrdd a megszokott
modon. A nyomorUsagkartyak a koréd végéig felfedve maradnak. A kérdd
végén keverd meg az 6sszes nyomorusagkartyadat (a felfedetteket és a
pakliban maradtakat egyarant), és alkoss bel6lUk egy Uj paklit.

Feketeszakallnak és Panddranak olyan hatasai vannak, amik tarsat
idéznek meg. Tarsjelol6 megidézésénél kdvesd az alabbi szabalyokat:

» Ha van olyan rendelkezésedre all6 tarsjeloléd, ami nincs a jatéktablan,
helyezd le az egyiket a hatas altal leirt modon.

» Ha minden tarsjeloléd a jatéktablan van, vedd el az egyiket, és helyezd
le a hatas altal leirt médon.




LOKI: ACSINVTEVES ISTENE

Loki csellel zavarja meg ellenfeleit. Loki minden olyan akciokartyajanak,
aminek a nevében szerepel a CSEL, kilonb6z6 hatasa van attél figgden,
hogy te jatszod ki a kértyat vagy az ellenfeled. (Loki minden CSEL kartyajat
barmelyik harcos kijatszhatja.)

Amikor kijatszod az egyik CSEL kartyadat,
azt a kartyat ahelyett, hogy a dobopakliba
helyeznéd, az ellenfeled kézbe kell,

hogy vegye a takaritas lépés soran (lasd
Unmatched alapszabalyok). Az ellenfeled
kijatszhat CSEL kartyat a kezébdl,

mintha az a sajat kartyaja lenne. Amikor
az ellenfeled kijatssza az egyik CSEL
kartyadat, az a te dobdpaklidba keril a
takaritas épés soran.
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CSEL: SVABILFARI ELCSABITASA

Helyezz gy ellenfé| harcost Lokival

Ha az ellenfeled barmikor eldob a kezébdl szomszédosan.
egy CSEL kartyat (egy hatas vagy a Lokifelfedi egy kézben tartot

. PP . kértyadat. Dobd el azt a kerty
kézben tartott kartyak limitje miatt), akartyat,

eldéntheted, hogy azt a CSEL kartyat e
kézbe veszed vagy a paklid tetejére
helyezed ahelyett, hogy a dobdpaklidba kerilne.

Lokinak +1-gyel nagyobb a mozgasértéke minden egyes olyan CSEL kartya
utan, ami dsszesitve az ellenfeleid kezében vannak.

A CSEL kéartyaknak nincsen TURBO értéke, és nem hasznalhaték turbdzasra. Ha
egy hatas miatt egy CSEL kartya TURBO értékét kellene figyelembe venni, az
0-nak szamit.

Loki Sindri fogadasa Loki Svadifari elcsabitasa és Lavateinn
kdrtydja 3-mal kdrtydja lehetdvé teszi, hogy felfedj az
csokkenti az ellenfeled ellenfeled kézben tartott kdrtydi kbzul

kértydjanak értékét. egyet. Mivel a kdrtyGk hétlapjat lGthatod,
Ha a kdrtya értéke igy fgy meg tudod dllapitani, hogy melyik CSEL
0 ald csékkenne, 0 lesz kdrtya, [gy ezt az informdciét figyelembe
az értéke. véve vdlaszthatsz.




CHUPACABRA: [HStG

Miutan tdmadsz, hizhatsz egy kartyat. Ezt a hatast
a csata végén, minden CSATA UTAN hatéas
végrehajtasat kovetben lehet végrehajtani.

Chupacabra Minél jobban kiizdenek...

témaddskartydja az ellenfeled dltal kijatszott kartydn
szerepld (nyomtatott) értékre hivatkozik. Ha az ellenfeled
nem jatszik ki kartyat, 0-s értéket kell figyelembe vennni.

CSATATER: A MKULAS MUHELYE

A|XVII |csatatér, a Mikulas mUhelye két tablahatast tartalmaz:
a futdszalagot és az egyiranyu utakat.

A FUTOSZALAG: A futészalagot a lila nyilak > jelképezik, amik @7

bizonyos mezdk kdzott lathatok. Minden jatékos kdrének végén minden
harcos, aki futészalagon all, egyidejileg a futdszalag kovetkez6 mezbjére
mozog a nyilakat kdvetve. Ilyenkor minden harcos mozog, figgetlenUl attol,
hogy kinek a kore ért véget. Ha egy harcos a futdszalag végeén
1évo iires mezoére keril, helyezze az 6t iranyit6 jatékos az
ajandékkosar egyik tetsz6legesen valasztott Ures mezéjére
(a sarga zonaba O beleértve a zona kétszinG mezGit). Ha egy
harcos egy érvényben lévé hatds miatt nem hagyhatja el a
mezd6jét, ne mozgassatok a harcost. Ha a futészalag miatt egy
harcos olyan mezdére mozogna, ahol masik harcos tart6zkodik,
ne mozgassatok a harcost, ett6l figgetlenil a tébbi harcos, aki
megteheti, mozog. A nagyméret harcosokat nem mozgatja a

futdszalag. (Ebben a készletben nincsenek nagyméret( Futoszalag
vegmezo
harcosok).

EGYIRANYU UTAK: A csatatér egyes Utvonalai narancssarga jelélésiiek
és egyiranyu nyil ==> lathato rajtuk. A harcosok az ilyen jellésU
Utvonalak altal 6sszekodtott mezdk kdzott kizarélag a nyil irdnyaban
mozoghatnak. Ezt akkor is be kell tartani, amikor kartyahatas miatt mozog
egy harcos. Ugyanakkor az egyiranyU utakkal 6sszekotdtt mez6k tovabbra
is szomszédosak, tovabba a nyilak nem befolyasoljak azt, hogy a harcosok
egy zénaban tartézkodnak-e vagy sem. Emellett pedig azokat a hatasokat
sem befolyasoljak, amelyekkel harcost helyezhetsz egy mezére.
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IMPRESSZUM

Az Unmatched a mi szerencseszamunk, ami a Star Wars: Epic Duels felljitasa, amit Craig Van
Ness és Rob Daviau tervezett, illetve a Milton Bradley adott ki. A z6nak szabalyrendszerét a
Tannhduser tarsasjaték felderitérendszere inspiralta, ami William Grosselin és Didier Poli munkaja,
és a Fantasy Flight Games adta ki.

Feketeszakall paklijat tervezte: Brad Dilley

Chupacabra paklijat tervezte: Charles Peters

Loki paklijat tervezte: Gary McCarthy

Panddra paklijat tervezte: Noah Cohen, Rob Daviau és Justin D. Jacobson
A Game Restoration csapata: Noah Cohen, Rob Daviau, Justin D. Jacobson és Brian Neff
Latvanyterv: Jason Taylor, Lindsay Daviau, lan Reed és Jason D. Kingsley
A dobozborité és Feketeszakall kartyainak illusztratora: Alex Hovey
Chupacabra kartyainak illusztratora: Lenka Simeckova

Loki kartyainak illusztratora: Felix Abel Klaer

Pandoéra kartyainak illusztratora: Danielle Weires

A jatéktabla illusztratora: Simon Prades

Projektmenedzser: Brian Neff

Marketing: Suzanne Sheldon

Kdszonet minden jatéktesztelonek, csodalatosak vagytok, tényleg!
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Szarmazasi hely: Kina. Gyartja: Whatz Games. A jatékelemek eltérhetnek az illusztracioktol.
FIGYELEM! A jaték apro alkatrészeket tartalmaz. 3 éven aluli gyermekek szdmara nem ajanlott.

Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kft.
1044 Budapest, Ezred v. 1-3. C1/8.
Tel.: +36 1/ 773 3600
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