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AZUNMATCHED RENDSZER

Az Unmatched egy figuras parbaj, amiben
a papirra megalmodott harcosoktol

a képernyén szereplé legendakig mindenki
részt vehet. Minden hésnek a sajat harci

stilusara jellemz6 egyedi paklija van. @g

Tetszb6legesen dsszeereszthetitek
egymassal a kiilonb6z6 Unmatched
harcospaklikat, de ne feledjétek, a végén
csak egy gyodztes lehet.




JATEKELEMEK

2 HGSFIGURA
GO AKCIOKARTYA

3 ELETERGTARCSA

2 KARAKTERKARTYA
5 TARSJELGLG

' KETOLDALAS JATEKTABLA

2 CSATATERREL

ROBIN HOOD

& 30 akciokartya

= 1Robin Hood hdsfigura

= 1Robin Hood karakterkartya
= 4 tdrvényen kivili tarsjelold
> 1életerdtarcsa

BIGFOOT

& 30 akciokartya

= 1Bigfoot hdsfigura

= 1Bigfoot karakterkartya
= 1 Nyultilop tarsjelold

> 2 életerétarcsa

Az elsd jatszmatok eldtt nyomjatok ki a kinyomdkeretbdl az életerdtarcsak
részeit, ésillesszétek egymashoz az 6sszetartozdkat, majd a kapoccsal

régzitsétek a tarcsakat!




Minden, csatdban részt vevé karaktert

ry [ 1]
HOSOK& harcosnak nevezink, az elsédleges
harcosotok pedig a hésdték. A hGsotoket
TA R S A K a hozz4 tartoz6 figura testesiti meg, vele
tudtok mozogni a csatatéren.

A t6bbi harcosotokat tarsnak hivjak. A legtobb hés egyetlen
tarssal bir, de vannak olyanok is, akiknek tébb tarsuk van, vagy
egyaltalan nincs tarsuk. A tarsakat jelél6k testesitik meg,
azokkal tudtok mozogni a csatatéren.

Minden hés killonleges képességgel rendelkezik, ez a hozza
tartozd karakterkartyan olvashato. Ezen a kartyan taldlhatok meg a
harcosaitok tulajdonsagai is, beleértve a hGsotok és a segédetek
kezdé életerejét. A harcosaitok életerejét kilon tarcsan
tarthatjatok szamon. A harcosok életereje sohasem lehet nagyobb,
mint az életer8tarcsajukon lathatd legmagasabb érték.

Ha egy hésnek tdbb tarsa is van, minden tarsnak egyetlen

életereje van (kivéve ha valami masképpen rendelkezik errdl).
A karakterkartyan olvashaté lista jelzi, hogy 6sszesen mennyi
tarsa van.

JATEKMENET

Amikor sorra ker0ltdk, a harcosaitokkal mozogtok a csatatéren,
végrehajtjatok a terveiteket és megtamadijatok az ellenfeletek
harcosait. A gy6zelemhez els6ként kell az ellenfél hGsét legy6zni,
azaz az életerejét nullara csdkkenteni.
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Az itt olvashaté elékészUletek és jatékszabalyok 2 fés jatszmara
vonatkoznak A 3, illetve 4 f6s csapatjaték szabalyai a 15. oldalon
olvashatok.

FLOKESZULETEK

1. Valasszatok csatateret, és helyezzétek azt a jatéktér kozepére!

2. Valasszatok 1-1hdst, és vegyétek magatokhoz a hGshoz tartozd
30 akciokartyat, a karakterkartyat, a hdsfigurat, a tarsjeloléket, az
életerdtarcsakat, valamint minden egyéb, h6shoz tartozo jatékelemet!

3. Allitsatok be a hdsotok és tarsanak kezdd életerejét a megfeleld
életerdtarcsakon! A kezdd életerd értéke megtalalhato a
karakterkartyakon. Minden tarsnak, akinek nincs életerétarcsgja,
csupan egy életereje van.

4. Keverjétek meg a sajat akciokartyaitokat, és alkossatok
bel6lUk egy képpel lefelé forditott paklit, majd hiuzzatok
a sajat paklitokbol B kartyat, ezekkel a kartyakkal
kezditek a jatékot.

5. Afiatalabb jatékos helyezze a hését a csatatér
-es jelolés’ mezdjére! Ezt kdvetden

helyezze a tarsait a hdssel megegyezd
zonaba kilén-kulon mezdkre! Ha a hdsod
olyan mezdn all, ami tébb zénahoz
is tartozik, akkor a tarsakat ezeknek
a zonaknak a barmelyikébe helyezheted.
Amennyiben a hdsdddel kapcsolatban barmilyen
dontést kell hoznod, azt tedd meg most (ebben
a kiegészitében nincs ilyen)!

6. Az idGsebb jatékos helyezze a hdsét a csatatér
-es jelolésU mezdjére, majd a tarsakat
helyezze az 5. Iépéshen olvashatd
szabalyok alapjan!

7. A fiatalabb jatékos lesz a kezddjatékos,
6 hajtja végre az els6 kort.




A csatatér kor alaki mezokbaol 4l a harcosok ezeken
mozognak. Egy mezdén egyszerre csak egy harcos
tartézkodhat.

Ha két mez6t vonal kot 6ssze, akkor ezek a mez6k
szomszédosak. A szomszédossag a tAmadasok
célpontjainak kijeldlése és kilénb&zd kartyahatasok
miatt fontos.

A csatatér mez6i zOmakba vannak sorolva, ezeket
kilonb6z6 szinek és mintak jelélik. Minden ugyanolyan szin{
és mint4ju mez6 ugyanahhoz a z6nahoz tartozik (még ha

a csatatér kilonboz6 részein is helyezkednek el).

Ha egy mez6 tébb szing, akkor tébb zénahoz tartozik. A zénak
a tavolsagi tamadasok célpontjainak kijeldlése és kilonboz6
kartyahatasok miatt fontosak.




AKOROD

A kérodben 2 akciot kell végrehajtanod, egy akciorol sem
mondhatsz le! Két kilonbdzd akciot is valaszthatsz, de ugyanazt
az akciot kétszer is végrehajthatod.

A kovetkez6 akciok kozUl valaszthatsz:

MOZGAS

TERVEZES

TAMADAS

Legfeljebb 7 kartya lehet a kezedben. Ha a kérod végén tébb mint

7 kartya van a kezedben, el kell dobnod annyit a dobopaklidba, hogy végil
7 maradjon a kezedben.

VVYV

Ezt kdvetden az ellenfeleden a sor.

A Kkartyatipus:

tdmadas védekezés

’ tervezés univerzalis
(tdmadas vagy

védekezés)

ha van, a tdmadas vagy a védekezés
értéke

a harcos, aki hasznélhatja a kartyat
a kartya neve

ha van, a kijatszaskor

érvényesil6 hatés

a TURBOZAS értéke

a pakli, ahova a kartya tartozik

az ugyanilyen kartydk szdma

a pakliban

Minden héspakli kilonb6z6, még ha néhany kartya
fel-felbukkan mas hdsék paklijaiban is.




AKCI0: MOZGAS

Amikor mozgas akcidt hajtasz végre, elszor hizd fel a huzépaklid felsé
kartyajat, majd mozgasd a harcosaidat!

1. LEPES: HUZZ KARTYAT (KOTELEZ0)!

HUzd fel a paklid felsd kartyajat, és vedd a kezedbe azt!

A korod soran lehet a kezedben tdbb mint 7 kartya, de a kdrdd végén el
kell dobnod annyit, hogy véguUl legfeljebb 7 kartya maradjon a kezedben.

A mozgas akci6, vagy kartyahatasok miatti kdrtyahizés kdtelez6,
kivéve, ha valami mésképpen rendelkezik.

Amikor a paklid elfogy, a harcosaid kimeriilnek.

Amikor 0gy kell kartyat hiznod, hogy a harcosaid kimeriltek,
ne keverd 0jra a dob6paklidat! Helyette minden harcosod
2-2 sebesiilést szenved el.
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2. LEPES: M0ZGASD A HARCOSAIDAT (NEM KOTELEZ0)!

A karakterkartyadon olvashat6 a mozgasértéked. Ennek a lépésnek a
soran minden harcosodat egyesével legfeljebb annyi mezdt mozgathatod,
amennyi a mogzasértéked. Dénthetsz Ugy, hogy a mozgasodat FELTURBOZOD
(lasd a kovetkez6 oldalt).

Amikor egy harcosodat mozgatod, mindig szomszédos mezére
Iéptetheted. A harcosaid dthaladhatnak olyan mezén, amin masik
baratsagos harcos all (tehat a sajat vagy csapattarshoz tartozo6 harcos),
de foglalt mezén nem fejezhetik be a mozgasukat.

A harcosaid nem haladhatnak at olyan mezdén, amelyen ellenséges
harcos all.

Tetszdéleges sorrendben mozgathatod a harcosaidat, de csak egy harcos
mozgasanak végrehajtasa utan kezdheted el mozgatni egy masik
harcosodat. Nem kotelezé minden harcosoddal ugyanannyit mozognod,
minden harcos esetében kilon dénthetsz. A harcosod akar helyben is
maradhat, tehat nulla mez6t mozog.

Ha egy hatas lehetdvé teszi, hogy ellenséges harcost mozgass,
be kell tartanod a szokasos mozgasi szabalyokat, az ellenfeled
szemsz0gébdbl nézve is.

FONTOS!



Amikor mozgas akciot hajtasz végre,
felturb6zhatod a mozgasodat. Ehhez dobd el
T kézben tartott kartyadat, és add hozza ennek a
kartyanak a TURBO értékét a mozgasértékedhez! Hagyj
figyelmen kivil minden hatast az eldobott kartyan!

Bizonyos hatasok (mint pl. Robin Hood RajtaUtés kartyai) lehetévé
teszik szdmodra, hogy mast, példdul tdmadasi értéket turbbzz fel.

A tovabbiakban méar nem hasznalhato kartyak (példaul legy6zott
harcoshoz tartozo kartyak) tovabbra is eldobhatok a turbdzasi
értékik érvényesitéséért.

AKCI0: TERVEZES

Amikor tervezés akciot hajtasz végre, valassz egy tervkartyat
(* ikonnal jelolt) a kézben tartott kartyaid kozUl, és jatszd ki azt
magad elé képpel felfelé!

Meg kell hataroznod, hogy melyik harcosod jatssza ki az adott tervkartyat,

6 lesz az aktiv harcos. A paklidban lévé kartyak mindegyike meghatarozza,
hogy mely harcos hasznalhatja azt. Nem jatszhatod ki a tervkartyat,

ha a hozza tartoz6 harcost legy6zték.

Hajtsd végre a kartya hatasat,
majd dobd a kartyat a dobdpaklidba!

DOBOPAKLIK

Tartsd kiilon a dobépaklidat! Minden kartyad a
kijatszasa és végrehajtédsa utdn a dobépaklidba
kerul. A dobépaklidba keriild kartydkat helyezd
képpel felfelé, hogy jol elkiiléniiljon a huzépaklidtél!
Barki barmikor 4tnézheti bArmelyik jatékos
dobdpaklijat.




AKCl0: TAMADAS

Amikor tamadas akciot hajtasz végre, meg kell hatdroznod, hogy melyik
harcosod hajtja végre a tdmadast, 6 lesz az aktiv harcos.

Nem hajthatsz végre tdmadas akciot, ha nincs a kezedben l&vd

kartyak kozott tamadaskartya, vagy egyik harcosod szamara sincs

elérhetd célpont.

1. LEPES: CELPONT KIJELOLESE

Barmelyik harcos megtamadhat egy vele szomszédos mezdén tartézkodo
harcost zénaktol figgetlenil.

A kozelharci tamadassal biré harcosok (G35 ikonnal jelélve) kizarélag
szomszédos mezdn tartdzkodo harcost jeldlhetnek ki célpontként.

A tavolsagi tamadassal bird harcosok (W@ ikonnal jelslve) barmelyik
szomszédos, vagy ugyanahban a zénaban tetszéleges mezén
(szomszédossagtol figgetlenol) tartdzkod6 harcost jelélhetnek ki
célpontként.

2. LEPES: VALASZTAS ES FELFEDES

Tamadoként a kezedben évd kartyak kozol ki kell valasztanod egy
tdmadaskartyat, és képpel lefelé magad elé kell helyezned azt. Ez
mindenféleképpen olyan kartya kell, hogy legyen, amit a tdmadd harcosod
hasznalhat. Ezt kdvetéen a védd, ha akar (nem kotelezd) a kézben
tartott kartyai kozil kivalaszthat egy védekezéskartyat, és képpel lefelé
maga elé helyezheti azt. Ez mindenféleképpen olyan kartya kell, hogy
legyen, amit a védekezd harcos hasznalhat. Miutan mindketten
valasztottatok kartyat, forditsatok meg

6ket egyszerre!

_ , : .y
UNIVERZALIS KARTYAK N e

A j' ikonos kartyak univerzalisak,
azaz tamadds- és védekezéskartyaként is

haszndalhaték. Emellett pedig az egyéb
jatékbeli hatasok tekintetében mind
tdmadas-, mind védekezéskartyanak
szamitanak.

Mgzgas:’i a harcosggat
e - skt Voisagral A hargos
" S dthal.
az ellenfg) harcosaj mnaé(if:(:ﬁ::;(elyeken

BIBFOOT x3



AKCIO: TAMADAS (FOLYTATAS)

3. LEPES: A CSATA VEGKIMENETELE

A legt6bb kartyanak meghatarozott idében aktivalodo hatasa van, ezek
elnevezése: ALONNAL, A CSATA SORAN, vagy A CSATA UTAN. Ha valami masképpen
nem rendelkezik, a kartyahatasokat mindig kételezd végrehajtani, ezeknek
soran a sajat harcosod sebesiUléseket, vagy mas negativ hatasokat
szenvedhet el.

Ha két hatast egyszerre kellene végrehajtani, elészor a védd jatékos hajtja
végre a hatasat.

A kartyak megforditasakor hajtsatok végre azokat a hatasokat, amik AZONNAL
végbemennek. Ezt kdvetden azokat a hatasokat kell végrehajtani, amik a
CSATA SORAN aktivalodnak.

Ezt kévetéen hatarozzatok meg a csata végkimenetelét! A tdmado a
tdmadaskartya értékével megegyez6 sebzést oszt ki a véddnek. Ha a védd
védekezéskartyat jatszott ki, akkor a tamadaskartya értékébdl ki kell vonni
a védekezéskartya értékét. Minden sebesilésért, amit a védd elszenved,
csokkentsétek az életerdtarcsan az életerejét eggyel!

A csata végkimenetelének meghatarozéasa utan hajtsatok végre a CSATA UTAN
érvényesild kartyahatasokat! A CSATA UTAN érvényesild kartyahatasokat
akkor is végre kell hajtani, ha az egyik harcost legyézik a csata soran, kivéve
ha a jaték végi feltétel teljesilt.

Miutan a kartyak hatasait végrehajtottatok, hajtsatok végre a tobbi olyan
hatast, ami a csata utan aktivalédik (pl. a hGsok kulonleges képességei)!

Végul mindenki helyezze a kijatszott kartyajat a sajat dobdpaklijaba!l

Bizonyos CSATA UTAN érvényesild hatas esetében fontos, hogy ki
nyerte meg a csatat.

A tdmado akkor nyeri meg a csatat, ha maga a tdmadas (tehat nem
barmilyen hatéds) miatt legalabb egy sebesilést oszt ki a véddnek.

A védé akkor nyeri meg a csatat, ha maga a tdmadas (tehat nem
barmilyen hatéds) miatt.egyetlen sebesilést sem szenved el.




PELDA ACSATARA
.. e W
Emese Robin Hood-dal van. & 3
Zalan Bigfoottal jatszik.

Emesén a sor, és arra késziil,
hogy megtamadija Bigfootot.

Zalan a Harc kartyat
jatssza ki védekezd-
kartyaként képpel lefelé.

Emese az egyik térvényen kiviilijével tdmadja meg Bigfootot.
Nem jatszhatja ki az Atiitd Lovés kartyat, hiszen ez kizarélag
Robin Hood &ltal hasznalhatd kartya,
6 pedig nem Bigfoot

zonajaban tartézkodik,

a Sherwood védelmezdi

viszont védekezdkartya.

{gy tehat az Ravasz csel

kartyat jatssza ki maga

elé tdmadaskartyaként

képpel lefelé.
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Nincs AZONNAL és CSATA SORAN
aktivalodé kartyahatas. Mivel az
Ravasz csel értéke alacsonyabb, mint
a Hare értéke, igy a timadas soran
nem torténik sebzés. Ezzel Bigfoot
nyeri meg a csatat (ugyanis

nem sebesiilt).

Mindkét kartya CSATA UTAN hatassal
bir. A védé (Bigfoot) hajtja végre
ezt eldszor, és Zalan 2 mezével
tavolabb mozgatja a tovényen
kiviilit.

Most az Ravasz csel hatasa
érvényesiil. Emesének muszaj

1-1 sebestilést kiosztania

a torvényen kiviilivel szomszédos
6sszes harcosnak Azonban mivel




EGY HARCOS LECYOZESE

0

Ha a hésod tarsat gy6zik le, azonnal tavolitsd B

el a tarsjeloldjét a csatatérrél! Az életerGtarcsa :
nélkili tarsak életereje csupan 1, igy ha A

megsebesilnek, azonnal legy6zotté valnak. . Y /
S LT Y

Ha a hésodet gydzik le, azonnal elveszited R

a jatékot.

Amikor egy harcosod életereje barmilyen oknal
fogva nullara csokken, legyézotté valik.

Amikor az ellenfeled hdsének életereje nullara csékken,
legydzotté valik, te pedig azonnal megnyered a jatékot.

Csapatjaték esetén mindkét ellenséges hdst le kell gyézni a jaték
megnyeréséhez.




CSAPAT. FONTOS! A Robin Hood vs. Bigfoot kiegészitdvel
s s onmagaban nem jatszhattok csapatjatékot. Tobb
JATEK %Jréra van sziikségetek és olyan térképre, aminek

-as és €p-es jelolés(i mezgje is van.

Az Unmatched-et 2 csapatban is jatszhatjatok. A csapattarsak
iiljenek egymas mellé a csatatérnek ugyanarra az oldaldra, és
megbeszélhetik egymas kozott, hogy milyen kartydik vannak, és milyen
taktikat kovetnek, de ettél fliggetleniil mindenki a sajat hdseit és tarsait
irdnyitja. A csapattarsad harcosai baratsagos harcosnak szamitanak.
Haromfds jaték esetén egy jatékos két hdst és a hozza tartozé tarsakat
fogja iranyitani.

Valasszatok olyan csatateret, amelyen négy kezdémez6 van.
(Bizonyos kiegészitékben a csatatereknek csak két kezdémezéjiik van, igy
nem hasznélhatdék csapatjétékban.)

Az eldkésziiletek soran a csapatok felvaltva helyezik fel a hdseiket:

> Az A csapat kezddjatékosa helyezze fel a hGsétaz 1 -es
jelolésl mezdre!

> A B csapat kezddjatékosa helyezze fel a hGséta 2 -es
jelolésl mezdre!

= Az A csapat masik jatékosa helyezze fel a hgséta 3 -as
jelolésl mezdre!

> A B csapat masik jatékosa helyezze fel a hGséta 4 -es
jelolésl mezére!

A hésok felhelyezésekor a jatékosok a megszokott médon, a héssel
megegyezd zénaba helyezzék a tarsaikat!

A jaték sordn a csapatok felvaltva keriilnek sorra:

> Az A csapat kezddjatékosa hajtja végre a korét.
> A B csapat kezd6jatékosa hajtja végre a korét.
= Az A csapat masik jatékosa hajtja végre a korét.
= A B csapat masik jatékosa hajtja végre a korét.

Ez a sorrend ismétlddik a jaték sordn.

Amikor egy jatékos hosét legyozik, azonnal tavolitsatok el a hdsfigurat

a csatatérrol! Ez a jatékos a megszokott médon hajtja végre a korét
egészen addig, amig legaldbb egy tdrsa marad a csatatéren. Amikor egy
jatékos dsszes harcosét legydzik, akkor kiesik a jatékbél és tobbé nem
keril sorra.

Amikor egy csapat mindkét jatékosat legydzik, a masik csapat lesz
a gyodztes.



IKONOK JELENTESE

* Ezt a kartyat kizarélag tdmaddasra hasznélhatod.

' Ezt a kartyat kizarélag tdmadas elleni védekezésre hasznalhatod.
*, Ezt a kartyat tdimaddsra vagy védekezésre haszndlhatod.
Egy akcidért kijatszhatod ezt a kartyat, hogy érvényesitsd
a hatasat.
»@r Ez a harcos tavolsagi vagy kozelharci timad4st hajthat végre.

(=<5 Ez a harcos kizarélag kézelharci timadast hajthat végre.

IMPRESSZUM

Az Unmatched a Restoration Games és a Mondo Games “csodaiker” terméke, ami Craig Van

Ness és Rob Daviau Star Wars: Epic Duels, jatékdnak felujitdsa (kiado: Milton Bradley). A zéndk
szabdlyrendszerét a Tannhéuser tarsasjaték felderitd rendszere inspiralta, ami William Grosselin és
Didier Poli munkaja, és a Fantasy Flight Games adta ki.

A jaték frissitése: Rob Daviau és Justin D. Jacobson
Latvanyterv: Jay Shaw, Jason Taylor, és Lindsay Daviau
A borité és a kartyak illusztracioi: Oliver Barrett
Jatéktabla illusztracio: Juan Esteban Rodriguez
Szerkeszt6: Dustin Schwartz

Projektmenedzser: Suzanne Sheldon

Koszonet minden jatékteszteldnek, csodalatosak vagytok, tényleg!

KUldn kdszonet Drew Dougherty-nek a szabalykonyv megalkotasaért, Kyle Rossnak, Senshistocknak,
valamint a LyG-photonak az illusztraciokhoz valé modellkedésért.
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Reflexshop Kft.

1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.
Tel.: +36 1688 1858

Fax: +36 1688 1859

E-mail: office@reflexshop.hu
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