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A 15. szdzad vége felé a feudalizmus és a birodalmi hatalom meggyengiilése
miatt Itdlia tobb politikai eqységre szakadt. A Papai Allam koriil négy
nagyvdros osztozik a hatalom és a vagyon tilnyomo tobbségén: a Firenzei
és Velencei Koztdrsasdgok, a Mildnoi Hercegség es a Napolyi Kirdlysdg.
A politikai és kereskedelmi foleny megszerzéséért folytatott versengeésiik
dllando, és minden lehetéséget megragadnak mivészi tekintélyiik és
valldsi befolydsuk novelésere.

A diplomacia és a habord modern alapjai ebben a problémas politikai
kérnyezetben alakulnak ki, és egy jelentds kulturalis folyamat virdgzik
a tudosok eés miivészek finanszirozdsdn keresztiil. A gérog-romai szerz6k
Ujrafelfedezése a gondolkodasmod és a felfogas fejlodéséhez vezet.

A virtu egy olasz szo, jelentése szovegkornyezettol fiiggden lehet ,erény”,
~mindség” vagy , képesséq”. Ugyanakkor ez a neve egy Niccolo Machiavelli
dltal felvazolt koncepcionak 1s, amely egy vezetd képességét jeloli a nagy
dolgok véghezvitelére, az dllamhatalomhoz sziikséges alapok biztositdsa
és a lehetdségekhez valo alkalmazkodas dltal; vagy mds szavakkal: ez a
,,a kormdnyzds miivészete”.
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V. Karoly romai csaszdr korondzdsa Olasz kereskeddk érkeznek 1536-ban
VII. Kelemen pdpa dltal a bolognai Lyonba selyemszivettel kereskedni.
székesegyhdzban, 1530. februar 23-an.
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» 1 kozponti tekintélytabla
a 2 f6s jatékhoz

e 1 Ttalidt abrazolé kozponti
jatéktabla, egyik oldala a 2/5, masik
oldala a 3/4 f6s jatékhoz

* 1 kozponti tdbla a tekintély
jelolésére a 3-5 fos jatékban,
valamint a befolyds jel6lésére
a 2 fés jatékban

» 57 lapka: 31 varos (Roma
kétszer jelenik meg), 14 titulus,
5 céh, 5 katedralis és 2 csaladi
lapka, melyek a 2 f@s jatékban

* 5 palota jatékostabla (1 x 5

2 * 56 polgarkartya

h latosak
szin), melybél 2 kétoldalas (kék = (a pdpa kivételével 5 darab
és sarga) mindegyikbél)

» 13 csalddkartya
— ¥ } a2 fosjatékhoz
» 15 csalddkartya (4 kék, 3 sarga, 2 piros, 2 zold, 2 fehér)

a 3-5 f6s jatékhoz

* 10 bucstcédula-kartya

(3x5szin)



* 10 mecénds bénusz
(9 kartya + 1 lapka)
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* 5 katedralisjel6lo

* 5 kétoldalas jatékossegédlet
(egy oldal 3-5 f&s jatékra,
a masik 2 fds jatekra)

* 90 iranyitaskorong » 8 tiltottvaros-jelold

(18 x 5 szin)

_." ‘7

* 32 seregfigura * 25 kémjelolo (5 x 5 szin)
(8 kek, 6-6 darab a masik

4 szinbél)

o

* 5 cimerrel ellatott akcigjeldlé * 45 florin (30 x 1 florin; 15x 5
(1 x5 szin) florin)
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s 2 szabdlykonyv:
Virtli: A kormanyzas mlvészete és
Virtl: Itdlia habordi

* 1 pontoz6tomb
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Helyezzétek az Italia jatéktablat (1a) az

asztal kozepére, a jatékosszammal megegyezd
oldallal felfelé. Valogassatok szét az

azonos polgarkdrtydkat és a pdpaval egyiitt
helyezzétek azokat képpel felfelé a jatékostabla
mellé (1b). Ezek a kartyak alkotjdk a piacot.

Alkossatok kupacot a semleges, cimer nélkiili
varoslapkakbél (2a). Helyezzétek egymds mellé
a tituluslapkakat (2c), katedralislapkdkat

és az 5 épiiletet (2d), valamint a mecénds
bénuszokat (9 kdrtya és 1 lapka) (2b).

o Alkossatok kupacot a 10 biicsticédulabal.
Alkossatok kupacot a 11 ‘
+1 haboribénusz-jelolébél és

helyezzétek a kdzos készletbe.

Végiil alkossatok kupacot a
florinokbél és helyezzéteka *
kozos készletbe.

A jatékosok szamanak
fiilggvényében mindenki valasszon
egy szint, és vegye magahoz a
kovetkezé komponenseket az
adott szinben:

1 ,palotdnak” nevezett
jatékostabla, melyet
helyezzetek magatok
elé (a kék és sarga
palotdta 3-5
f&s felére kell

forditani).

3 megfeleld

o cimerdi
csalddkartya
3-5 jatékosnak,
amelyeket
kedvetek
szerint és
egyidejiileg
helyezzetek
a palota termeibe vagy az
udvaronc mezékre (Lasd a
9-10. oldalakat).

1 megfelels cimert(
o akcidjeldls, amelyet

késébb a palota 5

termének egyikébe

fogtok helyezni,
ezzel jeldlve a legels6
akciotokat (lasd a 11. oldalt),

2 megfelelS cimer( lapka, amelyek a
kezd6vdrosaitokat jelzik; helyezzétek ezeket a
szines, elérhetd eréforras feliikkel felfelé

a birtokotokra, azaz a palotatok folé.

18 irdnyitdskorong. Helyezzetek egyet-egyet

a két kezdovarosotokra az Italia jatéktablan
(10a), egyet a korsorrendsavra (10b) és

kett6t a tekintélytabldra: egyet a mecénds sav
kezdémezdjére; egyet a varossav kezdémezgjére
(10c). Amint sikeriilt meghatdrozni a
kezdéjatékost (lasd a kovetkezé oldalon), a
korongok sorrendje ebben a két halmazban meg
kell egyezzen a korsorrenddel: a kezddjatékosé
feliil, utolsé jatékosé alul. A tobbi korongot
tartsatok a palotatok mellett (10d).

Példa 4 fds jdték esetében.



6 seregfigura. Helyezzetek egyet-egyet a két
kezdGvarosotok mell€é az Itdlia jatéktdblan
(11a). A tobbit tartsdtok a palotatok mellett,
hogy késébb toborozhassatok beléliik (11b).
(A kék jatékos csak hat figurat kap; a masik
két seregfigura csak a 2 f6s, Itdlia habordi
jatékmaodban hasznélatos.)

5 kémfigura. Minden jatékos kettével kezdi a
jatékot (12a), Napoly (sarga) és Roma (fehér)
kivételével, akik harom kémmel kezdik a
jatékot, ahogy a csalddkartyajuk mutatja. A
tobbi kém egyel6re nem all rendelkezésetekre;
helyezzétek ezeket a kozos készletbe (12b).

1jatékossegédlet (hasznald a
3-5 fés oldalat).

2 fos jatek
Olvasd el az dltalanos szabalyokat 3-5 f6 részére, majd olvasd
el a 2 f§s jaték, Itdlia habordi kiilonleges szabélyait.

3 fios jatek
Haszndljatok az Itdlia jatéktabla 3/4 fés oldalat, valaminta
tekintélytabla és a jatékossegédletek 3-5 fés oldalat.
Jatszhattok mint Firenze (piros), Ndpoly (sdrga) vagy Velence
(zold).

8 varos nem elérheté: Nizza, Torino, Milané, Genova, Parma,
Ragusa, Cagliari és Reggio (neviik mellett egy csillag lathaté
ajatéktablan). Takarjatok le ezeket a varosokat a nyolc

tiltottvdros-jeldlvel, és helyezzétek a nyolc

megfeleld varoslapkat a dobozba.

Helyezzétek a Perugia és Civitavecchia lapkdkatis a _
dobozba, mert ezek a varosok nem taldlhatéak meg

ajatéktabla 3/4 fés oldalan.

Haszndljatok Réma varosanak cimer nélkiili lapkdjat, és
helyezzétek a semleges varosok lapkdi mellé.

4 fos jatek
Haszndljatok az Itdlia jatéktdbla 3/4 fés oldaldt, valaminta

tekintélytabla és a jatékossegédletek 3-5 f6s oldalat.

Jatszhattok mint Milané (kek), Firenze (piros), Napoly (sdrga)
vagy Velence (z6ld).

Helyezzétek a Perugia és Civitavecchia lapkdkat a dobozba,
mert ezek a vdrosok nem taldlhatéak meg a jatéktdbla 3/4 f6s
oldaldn.

Haszndljatok Roma varosanak cimer nélkiili lapkdjat, és
helyezzétek a semleges varosok lapkdi mellé.

5 fos jatek
Hasznaljatok az Italia jatéktdbla 2/5 fés oldalat, valamint a

tekintélytabla és a jatékossegédletek 3-5 fés oldalat.
Az 6todik jatékos Rémat irdnyitja (fehér), és kett6 helyett
hdrom kémmel kezd.

A Roma varosdnak cimerrel ellatott lapkdjat vegye magdhoz a
Romat irdnyité jatékos.

Megjegyzés: Az 5 fds jatékot a tapasztaltabb
jatékosoknak javasoljuk.

R kezdjatékos meghatdrozdsa

Ajdtékot az kezdi, aki legutébb latogatta meg Olaszorszagot
(vagy dontetlen esetén Romat; vagy alkalmazzatok mas
megolddst). A kor az 6ramutato jardsaval megegyezdiranyba
halad. Rendezzétek megfelelé sorrendbe a korongokat a
korsorrendsavon. A jaték folyaman ez a sorrend valtozni fog.

Ajéték elején a korongokat helyezzétek ugyanebben a sorrendben
a tekintélytabldra, hogy a kezddjdtékos jelolGje legyen legfeliil, az
utolsé jatékoseé legalul.

&



’704?54( @/gf Kdrtya az akciomezén Akci6

Minden jatékos egy-egy olyan kiemelkedd dinasztiat

képvisel, amely nagyban befolydsolta az italiai

reneszanszot: a ndpolyi Arag6nia, a mildn6i Sforza, a o
firenzei Medici, a velencei dézsék vagy a romai Borgia. Akcidjel6lo
Célod megnovelni hatalmad és fennhatésdgod, és ,Itdlia

mesterévé” valni.

¥ 4 v Dontéseiddel és akci6iddal tekintélypontokat

ﬁ 1 ,I" szerezhetsz. A kormdnyzas éltal er6forrasokhoz Terem/akciomezd
% juthatsz, tudésokat és miivészeket timogathatsz, egy polgdrkdrtydval

kereskedhetsz, és megszerezheted az irdnyitast mds

varosok folott (diplomdcia segitségével bekebelezve vagy

habor dtjan meghdéditva ezeket), mikdzben a politikai

intrikdk és azidegen nagyhatalmakkal valé szévetségek

szakértdjéveé valhatsz. Fejlesztésmezo

Ezek a tekintélypontok jeldlik az erényed, ,a kormanyzasod
mveszetének” gylimolcseit, melyek a végsé eredményektal
fiiggnek:

* Az altalad birtokolt varosok szama.

* Hirneved mint a miivészet és tudomdny mecéndsa.

* Bizonyos kartydk és lapkak dltal gydjtott tekintélypontok.
* Valldsi befolydasod mértéke.

 Hadi trofedid.

Kartya nélkiili
terem/akciomezo

» Idegen nagyhatalmakkal kotott politikai szovetségek.

Ny _/ Trofeamezd
Udvaronc kartya elkoltott

erdforrdsokkal R pal[lfa

,7://&15"{]9” ﬁéﬂ&[ Rartydk és lapkak:

A lapkdk nagyrészt varosokat és titulusokat jeldlnek.

A kartydk hires személyeket dbrdzolnak; egyesek egy akciét
R paln'l'a'd- is biztositanak (ez a jobb fels6 sarokban taldlhatd).

A legtobb kartydnak és lapkanak, a varosokon kiviil,

A jatékostablad kiilonbozik minden mas jatékosétal, és kéltsége van (ez a bal fels6 sarokban talalhato)

palotdnak hivjdk. Minden palota kézepén 5-5 terem, avagy
akciomez6 taldlhato. Minden kdrtya és lapka aljan szimbélumok taldlhatdak,
amelyek az akciéfazisban vagy vdsarldskor hasznalatosak.
A szines felén ezek ,elérhetd eréforrdsok”; a borostyan
felén ,elkoltott er6forrdsok”.

Ugy vélasztasz akci6t, hogy az akci6jeldl6t az Gramutaté
jdrdsaval megegyezd irdnyba az egyik helyiséghél a mésikba
mozgatod.

A palotadnak 6 elészobadja, avagy udvaronc mezéje van,
amib6l 3 hasznalhato mar a jaték elejétél kezdve - ; -
(2 jobb oldalt, 1 bal oldalt). A 3 vilagos szin mezd £ . ' od .. _-.‘-
' ; Palermo ¥ ™%
AR 5\))1

nem haszndlhato a jaték elején.




Birtok

Nem

hasznalhato
udvaroncmezd
(vildgos szinii)

Kdltség >

Hirdlysdg o=t
ol €

R

Eréforrds-
szimbolumok

Udvaronckartya

elérhetd driva alid

erdforrasokkal S Keya ayan
Hasznalhaté o : .
Sdvaronciness A megszerzett lapkdk mindig az elérheté eréforras oldalukkal

felfelé keriilnek a birtokodra, kivéve az ostrom vagy a
katedralis épitése alatt szerzettek. Ezeket az akcidkat
hamarosan részletezziik.

A kdrtydid mindig a palotdd haromféle helyszinének
egyikében lesznek, azaz soha nem tartasz kdrtyat a
kezedben. A kdrtydra a helyszin tipusa szerint utalunk:

* Udvaronc kartya

A jaték elokészitése utan, amikor megszerzel egy Gj
polgarkartyat, kotelezéen egy lires udvaronc mezére kell
keriiljon.

A jaték fazisanak fiiggvényében a kdrtydknak az elérhetd
vagy elkoltott er6forrdsokat dbrdzolé oldala fog latszani.

* Az akcidkartya a palotddnak egy termébe keriil. A kdrtyan
szerepelnie kell egy akcionak, amely helyettesiti a terem

akciojat.
A velencei * A fejlesztéskdrtya egy akciomezén Lévé kdrtya ald keriil
Jatékos 3 tigy, hogy az aljan lév6 szimbélumok lathatéak legyenek.
csalddkdrtydja
és 2 kezdd
vdroslapkdja. | Figyelem: Minden akciémez6re csak egy fejlesztéskartya
kertilhet!

Az akcio- és fejlesztésmezokan léve kdrtydknak mindig
az elérhetd er6forrasokat dbrazolé fele latszik.

b

A jaték eldkészitése soran helyezd a 3 csaladkartyadat a
palotadba, betartva a fent emlitett megkotéseket - tehat

A jatékot a cimeredet visel6 3 csaladkartyaval és prinpsgyiex h:: yezheted egy akcio-, fejlesztés- vagy
= - udvaronc mezdre.
2 kezdévaroslapkaval kezded.

&



Rkcidk és erdforrasok

A - 6 AKCIOT KULONBOZTETUNK MEG:

Belz_ebeleze's

AT

)

Rereskedés

Cselszovés

Haduviselés

oS O

B - 8 EROFORRAS-SZIMBOLUM TALALHATO A LAPKAK
ES KARTYAK ALJAN:

Florin
Barmikor haszndlhaté.

Korona

Haszndlhaté a kormanyzas, a partfogds és a
bekebelezés akciok, valamint a vasarlas és a
blicsticéduldtol valé megszabadulds soran.

Kereszt

Hasznalhat6 a kormdnyzas és a partfogds akciok,
valamint a vasarlas és a bdcsticédulatol valé
megszabadulds soran.

Lovassag
Haszndlhaté a hadviselés akcid sordn.

Hajé
Haszndlhaté a bekebelezés, a hadviselés és a
kereskedés akcio sordn.

Alarc
Haszndlhaté a cselszovés akcié soran.

Habord
Haszndlhaté az ostromok kdzben, amikor egy
extra erépontot biztosit.

Nyil

Haszndlhaté a fordulé elsé fdzisaban, lehetévé
téve, hogy az akcidjeldlddet ingyen mozgasd egy
extra helyet.

Broforrasokkal torténd fizetés

Az akcioknak és vasarlasoknak florinokban és/vagy
eréforras-szimbélumokban kifejezett koltsége van,
amelyet ki kell fizetned.

Az dltalad birtokolt florinokat a palotad kincstardaban
tartod, és ezek barmikor a rendelkezésedre allnak.

Az udvaronc kartyakon vagy a birtokodon lévé lapkdkon
taldlhaté florinszimbdlumokat barmikor felhaszndlhatod
(akdr egy akcion kiviil vagy eqy mas jdtékos korében

is, amennyiben a kdrtyaknak/lapkaknak az elérhetd
er6forrasokat dbrazolé oldaluk latszik), hogy florinokat
gy(jts egyenesen a kincstaradba. Hogy ezt megtedd,
egyszer(ien fordits 4t minden hasznalt kdrtydt/lapkdt az
elkoltott eréforrasokat dbrazolé oldaldra.

Ugyanakkor az akcio- és fejlesztéskartydkon taldlhato
florinszimbélumokhoz csak akkor férsz hozzd, amikor a
termiik akcigjat haszndlod (lasd Akciok); amennyiben tobb
florint adnak, mint amennyire sziikséged van, a folosleget
nem helyezheted a kincstaradba.

Kizdrélag a florinokat tudod tarolni; az Gsszes tobbi
er6forrdst azonnal fel kell haszndlnod, vagy kdrba vesznek.

Ha az udvaronc kartydid vagy a birtokodon Lévé lapkdk
aljan taldlhat6 er6forrdsokat akarod haszndlni, azok
az elérhetd eréforrdsokat dbrdzold oldalukkal felfelé
kell legyenek. Ahhoz, hogy felhasznald az eréforrds-
szimbélumokat, forditsd at a kdrtyat az elkoltott
er6forrdsokat dbrdzold oldaldra.

Elérhetd eroforrdasok

Az elkoltott

erdforrasok oldaldra

e forditott kartydak
=

Egy akcid- vagy fejlesztéskdrtydn taldlhaté szimb6lumokat
csak a kartya termének akciéjdnak a kifizetésére

lehet felhaszndlni (Ldsd Akcidk). Ugyanakkor ezeket a
kdrtydkat soha nem kell atforditani, és mindig az elérheté
er6forrdsokat dbrazold oldalukkal felfelé vannak.

(

Figyelem: A jaték barmelyik fdazisaban a kdrtydk/lapkak
aljan taldlhaté szimbélumok koziil kizdarélag
egy haszndlhaté kiltséq fizetésére.

)

%

Eqy fejlesztéskartyara helyezett
akciokartydnak két kiilonboz6 alja van
(az akciGkartya és a fejlesztéskartya
alja), igy hasznalhatod ugyanazt a
szimbélumot mindkettérél, vagy akar
két kiilonbozét.
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A jaték évekre van osztva, egy év pedig egy tavaszi és egy téli
fazisbol all. Ajaték a korsorrend szerint jatszodik le, amely
valtozhat a két fazis kozott.

« ELSO FAZIS: TAVASZ

Tavasz kezdete: mozgasd az akcigjeldlod, és hajts végre egy
akciot.

Tavasz vége: hajtsd végre az ostromokat, majd hatarozzatok
meg a korsorrendet.

* MASODIK FAZIS: TEL

Fizess zsoldot a seregednek, rendezd djra a palotad,
toborozz, vasarolj, kiss szovetséget.

A jéték akkor ér véget, ha tavasz végén eqy jatékos elérte
a mecénds- vagy vdrossav végét a tekintélytablan, vagy az
Italia jatéktabla Osszes varosa a jatékosok irdnyitdsa ald
keriilt. Ekkor még az adott évet le kell jatszani.

.ﬂsu fizis: Tavasz

A TAVASZ KEZDETE
Mozgasd az akci6jeldldd, és hajtsd végre az akcidt.

A legelsé tavasszal korsorrendben
minden jatékos lehelyezi az
akcidjelolGjét eqy terembe, és
azonnal végrehajtja annak az
akcigjat.

Az sszes tobbi tavasszal az
akcidjeloléd ingyenesen és kotelezéen 1-2 mez6t kell
mozgatnod az 6ramutaté jardsdval megegyezd irdnyba.

Amennyiben két teremnél tavolabb szeretnél mozogni,
megteheted azt, hogy:

* Tavaszonként csak egyszer fizetsz 2 florint, hogy

egy teremmel tdvolabb mozog;.

* Fizetsz 1-1 nyilat minden tovabbi teremre.

Forditsd at a lapkat, amelynek a nyilszimbélumat

felhaszndltad, az elkoltott erGforrdsokat abrdzold oldalara.

» Megteszed mindkettdt; ez esetben fizetsz 2 florint és
barmennyi nyilszimbalumot. Elegendd nyil elkdltésével
megtehetsz akar egy teljes kort, hogy ugyanazt az akcict
hajtsd végre, mint el6z6 tavasszal.

/

Amikor az akcigjelold elhalad egy udvaronc-nyilszimbalum
mellett (palotdd jobb és bal oldaldn lathaté), forditsd at a
palotdd azon oldalan lévé Gsszes udvaroncot az elérhetd
er6forrasokat dbrazolé oldaldra.

Azdltal, hogy elhaladsz az udvaroncok mellett,
~meglatogatod” dket, és azok a rendelkezésedre bocsdtjdk
az er6forrasaikat.

Ebben a példaban

a zold jdtékos
akcidjeloldje elhalad
a bal oldalon lévé
nyil mellett: a zild
jdtékos palotajanak
bal oldaldn lévo
osszes udvaronc az
elérheto erdforrasok
felére fordul.

Udvaronc

Ezt kovetéen hajtsd végre annak a teremnek az akcigjat,
amelyben az akci6jeloléd bevégezte mozgdsat.

Amennyiben a teremben van akcidkartya, annak az akciéjat
hajtsd végre a teremre nyomtatott helyett. Az akciékartya
feliilirja az akciémez6t, amig a kartya ott van.

Az akcidknak valtozo koltsége van, és az erejiik attol fiigg,
mennyi szimbélumot tudsz vagy akarsz elkélteni, hogy az
akcio koltségét kifizesd.

Egy akcio koltségének a kifizetése

Amikor végrehajtasz egy akciot, ki kell fizetned a kdltségét
azigényelt eréforras(ok) befizetésével. Minden kdrtya/
lapka aljarél csak egy tipust szimbélumot haszndlhatsz fel,
de haszndlhatsz tobb kartydt és/vagy lapkat.

&




1) ELGSZOR HASZNALD A BIZTOSITOTT
ERGFORRASOKAT:

» Az akciojelold alatti akciokartyarol.

* Az ebben a teremben évé fejlesztéskartydral, ha van.

Az akciot kovetden ezek a kartydk az elérhetd
erdforrdsokat dbrdzolo oldalukkal felfele maradnak.

2) POTOLD KI, HA SZUKSEGES

= Egy vaqgy tobb elérhetd eréforras oldalan lévé udvaronc
kartyarol (palotad jobb és/vagy bal oldalaral), amit
azonnal az elkdltott er6forrasokat abrazold oldalara
forditasz.

» A birtokodon lévo lapkdkrol, amelyeket azonnal az
elkaltott erdforrdsok oldaldra forditasz.

» Egy rendelkezésedre allo szovetségbonuszrol.
A szovetség felbontdsa utan a bonusz nem elérhetd
(Lasd Szovetségek, 22-23. oldalak).

A palota termeire nyomtatott alapakcidk némelyike
(kormdnyzds, cselszovés és hadviselés) tartalmaz egy-
egy szimbélumot (korona, dlare, lovassag), ami lehet6vé
teheti, hogy az akciot tovabbi kdrtydk igénybevétele
nélkiil végrehajtsd.

Amint egy kdrtyaval letakarod ezeket a mezéket, a
szimbolumok nem elérhetéek.

Biicsticédula vasarlasa

Evente egyszer (a tavaszi vagy a
téli fazis sordn, de nem mindkettd
alatt) bidcstcédulat vasarolhatsz,
ami egy kdlcsonhoz hasonlit.

Ez a kovetkez6 elénydk egyikében
részesit:

* 1 korona, amelyet azonnal

fel kell hasznélnod az akcié
koltségének a kifizetésére.

* 3 florin, amely egyenesen a
kincstdradba keriil.

Szerezz

»A kolcson” felvételét kovetden helyezd a bicsicédulat
abba a terembe, ahol az akcigjel6léd van. Amennyiben
mdr van csalad-, polgdr- és/vagy fejlesztéskartya a
teremben, helyezd a bucsticédulat ezeknek a tetejére és
az akcidjelolé ald.

Amennyiben az adott teremben mdr van bicsicédula,
nem helyezhetsz még egyet oda.

Amikor az akciGjelolé egy olyan terembe keriil, ahol van
blcsicédula, és azt nem tavolitod el azonnal (ldsd a
kovetkezd oldalon), nem végezheted el a terem akcidjat,
és ezaltal karba vész az akciéfazisod. Ebben az évszakban
nem vdasdrolhatsz Gjabb bicsicédulat.

Ebben a
példdban a
teremben

van egy
bucsticédula.
A sdrga
Jjatékosnak
elészor el kell
azt tdvolitania,
ha a terem
akciojat
szeretne
haszndlni.




Bicsticédula eltavolitasa Elkélthetsz egy korondt vagy egy keresztet, hogy

Gjraaktivald egy szovetséges nagyhatalom dltal biztositott

Ahhoz, hogy eltavolits egy bdcsticéduldt a palotddbél, szbvetségbénuszt.
fizetned kell 1 keresztet vagy 2 korondt, amint az
akcidjeloléd egy bicsticédulat tartalmazé termen halad (lasd Masodik fazis: Tél, E - Szovetségek, 22-23. oldalak)

at, vagy ott végzi a mozgasat. A blcstcédula dltal letakart
akciékat addig nem hajthatod végre, amig nem tdvolitod el (

a bicstcédulat.
lapkdkat, amelyekkel ezért az akcidéért fizetsz.

\

Figyelem: Ezzel az akcidval nem fordithatod dt azokat a)

Megjegyzés: A kormdnyzds akcié végrehajtdsa el6tt
barmikor begydjtheted a florinokat az elérhetd
eréforrdsokat dbrdzolé lapkakrél. Mivel nem florinban kell
fizetned a kormanyzds akciéért, és a florinszimbélumokat
barmikor felhasznéalhatod, haszndlhatod a lapkat, majd
tjbol elérhetdvé teheted a kormanyzas akcidval.

Pirtfogds

AN

A buicsticédula
eltavolitasanak
a koltsége

Hatds: Haladj a mecénds sdvon mint
a tudésok és m(ivészek tamogatéja.

Akcio koltsége: Florinok, valamint korondk

Haszndlhatsz udvaronc kdrtyakat - még azokat is, vagy keresztek.

amelyeket az akci6jel6ld mozdulata tette frissen
elérhetévé — vagy lapkakat, hogy kifizesd egy bicsticédula
eltavolitasdnak a kdltségét. Amint kifizetted a kdltséget,
tdvolitsd el a bicstcéduldt a teremb6l és helyezd azt a

bacsticédula-pakliba. Evente csak egy lépést haladhatsz.

Eljards: Fizesd ki a tekintélytablan
feltlintetett mecénds sav kdvetkezd,
megtenni kivant lépésének kbltségét.

Amennyiben az akcigjeldlo abban a teremben végezte
mozgasat, ahonnan épp eltavolitottad a biicsticédulat, a
szokdsos modon végrehajthatod az akciét.

Ne felejtsd, hogy jaték végén minden, a palotadban maradt P _
bicstcédula utdn veszitesz 1-1 tekintélypontot. Mectyts.sio @

Torténelmi hattér: A 15. és 16. szdzadban a katolikus
egyhdz bucsticéduldkkal kereskedett, lehetdvé téve a
gazdagok és hatalmasok szamara, hogy biinbocsanatot
nyerjenek. 1517-t6l kezdddden ezt a gyakorlatot Luther
mélyen elitéli a 95 tételében, és ez lesz a protestdns reform
eqyik kirobbanto oka.

A 6 lehetséges akcid

Rormanyzés
OO 2O
Hatds: Forditsd at a birtokodon lévé i
lapkdkat az elérhetd eréforrasokat * MECENAS BONUSZ

abrdzold oldalukra, és aktivald djra a
szovetségi bonuszokat. Amikor eléred a mecénds sav 2. és 4. mezgjét, azonnal

valassz egy mecénds bénuszt a megmaradtak koziil.

Akcié koltsége: Korondk és keresztek.
A mecénds bénuszoknak (9 kdrtya és 1 lapka) lila hattere

Eljards: Fordits at legfeljebb 2-2 lapkat az elérhetd van és 7| szimbéluma. Két tipust kiilonboztetiink meg:
er6forrasok oldalara minden befizetett korona vagy kereszt
Elkolthetsz koronat és keresztet is egyazon akcion beliil, de ‘@ p Mivész vagy Alkotds

ezek mds kértyakrol/lapkakrol kell szarmazzanak, hiszen e, W ; T e
i kértygrél/la/pkgrél csak egy tipusti szimbélumot A 4. épésben valasztott bonusz tipusanak kiilénboznie kell

hasznélhatsz fel (ldsd ErGforrasokkal torténg fizetés, 10. a 2. |épésben valasztott bonusz tipusatol, a jateék soran
oldal). : tehat csupan egy mivészed és egy alkotdsod lehet.

—



Egyes mecénds bénuszok dllandé hatdsokat
Y biztositanak. Tedd a lapkat a palotatabla mellé:

* Leonardo da Vinci 1-1 florinért cserébe minden ostrom
alatt egy haboribonuszt biztosit.

* Az olaszbastya +2 védelmet biztosit minden
alkalommal, amikor ostrom ala keriilsz.

* Nikolausz Kopernikusz egy extra udvaronc mezot
biztosit.

* A fejedelem egy extra udvaronc mezdt és egy extra
kémet biztosit, valamint megakadalyozza, hogy mas
jatékos a varosaidra, termeidre és szdvetségeidre
helyezze kémét.

* Michelangelo egy ingyenes koronat biztosit a partfogas
akciddhoz.

* A Dom és a Sixtus-kapolna 1, valamint 2 extra
kereszttel jarul hozza kizarélag a jaték végi pontozaskor
kiszamolandé vallasi befolydsod szintjéhez (lasd Jaték
vége, 23-24. oldalak).

Egyes mecénds bonuszok 1 tekintélypontot is biztositanak
jaték végén, Kolumbusz Krist6f pedig 2-t.

Van két mecénds bonusz, amely erGforrast biztosit, és
amelyet megszerzéskor a kovetkezoképpen kell lehelyezni:

*» Helyezd Niccold Machiavellit - polgdrkartydnak szamit
— az elérhet6 eréforrasokat dbrazolo oldalaval felfelé egy
udvaronc mezére.

* Helyezd az agyukat — amely egy lapka — az elérhetd
erdforrasokat dbrdzolé oldalaval felfelé a birtokodra.

Rereskedés

AR DT
Hatds: Gydjts 2-2 florint minden elkoltott
hajé utan.
Akcié koltsége: Hajok.
Eljards: Gydijts 2-2 florint a kozos
készleth6l minden hajészimbélum utdn,

amelyet a meglévé erdforrdsaidbél
elkdltesz.

Bekebelezés

Hatds: Diplomdciaval vedd at az iranyitast
egy semleges, irdnyitdskorongot nem
tartalmazo varos folott.

A piros jatékos bekebelezi Ravenndt — 2-es érték —
Firenzébdl és fizetnie kell 3 korondt.

Eljaras: Tobb korondt kell fizetned a bekebelezendd véros
médositott értékénél (alapérték + lehelyezett kémek altal
torténé modositasok).

A véros alapértéke a neve mellett szerepel az Itdlia
jatéktdblan. Csokkentsd az értéket 1-gyel, ha neked van
ott kémed, vagy noveld az értéket 1-gyel, ha barmely
ellenfélnek van ott kéme.

Helyezd egyik iranyitaskorongod a varosra, majd vedd el a
vdroslapkat és helyezd az elérhet6 eréforrdsokat abrdzold
oldaldval felfelé a birtokodra. Ezenfeliil haladj 1 lépést a
tekintélytdbla vdrossavjdn.

Megkotések: A bekebelezendé varost Gt kell 6sszekdsse egy
dltalad irdnyitott varossal.

A bekebelezés nemcsak tton, hanem kikétén keresztiil is
torténhet, egyik kikotévarosodbol — ahogy a horgonyikon
jelzi. A koronakdltségen feliil 1-1 hajot s fizetned kell
minden tenger utdn, amelyen atkeltél.

Meémet-Ro

- @G

St iatey ] A piros jatékos Pisabol (kikitd) bekebelezi Terracinat (1-es
Akci koltsége: Korondk, egyes esetekben értekdl kikitd), amelyen 1 zéld kém tartézkodik (+1 érték),
hajok. igy fizetnie kell 3 korondt és 2 hajot (két tengeren kelt dt).

.
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Az Itdlia jatéktabldn lathaté horgonyikonok jelzik, Egy tavasszal tobb ostrom is kezdeményezheté.
hogy melyik tengerre nyilik minden egyes kikotd. Egyes

varosoknak tobb tengeren van kikotdje. Figyelem: Amennyiben a hadviselés akcié- vagy
fejlesztéskdrtya aljan taldlhato haboriszimbélumot
az ostrom kézben kivdnod haszndlni, tartsd észben,
hogy nem haszndlhatod arrél a lovassdg- vagy hajo
szimbélumokat (minden kdrtydn/lapkdn csak egy
tipusii szimbélumot haszndlhatsz).

Nem kebelezhetsz be ,kaldz kikotéket” (Ragusa, Ajaccio,
Cagliari, Tunis), melyeket az Itdlia jatéktablan a 6ikon
jelez. Ezeket csak hadviselés dtjan foglalhatod el.

Jelzi, hogy
a varos
egy kaloz
kikotd.

Hogy kdnnyebben szdmon tudd tartani a habori-
szimbélumaidat, vegyél magadhoz egy-egy

+1 haborabénusz-jelolét minden igénybe vett
hdbortszimbélum utan, majd hasznald fel azokat

. az ostrom végrehajtasa soran, tavasz végén.
Jelzi, hogy grenel g

a vdrost Amikor a jeloldt elveszed, azonnal ki kell fizetned
nem lehet a koltségét florinban.

bekebelezni.
Nem szerezhetsz tobb jel6l6t ugyanarrél a
habordszimbélumrél, még akkor sem, ha

HadUISEIES tobbszor fizetsz.
SO Lo A fel nem haszndlt +1 haboribdénusz-jelélék tavasz végén

Hatds: Mozgasd a sereged és visszakeriilnek a kozos készletbe.
kezdeményezz egy vagy tobb ostromot, /
hogy erével prébald meg dtvenni az
irdnyitdst egy vagy tobb vdros folott; g
megostromolhatsz semleges és/vagy Eselsz[]ues
ellenfelek altal iranyitott varosokat. N

Akci6 koltsége: Lovassag, hajok,

Hatas: ; avolf
Fil st atds: Helyezz le, mozgass vagy tavolits

el kémet.

Eljards: Fizess lovassag- és/vagy hajészimbélumokkal, Akci6 koltsége: Alarcok.
hogy a seregfiguraid mozgasd.
Eljards: Minden befizetett

dlarcszimbélum utan hajts végre egy

akciot a kovetkezdk koziil:

0 1 lovassag szimbélummal 1 sereget mozgathatsz
1 Gttal Gsszekotott vdrosba. * Helyezd le vagy mozgasd egy kémed egy olyan varosba,
e 1 hajé szimb6lummal 1 sereggel dtkelhetsz 1 ahol nincs mds kém.

el * Helyezd le vagy mozgasd egy kémed barmely jatékos
palotatermébe, ahol nincs mds kém.

*» Helyezd le vagy mozgasd egy kémed egy olyan

Tobb szimbél Lkoltésével thatod t
obb szimbélum elkoltésével mozgathatod ugyanazt a <sBvetsBore, ahol Fints mas e

sereget tobbszor is: példaul 1 lovassdggal 1 sereg egy

varosbol a szomszédos kiktdvarosba mozog, onnan pedig » Tavolitsd el barmelyik ellenfeled eqy kémét barhonnan.
2 hajoval dtkel 2 tengeren.

Megteheted, hogy tobb sereget mozgatsz - egyiitt vagy @

kiilon-kiilon — amennyiben mindegyikért kifizeted a Ajaték elején 2 vagy 3 kém 4ll

sziikséges szimb6lumokat. rendelkezésedre. Ezek tulajdonképpen
: b . tligynokok, akik népszerdsitik a te

Amennyiben egy sereg a lépése soran egy semleges vagy véllalkozasaid, és szabotdljak a tobbiek

egy ellenfél altal iranyitott varosba ér, meg kell allnia, hogy
megostromolja azt. Hagyd a sereget a varos ,el6tt”.

Az ostromra tavasz végén keriil sor (Lasd Ostromok és
ostrom elé6tti csata, 17-19. oldalak). Amikor megvasérolod a tandcsos-, kormanyzé-
vagy bérgyilkoskartyat, vagy kivalasztod

A fejedelem mecénds bonuszt, kapsz egy Gj
kémet a legfeljebb Gtbhél.

fejlodését.

&



Egy cselszovés akcid sordn a kémek vdrosokba,
palotatermekbe vagy szdvetségekre keriilnek.

Minden varoson, minden palotateremben és minden
szovetségen egyszerre csak egy kém tartézkodhat.

Az els6 pdrjatszma sordn bevezethettek egy szabalyt:
minden palotdban egyszerre csak eqy kém tartézkodhat.

Amennyiben a kémedet egy olyan helyszinre szeretnéd
kiildeni, ahol van egy ellenséges kém, a sajdtod lehelyezése
el6tt elszor el kell tavolitanod azt. Ezt megteheted
ugyanazon akcién beliil is, ha kifizetsz 2 dlarcszimbélumot.

Védekezésképp lehelyezheted sajat kémeidet a
palotatermeidbe, meglévé szovetségeidre vagy irdnyitdsod
alatt évé vdrosaidra, hogy ellenfeleid ne helyezhessék oda
sajdt kémeiket, amig el nem tavolitjak a tiédet.

Amennyiben nem &ll rendelkezésedre tobb kém, vagy gy
véled, hogy egyik kémed méshol hasznosabb lenne, ezzel az
akcioval athelyezheted az egyik kémed.

Az ellenfelek dltal eltavolitott kémeidet visszakapod, és egy
késébbi cselszovés akcid soran Ujbél haszndlhatod.

Egy masik jatékos varosanak meghdditdsa, vagy a szovetség
elorzdsa utan az ott lévé kémet nem kell eltdvolitani, barkié
lenneis az.

Hogyan befolyasolja egy kém a palotatermet?

Ha egy ellenséges kém elfoglalja egy palotatermed, nem
hajthatod végre a terem akciéjat — mintha egy bicsticédula
lenne ott.

Ha egy ellenséges kém a cselszovés akcién tartézkodik,
egy alarc szimbélumba keriil eltdvolitani a kémet, és egy
mdsodik dlarcba keriil végrehajtani a cselszovés akciot.

Eqgy ellenséges kém megakaddlyoz abban, hogy télen
atrendezd az altala elfoglalt palotateremben lévé
kdrtyd(ka)t.

A zdld jatekos
nem hajthatja
végre a piros |
kem adltal |

elfoglalt terem [N
akcigjat. Ezen |
feliil a zold
Jdtékos nem |
modosithat &
az adott BN
teremben lévd
kdrtydkon
télen.

A hadviselés akcion tartozkodo zéld kém miatt, barmely ellenfél 2

Hogyan befolyasol egy kém egy varost?

Avdrosok alapértéke az Italia jatéktablara van nyomtatva.

Egy irdnyitdskorong nélkiili, semleges vdroshan tartézkodo
kémed 1-gyel csokkenti a varos értékét szimodra, és 1-gyel
noveli a varos értékét az Gsszes tobbi jatékos szamara, egy
bekebelezés és ostrom soran.

Egy ellenséges varosban tartézkodé kémed 1-gyel csokkenti
annak értékét, ha megostromolod a vdrost.

Egy éltalad iranyitott varoshan tartézkodd kémed nem
befolydsolja a varos értékét.

Ancéna - semleges vdros, melyen piros kém
tartézkodik;:

Ertéke: -1 a piros jatékos szamdra, +1 minden mds
jatékos szamdra egy bekebelezés vagy ostrom sordn.

Siena - piros jdatékos dltal iranyitott varos, melyen egy
z6ld ellenséges kém tartozkodik;

Ertéke: -1 a z6ld jatékos szamdra egy ostrom sordn.

Spoleto — kék jatékos dltal irdnyitott viros, melyen egy
kék kém tartozkodik;

Ertéke: viltozatlan, de a kék kém jelenléte
megakaddalyozza, hogy mds kém bekeriiljon a varosba.

Hogyan befolyasol egy kém egy szovetséget?

A téli fazis sordn szovetséget kothetsz a korszak
nagyhatalmaival vagy orozhatsz el ellenfeleidtél.

A lehetséges szovetségek az Italia jatéktdblan lathatoak.

Helyezd a kémed a szovetség jobb oldali mezéjére, ha a
szovetség egy ellenfeledé, helyezd azirdnyitdskorongodra,
ha a sajat szovetséged, vagy helyezd a szévetség bal oldali
mezGjére, ha az senkié.

Amennyiben van egy kémed a szovetségen, 1 tetszésed
szerint valasztott szimbélummal kevesebbe keriil
szovetséget kotni, ha pedig a szovetség az ellenségedé,

dlarcot kell fizessen, hogy kémét lehelyezze a kdrtydra — az elsével elorozhatod azt, befizetve a szévetség normal koltségét.

%

etavolitja a zold kémet, a masodikkal lehelyezi a sajdtjat.



Oszmdn Birodalom

A piros jatékosnak egy s

imbolummal kevesebbet .
kell fizetnie, hogy szévetkezzen az Oszman
Birodalommal.

A szovetségeden Lévé ellenséges kém megakadalyoz abban,

hogy a szovetség bonuszdval élj.

‘A piros, és csak a pir
a kék jatékos Fre
szovetségét beﬁie 1

Télen jonnek létre vagy véltoznak meg a szovetségek (ldsd
Mdsodik fazis: Tél, E - Szovetségek, 22-23. oldalak).

B - TAVASZ VEGE

Ostromok és ostromok el6tti csata

Amint minden jatékos véghezvitte az akcigjdt, végre kell
hajtani az ostromokat.

Amennyiben van sereged egy olyan véros elgtt, amelyet
nem te irdnyitasz — semleges, vagy mas jatékos altal
irdnyitott vdros -, akkor megostromolod azt.

A korsorrend szerint és az elsé jatékossal kezdve,
mindenki tetszéleges sorrendben végrehajtja az 6sszes
altala elinditott ostromot.

» HABORUBONUSZ
Ostromldskor felhaszndlhatsz egy
vagy tobb +1-es habortibénusz-
jelolét, amit a hadviselés akcioval
szereztél.

Ezenfeliil te és a védekezd

haszndalhattok habortbdnuszokat

a rendelkezésetekre llé udvaronc

kartyakrol, az elkoltott eréforrdsok
oldaldra forditva 6ket. Ha az ellenfél is élt a hadviselés
akcioval a forduléjaban és van habordbénusz-jeloléje,
haszndlhatja azt védekezésként. A semleges varosoknak
nincs védelme.

El6bb te mint tdmadé, utdna a védekez6 felvdltva
jelentsétek be, hogy melyik bénuszt hasznaljatok.

Amikor mindketten ,passzoltatok” (lemondtatok tobb
bénusz felhaszndldsdrél), az ostromnak vége.

Minden habordibénuszt ostromonként egyszer
hasznédlhatsz - nem fizethetsz tobbszor, hogy ugyanazt a
bénuszt tobb, mint egy alkalommal hasznald.

Az 6sszes megmaradt +1-es hdboribonusz-
jeloléd tedd a kozos készletbe az ostromok
végrehajtdsa utdn. A legtobb habordbénusz
hasznélata 1 florinba keriil.

« KULONLEGES HABORUBONUSZOK
Az alapszabalyok tisztdzdsa:

* Leonardo da Vinci mecénds bénusza 1-1
florinért cserébe minden ostrom alatt +1
hdboribdénuszt biztosit.

* Az olaszbdstya mecénds bénusza +2
védelmet biztosit - csak védelem, nem
tdmadds -, minden alkalommal, amikor
megostromolnak.

* Az dgytik mecénds bénusza 1 florinért
cserébe +2 hdboribénuszt biztosit egy ostrom
alatt. Haszndlat utdn dt kell forditanod az
elkoltott er6forrdsokat dbrdazolo oldalra, és

nem hasznélhatod, amig vissza nem forditod.

T * A Francia Kirdlysdaggal kotott szovetség
+2 hdboribénuszt biztosit egy ostrom vagy
az ostrom eldtti csata alatt, de hasznélata
inaktivvd teszi a bénuszat (lasd Mdsodik

fazis: Tél, E - Szdvetségek, 22-23. oldalak).

* Az ostrom végrehajtasanak a menete
Mérjétek fel a tdmado és védekezé jatékosok haderejét:

TAMADG
+1 minden jelenlévd sereg utdn

+1 minden hasznalt habortibénusz utan

Alap =Varos értéke (1-4)
Médosité —1: ha a tdmadénak jelen van egy kéme

Semleges varos
+1, ha a tamadon kiviil mas jatékosnak jelen van
egy kéme

Jatékos altal irdnyitott varos
+1 az adott jatékos minden jelenlévd serege utdn
+1 minden hasznalt habordbénusz utan

/
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“SFirenze 3°

e Tamado: 2 (sereg) + 1 (habordibonusz) = 3
e Siena: 3 (vdros alapértéke) — 1 (piros kém) = 2

Tamado: 2 (sereg) = 2
Benevento: 2 (vdros alapértéke) + 1 (ellenséges kém)= 3

e Tdmado: 3 (sereg) + 1 (hdbortibonusz) = 4
® Parma: 1 (vdros alapértéke) + 1 (sereg) = 2

e Tamado: 3 (sereg) + 1 (hdboribonusz) = 4
® Ravenna: 2 (vdros alapértéke) + 1 (sereg) + 1 (hdbord-
bonusz) - 1 (piros kém) =

+ GYOZELEM ES HADI TROFEA

Tamadokeént, ha a haderdd nagyobb, mint a védekez6
hadereje, az ostrom sikeres volt, és a kdvetkezdket kell
tenned.

Ha a varos végs6 hadereje 3, vagy anndl t6bb,
automatikusan elveszitesz 1 tdmado sereget. Ezt kovetGen
elveszitesz 1-1 tdmadd sereget minden védekez6 sereg
utan, a védekezé pedig elvesziti a teljes seregét. Akkor is
gy6zedelmeskedsz, ha most mar nincs ,6l6” sereged, hiszen
tobb haderdd volt a harc sordn.

Az elveszitett seregek visszakeriilnek a tulajdonosukhoz, aki
a kovetkezd télen djbol toborozhatja Gket.

Atveszed az irdnyitdst a vdros folott: helyezd eqyik
irdnyitdskorongod a varosra, vedd el és helyezd a megfeleld
varoslapkat a birtokodra, az ostrom kényortelensége miatt
az elkoltott er6forrasokat dbrazold oldaldval felfelé.
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* Ha a varos semleges volt, a varoslapkat vedd el a kozos
készletbél.

* Ha a varost egy ellenfeled iranyitotta, a varoslapkat
vedd el tdle. Tovabba vedd el legydzitt ellenfeled
iranyitaskorongjat hadi trofeaként és helyezd palotad
trofeamezdjére.
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Minden ellenfeledtél csak eqy
irdnyitdskorongot vehetsz el

hadi tréfeaként, de tovabbra is
megostromolhatod azon ellenfelek
varosat, akikt6l mar szereztél trofedt.

Minden megszerzett hadi tréfea 2 tekintélypontot jelent a
jaték végén.

Ha a vdrosban volt katedralisjelols, vedd el a
katedralislapkat legy6zott ellenfeledtél és helyezd a
birtokodra, az ostrom konyortelensége miatt az elkoltott
erdforrasokat abrazolé oldalaval felfelé.

Minden birtokolt katedralislapka 1 tekintélypontot jelent a
jaték végén.

* VERESEG ES VISSZAVONULAS

Tamadokeént, ha a haderdd egyenld vagy kisebb, mint
a védekezd hadereje, az ostrom sikertelen volt, és a
kovetkezdket kell tenned.

« Azonnal elveszitesz 1 sereget.

* A teljes megmaradt seregednek vissza kell vonulnia
egy dltalad irdnyitott, kozvetleniil szomszédos vérosba

- két vdros szomszédos, ha (it koti 6ssze —, anélkiil, hogy
lovassdgszimbdlumot kéltenél el — a sereg gyalog vonul
vissza.

* Ha kikotévarost ostromoltdl, sereged visszavonulhat egy
masik kikotévarosba, ha 1-1 hajé szimbélumot koltesz el
minden tenger utan, amin 1 sereged atkel.



A piros jatékos megostromolta Spoletot, de hadereje
egyenld a vdros haderejével (2-2), iqy nem sikeriil bevennie
azt. A piros jatékos elveszit 1 sereget, és a maradék
visszavonul a szomszédos, bardtsdgos Firenzébe.

* Atadléls, de
visszavonulni képtelen
seregek karba vesznek.
Ez torténhet amiatt,
mert nincs kozvetleniil
szomszédos bardtsdgos
varos, a varosnak

nincs kikétdje, vagy
egyszeriien nem akarsz
hajokat elhaszndlni.
" Donthetsz dgy, hogy
. N elveszitesz sereget,
5\ még akkor is, ha

3> : azok sikeresen vissza
o [ tudnanak vonulni.

: —&J-S.

A zold jdtekosnak vissza kell
vonulni Anconabél, de nem tud
szarazfolddn keresztiil, igy fizet
1-1 hajo szimbolunmot minden
visszavonulo sereg utan.

* Minden kdrba veszett
sereged visszakeriil a
sajat készletedbe, és a
kovetkez6 télen Lijbol
toborozhatod 6ket.

A fazisvégi visszavonuldsok korsorrendben torténnek az
ostromok végrehajtasa utan.

« 0STROM ELOTTI CSATA

Ha két jatékosnak is van serege ugyanazon semleges varos,
vagy egy harmadik jatékos altal irdnyitott vdros el6tt, és

a korsorrendben elébb sorra keriilé jatékos meg akarja
ostromolni a varost, egy csata el6zi meg az ostromot.
Ugyanazokat a szabélyokat kovetve, mint egy ostrom soran,
szamoljatok ossze a két csapat haderejét, csak a seregeket
és a vdlasztott haboriibénuszokat figyelembe véve.

HA AZ EGYIK JATEKOSNAK NAGYOBB A HADEREJE:

* A legy6zott jatékos elvesziti az 6sszes ott léva seregét;
a nyertes is elveszit ugyanannyi sereget - természetesen,
legfeljebb annyit, ahdny serege van.

* A gyOztes most megostromolhatja a varost a maradék
seregével, vagy donthet Ggy, hogy mégsem ostromolja meg
a varost, és ezen fazis végén visszavonul tovabbi sereg
elvesztése nélkiil.

» A gy6ztes nem kap hadi tréfedt eqy ostrom eldtti csatdért.,

* Az ostrom el6tti csataban elkoltott haboribonuszokat
nem lehet a késébbi ostromnal felhasznalni.

HA A JATEKOSOKNAK EGYFORMA A HADEREJE:

» Mindkét fél elveszit 1-1 sereget, és ezen fdzis végén
mindkettének kotelezéen vissza kell vonulnia.

Az iij korsorrend meghatarozasa

Minden alkalommal, amikor dtveszed
vagy elveszited az irdnyitast egy varos
folott (egy bekebelezés vagy ostrom
kovetkeztében), helyezd korongodat
a tekintélytabla vérossavjanak azon
mezdjére, amely megegyezik az
irdnyitott varosok szamaval.

Ha a mezén mar van jelold, helyezd
atiédet annak a tetejére.

Ha 5 vagy annal tobb vérost
irdnyitasz, szert teszel egy tjabb
udvaronc mezdre, ahogy azt
avdrossav is jelzi.

Amint végrehajtottatok az Gsszes H
ostromot, és minden visszavonulds
megtortént, hatarozzdtok meg az ij
korsorrendet: a legtobb varost irdnyité jatékos lesz az elsé,
a masodik legtébbet irdnyité a mdsodik stb.
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Egyenldség esetén az a jatékos lesz korsorrendben elébb,
akinek a jeldldje feliil van.

Rendezzétek djra a jeloléket a korsorrendsavon, hogy az
tilkrozze az 4j sorrendet, majd fogjatok neki a tél fazisnak.

Masodik fazis: Tel

FIZETESEK, PALOTA, VASARLASOK, SZOVETSEGEK

Korsorrendben, az elsé jatékossal kezdve az aktiv jatékos
elvégzi a tél fazisanak mind az 5 lépését, majd a kovetkezd
jatékoson a sor:

"
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Ebben a sorrendben:

1. Zsold fizetése.

2. Palota dtrendezése.

3. Kartyak/lapkak vasarlasa.
4. Seregek toborzasa.

5. Szovetkezés.

Ezutdn a kovetkez6 jatékoson a sor, hogy megtegye ezt az
5 lépést, mig minden jatékos sorra kertilt.

o/

A - Zsold fizetése

AzItélia jatéktdblan lévé seregednek zsoldot kell fizetned a
kovetkezéképpen:

Amennyiben nem tudsz
vagy nem akarsz teljes
osszeget fizetni, tavolitsd
el a kifizetetlen seregeket
az Itdlia jatektabldrol.



B - Palota atrendezése

Szabadon dtrendezheted a palotadban lévé kartyakat,
betartva az dltalanos kdrtyalehelyezés és az (jrarendezés
szabdlyait:

/

» A kartydkat egyenként rendezheted djra.

*Nem helyezhetsz kdrtydt olyan terembe, és nem vehetsz ki
kdrtyat olyan terembél, amely akcijelolét, bacsicédulat
vagy ellenséges kémet tartalmaz.

» Az udvaronc kdrtyakat csak akkor helyezheted egy
terembe vagy mas udvaronc mezdre, ha az elérhetd
erdforrdsokat dbrdzolo oldalukkal vannak felfelé.

* Ha kiveszel eqy kartyat eqy terembdl, azt az elkéltott
erdforrasokat dbrazolé oldalaval felfelé egy lires udvaronc
mezére kell helyezned.

* Nem hagyhatsz magdra egy akcié nélkiili kartyat egy
teremben.

N

Megjegyzés: Kdrtydt nem helyezhetsz egyik terembél
kézvetleniil a mdsikba; eldszér egy udvaronc mezdre
kell tenned azt! Tovabba kdrtyat csak akkor tdvolithatsz
el egy terembdl, és csak akkor helyezhetsz dt udvaronc

kartyat egy udvaronc mezérél egy mdsikra, ha van szabad
udvaronc mezé. Egy tél fazis alatt egy kdrtya nem kertilhet
eqyik terembdl eqy mdsikba, és két elérhetd erdforrdsokat
dbrdzoldé udvaronc kdrtya nem cserélhet kozvetleniil helyet.

« HASZNALHATO UDVARONC MEZOK

Jaték elején 3 udvaronc mez6t haszndlhatsz (1 a palotad
bal oldalan, 2 a jobb oldaldn taldlhaté). Hozzdjuthatsz

a maradék 3 vildagos szin( udvaronc mez6hoz, ha
tituluslapkdkat vasdrolsz, bizonyos mecénds bonuszok
tulajdondba keriilsz, vagy ha legaldbb 5 varostiranyitasz -
ahogy a varossadvon is lathato.

A tituluslapkak altal biztositott udvaronc
mez6k mindig hasznalhatéak, még akkor is,
ha a lapka az elkoltott eréforrasokat abrazolé
oldalaval felfelé van - bar a lapka ezen oldala
borostyanszindi, ez a hatds aktiv.

Példa a palota atrendezésére:
A nédpolyi jatékosnak nincs tébb szabad udvaronc mezéje,
igy kicsit sakkoznia kell:

II. Ferdindnd ndpolyi kirdly egy fejlesztéssé valik a
Zasz|6vive alatt.

A Kereskedé a jelenlegi udvaroncmezéjérél az épp
felszabadult udvaronc mezére keriil.

Az Alfonz, Calabria hercege alatti fejlesztéskartya -
egy Nagykovet - elhagyja a palotatermet, és a jobbjan
Lévé udvaronc mezébe kerlil az elkoltott eréforrasok
felével folfelé.

Ez a jatékos nem tehette volna meg, hogy:
« III. Federico da Montefeltré6t mozgatja, mert a kdrtya az
elkoltott er6forrasok oldaldval van folfelé.

* Kicseréli barmelyik kdrtydt az akciéjel6lé vagy a
bicsticédula alél.

x



Az dtrendezés
utdn a napolyi
palota igy néz

ki.
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Az extra, vildgos szin(i udvaronc mezéknek nincs konkrét
helye. Ez azt jelenti, hogy amikor egy kartyat egy ilyen
mez06rél egy terembe viszel, egy masik kartyat, amit
udvaronccd alakitasz, lehelyezhetsz akar egy masik vildgos
szin( udvaronc mezére, ha szeretnéd.

Az extra udvaronc mezéket akkor is haszndlhatod, ha van
szabad, normdl udvaronc mez6.

Egy udvaronc mezé akkor szabad, ha hasznalhat6, és nincs
rajta kdrtya. Felszabadithatod barmelyik kartydval elfoglalt
udvaronc mez4t, ha a rajta lévg kdrtyat eldobod. Ezt
megteheted akkor is, ha a kdrtya az elkoltott er6forrasokat
abrdzold oldaldval van felfelé. Ha a kartya egy polgar,
visszakeriil a tobbi polgdr mellé, és Gjbél megvasarolhato.
Ha az egy csalddkartya, tavolitsd el a jatékbal.

Az 5 varos iranyitasdbol szerzett extra udvaronc mezét
elveszited, ha barmely pillanatban kevesebb mint 5 varost
irdnyitasz. Ebben az esetben szabadon dontesz, melyik
mez6t veszited el, a rajta lévé kartyét pedig, fiiggetleniil,
hogy melyik oldalaval van felfelé, azonnal at kell helyezned
egy szabad udvaronc mezébe, vagy ki kell dobnod.

C - Kartyak/lapkak vasarlasa

Akdrmennyi kdrtyat és lapkdt vdsarolhatsz, kifizetve a bal
felsé sarkaban lathaté koltséget.

Ebben a fazisban a vasarlasok egyidejiileg torténnek, nem
teheted meg tehat, hogy megvasarolsz egy kartyat/lapkat
majd ugyanebben a fazisban felhasznalod, hogy valami
mast vasarolj. Akarcsak az akciok kifizetése esetében,
csak 1 tipusii szimbélumot hasznalhatsz minden kartya/
lapka aljardl egy-egy vasarlas esetében.
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A megvasarolt kartyakat az elérhetd eréforrasokat
abrazolo oldalukkal felfelé, egy szabad udvaronc mezére
kell helyezned.

Emlékezz, hogy eltdvolithatsz egy kartydt, hogy felszabadits
egy udvaronc mezot; sot, akar azt a kdrtydt is kidobhatod,
amit a vdsarlds kifizetésénél hasznaltal!

A katedralislapka kivételével (Lasd 22. oldal) a megvasdrolt
lapkdkat az elérhetd erforrasokat dbrdzolé oldalukkal
felfelé a birtokodra kell helyezned.

Figyelem: Vasarlasi korlatozasok

Csak 1-1 példdnyod lehet a biboros poladrkartyabél, a
céhlapkabdl és jobb felsé sarkukban a &) szimbélumot visel§
lapkakbol.

Uelencei Hizhirsasdg
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« TITULUSLAPKAK

Ebben a fazisban
megvdsarolhatsz egy-egy,
cimeredet visel6 titulus- és
fejedelemséglapkét. Vedd
magadhoz a megvasarolt
lapkd(ka)t. A mds cimerét
viselé lapkd(ka)t nem
vdsdrolhatod meg.

Megvasarolhatod

a kirdlysaglapkat vagy
koztdrsasaglapkat, deeza
két dllamforma kdlcsondsen
kizdrja egymast, tehdt vagy
az egyik, vagy a masik lehet
birtokodban, mindkettd nem.
(Mindkeét lapkdbél 2 példany
van).
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Egy tél fazis alatt kizarélag 1-1 példanyt vasarolhatsz
meg minden kartyabol és lapkabél, de a kovetkezd
évben vasarolhatsz egy ugyanolyan kartyat vagy
lapkat - kivéve, ha csak egy példanyod lehet az adott
kartyabol/lapkabol.

D - Sereg toborzasa

1 e\ Az dltalad irdnyitott varosokban sereget toborozhatsz.
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1 sereg toborzasa 1 florinba keriil a cimeredet visel6
kezdé vdrosaidban, 3 florinba a bekebelezett vagy
elfoglalt vdrosaidban.

Nem toborozhatsz olyan kezd6 varosban, amit egy
+ KATEDRALISLAPKA ellenfeled iranyit.

Csak akkor vasarolhatsz meg eqy katedralislapkat, ha Legfeljebb 6 sereged lehet.
egy ol)_,ran 3 vaagy 4 _al_ap?rEékﬁ vdrost irdnyitasz, ahol E-Sibvetheibs
még nincs katedralisjel6lé.

Minden télen szovetséget kothetsz a korszak egyik
nagyhatalmadval, vagy elorozhatod a szovetséget egyik
ellenfeledtél: Francia Kirdlysag, Oszmdn Birodalom vagy a
Német-Romai Birodalom.

A megvasdrolt katedralislapkat, az elkoltott
er6forrdsokat dbrdzolé oldalaval felfelé, a birtokodra
kell helyezni, valamint egy katedrélisjel6lot kell az adott
varosba tenni az Itélia jatéktablan.

Minden nagyhatalom egyszerre csak eqy jatékossal
szovetkezhet.

A szdvetkezés koltsége az Italia jatéktablan van
feltlintetve. Ha van egy kémed a szovetségen (lasd
Cselszovés akcid, 15-17. oldalak), és a szdvetséget még
nem kototte meg mas jatékos, akkor eqy tetszésszer(ien
valasztott szimbélummal kevesebbet kell fizetned a
szovetkezésért. A fizetést kovetGen helyezd a korongodat
a bal oldali mezére, ezzel jelezve, hogy sikeresen
szovetkeztél.

Ha van kémed egy ellenfeled szovetségén, akkor

A sdrga jdtékos tgy dont, P“‘Ief”?(’,ba,e?” elorozhatod azt a szévetséget magadnak, ha kifizeted
katedrdlist, mert ezt a vdrost 6 irdnyitja, a normal, kedvezmény nélkiili koltségét. Az ottlévs
és a vdros alapertéke 3. korongot add vissza ellenfelednek, te pedig helyezd le
sajatodat a bal oldali mezére, majd helyezd a kémedet a
Ha ostrom kdvetkeztében elveszited az iranyitast tetejére.
egy varos folott, a varos- és katedralislapkat is AT S P )
a héditénak kell adnod, aki a birtokéra helyezi Egy szovetség kialakitasakor vagy elorzdsakora
azt, az ostrom konydrtelensége miatt az elkdltott nagyhatalomnal lév6 bardtsagos vagy ellenséges kémet
eréforrasokat dbrazolé oldaldval felfelé. ott kell hagyni.
Csupan 5 katedralisjel6ls dll rendelkezésetekre a teljes Bar egy tel fazis alatt csak egy szovetséget kithetsz
jaték alatt. vagy orozhatsz el, tobb év leforgdsa alatt tobb

nagyhatalommal is szévetkezhetsz.
Minden birtokolt katedralislapka 1 tekintélypontot

jelent a jaték végén. Minden szovetség

" : D Spmtsbpek egy bonuszt
EXTRA KEMEK T2 B biztositajatek
Amikor a megszerzett kartyan egy kémszimbélum e femcts Biedlusty 4 ' kézben. Minden
ldthaté, vegyél magadhoz egy extra kémet, akit a o000 O @ sz0vetseg 1
kovetkezd év cselszovés akcidjaval mar lehelyezhetsz. S8 Dexmin Birodalom w !:e k‘“tel!??'{“t“t
. 0000 O 9 jelenta jaték
Legfeljebb 5 kémed lehet. végén, kivéve, ha
Iémet-Romai Birodalom egy ellenséges
" 4 -y, e kém még mindig
! r 7 > 3 ottvan.
|
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Akkor hasznédlhatod a szévetségbénuszod, ha a korongod
a bal oldali mezén van, és nincs ellenséges kém az adott
szovetségen. Amikor megszerzed a bénuszt, csdsztasd a
korongod a jobb oldali mezére, eltakarva a bénuszt, ezzel
jelezve, hogy elhaszndltad.

Ahhoz, hogy djbdl élhess a bonusszal, végre kell hajts egy
kormdnyzds akciot és fizetned kell 1-1 koronat/keresztet
mindent bénusz utan, amit djraaktivdlndl. A fizetést
kovet6en cstisztasd a korongod a bal oldali mezére.
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Ebben az esethen barmelyik jatékos szovetkezhet
az Oszmdn Birodalommal, ha fizet 1 koronat és

3 hajét. Mivel a zold jatékosnak van eqy kéme

a savon, a zold eqy szimbélumkedvezményben
részesiil, ha szovetkezni akar az Oszman

Birodalommal.

Oszmadn Birodalom g \

Ebben az esetben az Oszman Birodalom
szovetkezett a zold jatékossal. Mivel van egy piros
kém a savon:

- A z6ld jatékos nem haszndlhatja a
szOvetségbonuszdt, és jaték végen nem kap 1
tekintélypontot.

- A piros, és csak a piros jatekos orozhatja el a
szovetséget, kifizetve annak teljes koltségét.

Oszmdn Birodalom

Oszman Birodalom

Ebben az esetben az Oszman Birodalom
szovetkezett a z6ld jatékossal. Mivel a korong
a bal oldali mezén van, a zold jatékos élhet a
szovetségbonusszal, amely 2 hajoszimbélumot
ad. Amint megszerzi a honuszt, a zold jatékos a
jobb oldali mezére csisztatja a korongot.

Oszmén Birodalom

Ebben:az esetben az Oszmdn Birodalom
szovetkezett a z6ld jatékossal. A jdtékos
korongja a jobb oldali mezdn van, tehat a zold
jatékos mar élt a szdvetséghonusszal. A bonusz
tjraaktivaldsahoz a zold jatékosnak végre kell
hajtania egy kormdnyzas akciét, és fizetnie kell
1 koronat/keresztet, hogy frissitse a bonuszt,
korongjdt a bal oldali mezére cstsztatva.

»
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A szovetségek bonuszai:

® Francia Kirdlysag: +2 haboribénusz egy ostrom vagy az
ostrom el6tti csata alatt (Ldsd Hadviselés, 14. oldal).

® Oszman Birodalom: 2 hajészimbélum, amelyeket
egyszerre lehet felhaszndlni a bekebelezés, hadviselés,
vagy kereskedés akciok kozben, vagy visszavonulas alatt.

* Német-Romai Birodalom 1 keresztszimbélum,
amelyet egy akcio, vasarlas vagy bicsicéduldtél valé
megszabadulds kdzben lehet felhasznalni. Ez a kereszt
hozzdadddik a jaték végi pontozdskor kiszamolandé
vallasi befolydsod szintjéhez, természetesen csak akkor,
ha egy ellenséges kém nem takarja azt.

F - Bacstcédula vasarlasa

Akdrcsak tavasszal, télen is barmikor
vasdrolhatsz bicstcédulat,
amennyiben az akcigjeloldd altal
elfoglalt palotateremben nincs mar

egy.

Ez 1 koronat biztosit, amit azonnal el
kell hasznalnod, vagy 3 florint, amia
kincstaradba keriil.

Ezt kovetden helyezd a bicstcédulat
az akcidjeloldd dltal elfoglalt
palotaterembe, az akcigjel6ld ala.
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Ajaték végét a kovetkezd feltételek egyikének a
beteljesiilése idézi el6 tavasz végén:

® Minden varos valamelyik jatékos irdnyitdsa alatt van -
nincs tobb semleges varos az Itdlia jatéktablan.

 Valaki elért a varossdv utolsé mezdjére, és 8 vagy annal
tébb varost irdnyit.

* Valaki elért a mecénds sav utolsé mezojére.

————— - _/

Minden jatékos egy utolsé tél fazissal befejezi az évet.
Ezt kovetden a jaték véget ér.

A kovetkezo oldalon taldlhato lista alapjan dsszegezzétek
minden jatékos tekintélypontjat.
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Tekintélypontok és gyizelem

» Iranyitott varosok: a vdrossavon elfoglalt helyezésed
szerint 0-6 tekintélypontot szerzel.,

A vérossévon legtébb lépést megtett jatékos 1 bonusz
tekintélypontot kap (egyenléség esetén minden
holtversenyben Lévé jatékos pontot kap).

* A miivészetek és tudésok mecénasa: a mecénds savon
elfoglalt helyezésed szerint 0-3 tekintélypontot szerzel.
A mecénds sdavon legtobb lépést megtett jdtékos 1
bénusz tekintélypontot kap (egyenléség esetén minden
holtversenyben lévé jatékos pontot kap).

» Kartyak/lapkak: egyes, palotadban lévé kartydk vagy
birtokodon lév6 lapkak tekintélypontot biztositanak, attél
fiiggetleniil, hogy melyik feliikkel vannak felfelé.

» Vallasi befolyas: a jatékosok egy rangsort allitanak fel
a keresztjeik szamanak fliggvényében, 6sszeszdmolva a
kereszteket a kdvetkezd helyekrél:

- Palotaban lévé kartydk €s birtokon lévé lapkdk —
fiiggetleniil, hogy melyik oldalukkal vannak felfelé.

- A Szent Romai Birodalommal kotott szovetség bénusza,
kivéve ha ott tartézkodik egy ellenséges kém, de fiiggetleniil
attél, hogy a bénusz elérheté vagy sem.

- Bizonyos mecénds bonuszok (D6m és Sixtus-kdpolna).

A kialakitott rangsor szerint csékkend sorrendben a kovetkezd
tekintélypontokat szerzik a jatékosok:

3 fés jaték: 4, 2 és 0 tekintélypont
4 fos jatek: 4, 2, 1 és 0 tekintélypont
5 fGs jaték: 4, 2, 1, 0 és 0 tekintélypont

Dontetlen esetében a holtversenyben lévd jatékosok
rangsorban a kovetkezd, kevesebb mennyiség
tekintélypontot kapjak.
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Példa a vallasi befolyasra: egy 4 vagy 5 fds jatékban, ha

2 jatékos holtversenyben all az els6 helyért, mindketten 2
pontot kapnak (a masodik hely pontozdsa), a 3. helyezett
pedig véltozatlanul 1 pontot kap.

* Katonai tekintély: 2 tekintélypont jar minden tréfedért
(minden ellenfeledtdl legfeljebb 1 tréfedt szerezhetsz).

» Szovetségek: 1 tekintélypont jar minden szdvetségért,
amelyen nem tartézkodik ellenséges kém, fiiggetleniil attél,
hogy a bénuszmez6 szabad vagy sem.

* Biicsticédulak: 1-1 minusz pont minden palotdban maradt
bicsicédula utdn.

A legtdobb tekintélyponttal rendelkezd jatékos lesz Italia
mestere.

Ha holtverseny alakul ki az els6 helyért, az a jatékos
nyeri a holtversenyt, akinek dsszesen t6bb korondja van
a palotajdban €s a birtokan — kartyakon és lapkakon,
fiiggetleniil attél, hogy azok melyik feliikén vannak.

Ha a dontetlen tovdbbra is fennall, a holtversenyben lévd
jatékosok osztoznak a gy6zelmen.

A nyerd pontszam dltalaban 15 tekintélypont kériil mozog.

és Loic, akik tdimogattak és szakértelemmel fordultak a jatékhoz, és
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féként Gontran, akinek a fejéb6l pattant ki a jaték cime, és aki megirta

a bevezet( szdvegeket. Halds vagyok, hogy Anton segitett az ,Itdlia
hdborii” jatékmaoddal. Koszonettel tartozom PEL-nek, hogy 2015-

ben dijjal tiintette ki a jaték prototipusat; Benoit Forgetnek, Thomas
Cauetnek és Didier Jacobeenak, amiért a viszontagsagok ellenére az
elejétél fogva hittek az “Ttédlia mesterei”-ben; és féként a Super Meeple

Bernardjdnak és Charles-Amirjanak, hogy lelkesedéssel fordultak a

jatékhoz és fantasztikus végterméket alkottak.
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