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Ez a kiegészit6 4 tornyot és 4 nagymesterfigurat tartalmaz, tovabba 2 uj modult, amikkel kiilén-kiillén vagy akar

egyltt is bévithetitek az alapjatékot. Az elsé par jatékalkalomhoz azt javasoljuk, a 2 modul koézil csak az egyiket
hasznaljatok.
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F 1-es modul:
f 0 sszetevl k nagy do zisban

, - dupla szimbolumos varazslatlapkak
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- 4 gyUjtolapka
- 3 tekercs
po

4 nagymesterfigura
(jatekosszinenként 1)

2-es modul:

A telihold ereje
- 6 teliholdkartya
- 4 famulusjel6l6

H 4 torony (talppal)
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A nagymesterek borngai
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(a modulok nélkiil is hozzdadhat6 az alapjdtékhoz)

jatek elején helyezzétek a 4 tornyot a toronymezékre, majd
eszitsétek el6 a magiazsetonokat a megszokott modon.

A kezd6jatékos jobb oldali szomszédja vegye magahoz a sajat
‘nagymesterilt, és helyezze azt a jatéktablara, a 4 torony egyikire,
ajd vegye el az ott 1évé magiazsetont. Ezt kovetéen az oramutatd
arasaval ellentétes iranyban haladva a kovetkez6 jatékos is
alasszon egy még elérhet6 tornyot, helyezze oda a nagymesterét,

_ és vegye el az ott 1évé magiazsetont, és igy tovabb, amig minden

jatékos le nem helyezte sajat nagymesterét. Ezutan a megszokott
‘modon kezdetét veszi a jaték. A nagymesterfigurak lecserélik

‘az alapjaték nagy boszorkanyfigurait. Tegyétek vissza a nagy
\ji)bszorkanyokat a jatek dobozaba, vagy hasznaljatok a jaték soran
a kovetkezé modon:

¢ A nagy boszorkOny alternativ hasznOlata <

Helyezzétek az alapjaték nagy boszorkanyat a sajat keszletetekbe
a tobbi boszorkany kozé. Ot ugyanugy lehet lehelyezni, mint

a kicsi boszorkanyokat, de van egy kiilénleges tulajdonsaga:
amikor a nagy boszorkanyt barmelyik helyszinre lehelyezed, és
elveszed onnan a magiazsetont, egy tovabbi akciohoz jutsz az
adott akciétipusbol. Ha a nagy boszorkannyal gy6zelmi ponttal
bir6 magiazsetonhoz jutsz, akkor 3+1=4 gy6zelmi pontot kapsz.

1. polda: A kék jatékos egy erdébe helyezi a nagy
boszorkédnydt, ahol pentagram szimbolumos zseton talalhato.
A kék elveszi azt, a bagolyfigurgjdval pedig 1+1=2 lépést tesz
meg a pentagramon.

Ha a nagy boszorkanyt a Boszorkanykséhoz helyezed, szintén
1 tovabbi gy6zelmi pontot kapsz.

2. polda: A zéld jatékos az elsé a Boszorkdnykénél A kovetkezd
pontokhoz jut: 2 pont a helyszinért + 5 bonusz pont + 1 pont a
nagy boszorkanyért = 8 pont.

Amikor a nagy boszorkanyt lehelyezed egy helyszinre, 6 a jatek
végéig ott marad.

Amikor pl. a varazspalcan minden kristalygémbén lévé
boszorkanyod utan gyézelmi ponthoz jutsz, vedd figyelembe

a nagy boszorkanyt, valamint a sajat nagymesteredet is.
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 Nagymesterként az évek sordn tokéletesitetted a képességeidet, mostanra pedig mestere lettél a szimbolumok miivészetének.
. Mostantol az tistédben lévé vardzslatokhoz dupla szimbolumos lapkdkat is hasznalhatsz.

l?ﬂ@;ﬂ lebef

H“eflyezzétek a 6 dupla szimbolumos
lapkat (igynevezett erilapkikat €) )
f{éppel felfele a jatektablara vagy a
jatéktabla mellé mindenki szamara
jol lathaté modon.
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Helyezzétek a 4 gyn jtnlapkit €
jatéktablara a megfelelé mezokre.

'everjétek a 3 uj tekercset €) k \
alapjatek tekercspaklijaba.

T bels felhasgnilsick

Onnantol, hogy egy er6lapka az tistodben van, amikor azt a csoportot aktivalod, az erélapka ket szimbolumnak szamit, illetve a jaték 1
végi proféciak esetében is figyelembe kell venni. Ezeket a lapkakat killonboz6 médon szerezheted meg:




Amikor egy kristalyt kimozgatsz az tistodbél, és ugy
dontesz, hogy a legalsh fiolapolcra helyezed azt,
elveheted a jatéktablarél az ott 1évé gytjtélapkat. Az 5 ott
lévé magiazseton egyikének elvétele helyett valaszd ki az
(@ egyik erdlapkat, és azonnal helyezd az tstodbe azt.

-

Amikor a pentagramon az els0 bagolymezit
elired, lemondhatsz a bagolylapkarol, és ahelyett
elveheted a pentagramon lévo gytjtélapkat.
Emiatt valassz egy er6lapkat, és azonnal helyezd
az ustodbe azt.

Amikor a varazspalcan elired az els0 ez stsznn
mezlt, lemondhatsz a varazsgémbben befejezett
energia-6sszekottetésekert jaré pontokrol, hogy
helyette elvedd a varazspalcan lévé gytjtélapkat,
| amiért valaszthatsz egy erélapkat, és azt azonnal
az ustodbe helyezheted.

Amikor az egyik boszorkinyodat a BoszorklI nykire ¥
mozgatod, lemondhatsz az ezért jar6 bonuszpontokrol,

s a helyszinért jaré 2 pont mellett vedd el a Boszorkany-
6von lévo gytijtélapkat. Ezért valassz egy erélapkat, és
azonnal helyezd az tistédbe azt. Helyezd a boszor-
kanyodat a Boszorkanykére, de egyik bonuszmezét
se takard le, ezek a mez6k tovabbra is elérhetok

'¢a tobbi jatekos szamara. A jaték soran nem
nozgathatsz egy misodik boszorkl nyt

a Boszorkinykire.

i A kit0j tekercs Oltal is erilapkihoz lehet *
jutni. A megszokott modon tekercs akcioval
kell elvenned a megfelel6 tekercset, majd
valassz egy er6lapkat, amit azonnal az
ustodbe helyezel. A tekercset a megszokott
modon figyelembe kell venni, pl. amikor

3 a varazspalcan pontot kapsz a begytjtott
tekercseidert.

Megjegyzls: Ha ennek a tekercsnek az elvételekor nem
valasztasz erélapkat, 2 gyézelmi pontot ér a jatek vegen.

Minden gyt jtolapkot kizi 0 lag egyszer, erilapka
elvitelire lehet hasznl1ni. Ehhez vedd el a jotikibloml a
gyn jinlapkit, majd helyezd vissza azt a jot1k doboziba.

Figyelem: Az er6lapkak egy adott akciotipust tesznek
hatékonyabba, emellett pedig mezéket foglalnak

az ustvdben. Vedd figyelembe, hogy ahhoz, hogy
megszerezd 6ket, le kell mondanod az értékes
bonuszokrol, tekercsekrol.

Megjegyzls: Donthetsz ugy is, hogy NEM veszel el
gytjtlapkat. Ebben az esetben elesel az erélapka
megszerzésének lehetésegetol. A gytjtolapka a helyén
marad (a fiolapolcon 1évé gytjtélapka egy mezével jobbra
kertil), az adott akcioét pedig a megszokott médon hajtsd

végre.

c TovO bb1 prificia <
1 Ex0lapkikort jor0 gyozelmi pontok

Ha nilad van ez a prificia, a jot0k vigin
az 0stidben I0vo erilapkik mennyisige
alapjin kapsz gy zelmi pontokat.
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. A teliholdrol visszaver6dé napsugarak rejtett eréket sza badItanak fel és olyan kuilénleges képességgel ruhdznak fel,
amelyeket csak te kamatoztathatsz. A famulusod ebben segit téged.

€ﬂﬂiiﬂ lebek ﬁ’

A jatek el6keszitése utan mindnyajan vegyétek magatokhoz a sajit szin0 famulusotokat, és allitsatok egy
talpba azt. Keverjétek meg a 6 teliholdkortydt, és alkossatok belslik egy képpel lefelé forditott paklit.

' A kezdéjatékos hi zza fel a pakli felso 2 kirty0jO0t, n0zze meg Uket, majd vilassza ki az egyiket, a masikat
pedig helyezze a pakli aljara. Ezt kévetéen a korsorrend masodik jatékosa is huzzon fel 2 kartyat, valasszon ki

' egyet, a masikat rakja vissza, és igy tovabb, amig mindenkinek lesz egy-egy teliholdkartyaja.
A megmaradt kartyakat helyezzétek vissza a jatek dobozaba. (Ha szeretnétek, véletlenszertien is huzhattok egy-
egy teliholdkartyat, vagy az osszes képpel felfel¢ kiteritett kartya kozul valasszatok egyet-egyet.)
Helyezzétek magatok elé képpel felfelé a teliholdkartyatokat, és helyezzétek a famulusotokat a kartya kézepén
lévé holdra.

JOCKbele felhasn sk

Minden kirben egyszer hasznilhatod a teliholdkirtydd kit ki IDnleges kipessiginek egyikit. Ehhez helyezd a famulusjelnlndet a
vilasztott kipessOgre. Ezzel jelzed, hogy erre a kirre mir vilasztottd] kipessiget, a kil d vigin pedig helyezd vissza a famulusjelnlo det
a holdra.

<
A teliholdkartyak bal oldalin I0thatl kipessigek mindig a 6 akcid tipus 1 A jobb oldali kipessiget akkor hasznOlhatod, amikor meghatdrozott

-’

egyikéhez tartoznak. Amikor a kartyan lathat6 szimbolummal megegyez6 i akcint hajtasz vigre.
‘szimbolumos varazslatlapkat helyezel az tistodbe, +1 akciot kapsz az adott ﬁ
“akciobol.

L Figyelem: Egy ki Innleges kipessig egy kirben legfeljebb egyszer hasznilhatd.



¢ Ko I0nleges kipessigek <

Amikor a vard zspllcOn s6tétbarna mezén
haladsz at, kéronként egyszer egy mezénél
ugy veheted, mintha te lenn0l legelnl a
varflzspllcin (figgetlenil attol, hogy hany
figura 4ll el6tted). Ha tobb sotétbarna mezot
is elérsz, dontened kell, hogy melyik bonuszt
szeretnéd duplan érvényesiteni.

Ha a pentagramon lépsz elére, és egy vagy
t6bb kiilonleges varazslatlapkat szereznél meg,
egyszer szabadon vilaszthatsz mindhO rom
kippel felfeld 10vo ko 10nleges vari zslatlapka
kizo 1 Ezutan toltsd ujra a mezét a szokasos
modon.

Ha migiazsetont gyUjtesz be (fiiggetleniil
attol, hogy a kristalygémbrél vagy a fiolapolc
als6 polcarol jutsz hozza), kapsz egy egyszeri
+1 akcilt az azon Inthatn akciltOpushbil (pl.
1 helyett 2 boszorkany akciot, vagy 3 pontos
magiazseton esetén 3 gyézelmi pont helyett
4-et).

Ha kristilyt helyezel az egyik fiolara, kapsz
egy egyszeri +1 akcilt az azon 10that?
akcid topusbil. Ha a kristalyt az also polcra
helyezed, ez érvényes a magiazsetonra is
(gy6zelmi pontos magiazseton esetén

3 gy6zelmi pont helyett 4 jar).

Ha lehetéséged van tekercset elvenni, akkor
eldéntheted, hogy melyik vigiril szimolva
villaszthatsz tekercset. Tehat ha peldaul két tekercs
akciod van, valaszthatsz egyet az elsé és a masodik,
az utolso és az utolso el6tti tekercsek koziil.

Ha a korodben t6bb tekercset is elvehetsz, kizarolag
egyszer valaszthatsz a tetejérdl (a hatos szamtol)
szamolva.

Ha a toronymez4drél mozgatsz egy boszorkinyt egy
helyszinre, akkor az egyik akcil soxin bl rmennyi,
egy misik jotikoshoz tartoz 0sszekittetdst
hasznilhatsz. Tehat ahelyett, hogy két helyszin kozott
a valasztott masik jatékoshoz tartozé mindegyik
Osszekottetésért egy-egy akciot hasznalnal el, annak a
jatekosnak barmennyi 6sszekottetésén athaladhatsz
egyetlen akcioeért.

Pilda: A kék jatekos a piros toronyra szeretné lehelyezni a
boszorkédnydt. El6szor az egyik sajdt osszekdttetését, majd a
ktilénleges képességeét aktivalva a zold jatékos 3 dsszekottetését
hasznélja. Ezt
kovetéen pedig
a piros jdtékos
dsszekottetését
hasznélja.
Osszességében
ehhez

3 boszorkany
akciora van
sziiksége.
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