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. Cohetek tanult beavatottjaikint egy Osi szent ko kird1 gy lthk 0ssze. MindnyOjan Emellett pedig a gyd zelem bebiztoshil sa Ordekiben figyeljetek a prd ficio krafis.
elfoglaljotok a Boszorkd nykd kord li n0gy torony egyikdt, innen indultok. Alkosso- Nem minden lehetdsog o1l folyamatosan a rendelkezOsetekre, ezlrt az adott
tok meg varf zsigliteket az O st t0k segitsigdvel, Os ndveljotek a ko ko0 li energia- helyzetekbO1 kell a legti bbet kihoznotok. Csak 0gy lesz esOlyetek arra, hogy

I # holozatot. Ko 1djotek ki a boszorkOnyaitokat, merjotek ki a mogikus kristd lyokat a0110forduln alatt ti gyo jtsOtek a legtobb gy zelmi pontot, Os a BoszorkD nykno

J az00 st0t0kbo], 0s hasznoljotok ki j01 a pentagramot 0s alvard zspOlcOt. Mesterekdnt gyt zedelmeskedjetek.

; 1 ,é
I L]
' e A jotoktObla elokdszinse <
f_[ ; Y
‘ Z Helyezzotek a jotiktoblot Alkossatok kit paklit a _3 « Keverjitek meg a tekercseket, Os
a jotokidr klzepire. bagolylapki kbo10 gy, hogy alkossatok belnlo k egy kippel lefeld

mindkettd ben alulrd] felfelo 3-t01 fordtott ho z0 paklit a jot0kin blon,
7-ig, n0vekvl sz0msorrendben alszOmOra kijeldlt helyen. Fordntsotok

il

szerepeljenek a lapkik (a 7-es meg a pakli fels0 6 tekercsOt, Os

legyen felol). A paklikat helyezzitek helyezzitek azokat a tekercstiroln

L5z  alpentagram bagolymezlire. polcaira. :
PO s b AR b oA GBS .
Bt = ¥ il
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vard zslatlapki kat, Os alkossatok
belolo k egy kippel lefeld fordmott
paklit a pentagram ki zepOn.
Helyezzetek ebbil a paklibol
egy-egy ki Ionleges vardzslatlapkot

kippel felfelt a pentagram
30hatszOgletl mezOjOre. = |
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magatokhoz egy-e
_5- Keverjitek meg a m0 giazsetonokat, 0s helyezzetek : e

| J jotikossegldletet,
viletlenszert en egy-egy zsetont kippel felfeld a kristdlygd mb ° JD - gEE ke
s helyezzitek az
helyszmneire (kivive a kiz0psd Boszorkinykdl mezOre). 4
magatok el0.

HelyezzOtek a megmaradt zsetonokat kippel felfeln
abfiolapolcok alatti lila terftOre.
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« A jot0kosok elokoszo letei «

{ HelyezzOtek a fekete kristnlyt az 0stItnk
. l Wolasszatok egy-egy jotikosszint, Os vegyltek magatok eld a sajot kozOpsO mezOjOre, a 6 sznes kristOlyt pedig a

o szin0 paravinotokat, a vard zsD st t0 ket, a 15 vard zslatlapkd tokat, 1 bbi, buborikkal megjeldlt mezire.
a 12 boszorkl nyotokat Us vari zsl0 tokat i (akiket egy( ttesen
OboszorkInyoknakl nevezO nk U 1 nagy Os 11 Kkicsi figura), TartsOtok a helyzet- 0s 01latjeld 10 t0 ket
200energiaegysiget N\, 3 bagolyfigurtt, 1 helyzetjeloInt, kiznol, az 0 stt0k kizeloben. .
100llatjelo 10t Os 6 kristolyt. Vigezetd | mindenki vegyen magihoz g

1-10fekete kristd lyt.

" G’" :

iy 2 « Keverjitek meg a 15 varizslapkitokat, majd ho zzatok kizo 1o k
!' .h' 5-0t, Os helyezzitek azokat a paravinotok m0 g, kippel felfelo.
e, A megmaradt 10 lapkDt tartsOtok a paravinotok mellett kippel
lefeln forditott kiszletkint.

Megjegyzs:
A paravinotok
belsd oldala fontos

inform0 ci0 kat tartalmaz.

_5 » HelyezzOtek az egyik bagolyfiguritokat
¢ a pontozdslv 000 mezdjire, egy misikat a
pentagramra, almegjeldlt mezire, a harmadikat
pedig a varQ zspllca markolatdra.
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4. Az lesz a kezdnjotikos, aki leguti bb kevert ,%1 A boszorkiny lehelyezisoort 2 gyl zelmi pontot kapsz, a helyszinen 10v
valamit egy fazikban. - @ 'S mi giazseton akcil jOt pedig hajtsd vigre. (Az elsD jotnk elntt elisz0r olvassOtok

) el a teljes szabOlylest, hogy megismerjotek a ko lonb0z0 akciDk hatlsait)

A kezdnjotikos jobbjon 010 jotikos o

(a jotokossorendben utolsd) 01l0tsa a nagy g e O @ @ ° G
boszorkinyfigurtijot ankristllygdmb f."ﬁb\' Az akcil vigrehajtisa utdn forditsd meg a zsetont, Os helyezd azt a paravinod
40toronymezijinek egyikire. O @ mOgD, ez a j0t0k vigin tovlbbi 2 gydzelmi pontot Or a szimodra. @

Amikor a nagy boszorkinyodat egy toronyra Ezt klvetDen az Oramutatl j0rdsOval ellentltes itinyban haladva a t0bbi
helyezed, az onnantl] a te tornyod. A t1bbi ® : (%) jotokos is helyezze a nagy boszorkinydt egy mig nem foglalt toronyra, amiort
30torony idegen torony a szlmodra, ezek vagy : é A 20gylzelmi pont jir, a migiazseton akciljonak vigrehajtisa utin pedig az

O resek, vagy mi sik jOt0koshoz tartoznak. 'y a sajit paravin mOgo kerd 1. Ogy tehOt a kezdOjOt0kos helyezi le utolsinak

alboszorkdnynt, Os veszi el az ott I0vd mOgiazsetont.
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A kezdojotokossal kezdve a jotik menete az
Oramutat] jordsOval megegyezd ifinyban halad.
Amikor sorra kertl Isz, villaszd ki a paravinod
mOgltti 5 vardzslatlapka egyikit, Os helyezd
azt a sajit O stld 200 res mezl jOre. Az O stben azt .
abhat mez0t, amin nyomtatott akcil szimbOlumok & dy @,
Inthatlk, nem szabad letakarni. Azokra a mezikre &

p_‘|1'

mOsik varizslatlapkit tartalmaznak. Adkristly

akcinval egy kristdly egy mez0 tOvolsOgra, illetve .
az O st peremire mozgathatl. A kristdlyokat el is
lehet tOvolttani ki zvetlenO1 az O stb0 1, ami azon- @

ban pontvesztesiggel jir, ennek rszletei an9.ol-

dalon a OkristOly akcilO rszben olvashatn.

sem kerfl lhet vard zslatlapka, amik kristdlyt vagy : FY &

Minden varizslatlapkin 2 ko Ionb0z0 akcil szimb0 lum I0thatd. A lapka lehelyezise utin ezt a
kit akcidt egym0s utln, az Oltalad volasztott sorrendben hajthatod vilgre. Ezt kivetden hi zz egy 0j
lapkdt a kippel lefeln 10vo kiszletedbOl, Os helyezd azt kippel felfeld a paravinod mogd. Ezutdn
a tOled balra 010 jot0koson a sor. A j0tok Ogy halad az Dramutatd j0rdsOval megegyezD iinyban
eglszen addig, amig mindenki vigrehajtja a 11. kit is. A jotOk vigire egyikd t1knek sem lesz
kippel lefeld 10vD lapkdja a kiszletlben, a paravi notok mo gitt pedig 4 lapka marad.

+Ugyanannak az akcilnak a t0bbsz0ri
vOgrehajtisa a csoportokon keresztd 1 <

Amennyiben 0 gy helyezd le a variizslatlapkdt, hogy azzal ugyanabbil a
szimb0lumbi1 egybef ggil csoport alakul ki, az adott akciit t1bbsz0r is
vigrehajthatod. Annyiszor hajthatod vigre az adott akciOtOpust, amennyiszer a
szimbOlum megjelenik ebben a csoportban (kiviive a Otekercs akcilt0). Ha poldoul
egy vardzspllca szimbllumot tartalmazd varizslatlapka lehelyezOsOvel 3 varizspOlca
szimb0lumbo101lD, egybefl ggd csoportot hozol 10tre, a vardzspOlca akcilt 3-szor
hajthatod vigre.

2 ey T

Amennyiben 0 gy helyezd le a varizslatlapkit, hogy az azon 10vi mOsik szimbOlum is
csoportot hoz 10tre, akkor azt az akcilt is 1bbszir vigrehajthatod.

Ha az imOnt lehelyezett szimbOlum nem szomszidos egyetlen ugyanolyan
szimbOlummal sem, akkor azt az akcilt kizO1llag egyszer hajthatod vogre.

Pulda: Ebben az esetben a kristily akciit 5-sz0r hatjhatod vigre, a vartizspilca akcidt
pedig egyszer.

Fontos: Minden kirben 2 ki Ionb0z] akcil -

tOpust aktivilsz. A kit akcil tdpus egyikit

el0szir teljesen vigre kell hajtanod (ameny-
nyiben jOr, a bonuszakcil kkal egyD tt), mielD tt
hasznilod a mosik akciOtopust. Azdrt, hogy ne
felejtsd el, melyik lapkdt helyezted le az aktunlis =
kirben, ha szeretnid, helyezd 10 a helyzetjelnlo det.

Ao V) - oy Vi
@

(Ez a jotok kiso bbi isz0ben hasznos lehet, amikor ugyanabbrl
az akciDtOpusbil t1bb akcilt is vigrehajthatsz, amik tovd bbi
bonuszakciit tesznek lehetnvo.)

Elkipzelhetn, hogy a jotik kisOi szakaszlban O gy helyezel le
lapkit, hogy az egyik akciljot mOr nem tudod hasznOlni. Ez
rendben van, egyszerd en hagyd ki azt az akcilt.

Fontos: Ahhoz, hogy egy akciltpust t1bbsz0r hasznidlhass,
helyezd a varizslatlapkidat az O st1din beld 1 ugyanolyan
szimb0 lumokkal szomszddosan.
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Al r % g Tipp: Ha ugyanabbil az akciltipusbil egyszerre t1bb akcilt is
i 8

6 akcil tipus van: vigrehajthatsz, sOt a mOgiazsetonok, tekercsek stb. segitsigivel

mOg tovl bbiakhoz is juthatsz, hasznos lehet sz0mon tartani,
7 . i hogy mennyi akcilt hajthatsz vigre, illetve hogy mennyit
j — energia — kristily y ' g
hajtottd] mOr vigre. Ezt megteheted a sajot Dllatjeln o ddel
* N adj0tikossesgidleten 10vD akeil szomlolo-sOvon.
. — boszorkiny \ — varlzsplOlca -

B
@ — pentagram &Y v SEIEketce
|

+ Energia akcil <

Kiss Ossze helyszineket energiival, 0s a befejezett Megjegyzls: Minden Osszekittetdst kizoillag

— Osszekttetlsekirt 1, 3 vagy 6 gyl zelmi pontot kapsz, egy jotikos kezdhet el Os fejezhet be. Ha egy
| tovi bb0 a kisObbiekben ezeken kereszil 1 mozgathatod OsszekitettlsnOl mOr legalibb egy mez0t elfoglalt L
I E a boszorkinyaidat. A j0t1ktIbl0n a kristdlygd mbben egy jotikos, a t1bbiek arra az OsszekittetIsre nem
ff a helyszinek ki ztt 0 sszeki ttetlsek I0thatl k. Minden tehetnek energiaegysiget.
f Osszekittetds 1, 2 vagy 3 mezi bul01l, aminek a
| teljesiisihez 1, 2 vagy 3 energilra van szi ksig. Amennyiben mir egyetlen energiaegysiged sem maradt,
nem hajthatsz vigre a tovi bbiakban energia akciot.
| . Amikor energia akciltipust aktivilsz, helyezz egy
l energilt a kiszletedbo] a kristolygd mbre, egy mig nem
= foglalt DsszekittetIsi mezire. Az elsd energilt a sajot MielOtt 0 jabb Osszekittetds kialakitosO ba
J] tornyoddal szomszldosan kell helyezned o O ezt kezdenn], eld sz r be kell fejezned a megkezdett
B bOrmilyen ifinyban megteheted. Ha a kirndben egyszerre  Osszekittetdst kit helyszin kizott 9 Ezt kOvetlen
%’ t1bb energia akcilt is aktivilsz, helyezz le az akcin 0 jabb Osszekittetlst indithatsz el a sajit tornyoddal
| mennyisdgivel megegyezd sz0m0 energiOt. szomszO0dosan, vagy egy olyan helyszinnel

szomszOdosan, amit mOr sikeresen O sszekd 0 tt0]
alsajit tornyoddal °

B

Minden befejezett 0sszeklttetisOrt 1 gylzelmi pont jor egy 1 egyslgnyi OsszeklttetisOrt ;:\-\ \‘
gyl zelmi pontokat kapsz, 3 gylzelmi pont jir egy 2 egysignyi [ sszeklttetlsOrt A\ ;
amit azonnal le is kell IDpni a 6 gyl zelmi pont jor egy 3 egysignyi O sszeki ttetdsOrt
pontozOsOvon Iovd bagolyfigurnddal. i
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& BoszorkOny akcil <

Fektess boszorkl nyokat a tornyod mellD, 0s mozgasd 0 ket innen a kristdlygi mb
egy misik, O0sszeklttetisben 0110 helyszinOre. A misik helyszinen 2 gyl zelmi
pontot kapsz, valamint, ha mog el0rhetd, 10m0 giazsetont. Amikor boszorkIny
akcidt aktivilsz, akcil nkint vilassz egyet az al0bbi kit lehetdsig kozo1:
a) Vegyll el egy boszorkiinyt a kilszletedbol, majd helyezd azt elfektetve

a tornyod Us a nagy boszorkinyod mell0. Az elfektetett boszorkdnyok

mOg nem Ornek gyd zelmi pontot, egyellre bevetlsre virnak.
vagy
b) Vegyol el egy tornyod mellett fekvi boszorkinyt, 0s 01lftsd fel a figurdt.

Ezt kivetl en mozgasd azt egy misik helyszinre. Csak olyan helyszinre

mozgathatsz boszorklnyokat, amelyek energilk 0ltal 0 sszekdttetlsben Ollnak a sajot
tornyoddal (tehOt olyan Osszekittetlseken keresztl |, amelyek megteltek energia-
egysigekkel). Ha olyan U sszekittetl seket haszn1sz, amiken kizi10lag a
sajit energilid talilhatlk, egyetlen boszorkiny akcifval eljuthatsz
a tornyodtl] az 0j helyszinre (b0rmennyi foglalt vagy szabad
helyszinen Othaladhatsz). Abban az esetben azonban,

minden idegen Osszekittetls utin, amit a kit
helyszin kizitt hasznnlsz, tovil bbi 10bo-
e szorkiny akcil ba kert1 (f ggetlenn 1 ati],
: \ hogy az adott 0sszeki ttetdseken 1, 2 vagy

ha nincs elegendd boszorkiny akci-
0d ahhoz, hogy az0j helyszinre

nod a boszorkiny akcid (i)dat,
ko Ionben elveszik/elvesznek.
G’n&m__

akcink kozol.

boszorkiny akcilt.

amikor olyan Osszekittetlseket hasznlva jutsz el az0j
helyszinre, ahol mis jot1kosok energili talllhatl ak,

30energiaegysig van). Ebben az esetben,

eljuss, mOs midon kell felhasznr1- g

A kristllygdmb kizepOn 10vl Boszorklnykn o nem tartalmaz mogiazsetonokat. Amikor ide mozgatod egy
boszorkinyodat, helyezd Ot arra a legtibb gydzelmi pontot 011 mezire, ami mig nem foglalt. A helyszinen felnllxott
boszorkiny megszokott 2 gyl zelmi pontja mellett azonnal megkapod az imnnt letakart mez gyl zelmi pontjait mo

Pulda: A piros a misodik jotkos, aki boszorkinyt helyez a Boszorkinykire 6
EzZ0rt 2 pontot kap (az 0j helyszthen a megszokott midon) + 3 (bonuszt) = 5 gyl zelmi pont.

Amennyiben a kirtidben #1bb boszorkiny akcilt is aktivilsz, minden alkalommal tetsz0legesen villaszthatsz az a) s a b)

Onnantl], hogy az Osszes boszorkinyodat felollitottad a kristdlygi mb egy-egy helyszinin, nem hajthatsz vilgre t1bb

Megjegyzis: Minden helyszinen jotikosonkint legfeljebb 1 boszorkiny 0llhat. Egyetlen
helyszinen sem 01lhat kettl vagy t0bb ugyanolyan szin0 boszorkiny. A sajit tornyod mellett
bOrmennyi sajit boszorkinyod lehet elfektetve.

Onnanti], hogy egy boszorkinyt egy helyszinre 0llitasz, nem mozdulhat onnan, (gy a teljes
jotok folyam0n, a jotok vigoig ott marad.

Polda: Ahhoz, hogy egy sirga boszorkiny a piros toronyhoz 6 mozoghasson, a sirga jiti-
kosnak 3 akcilra van sz0 ksige:
1. akeid: Egy boszorkinyt

2. akcil: Felolloja a bo- 3. akcill: A Boszorkinykl-

fektet a sajit tornyhoz. szorknytt Us elmozgatja 71 a piros Osszekittetsen
Ot a sirga OsszekOttetise- kereszti ] a piros toronyhoz r,_
ken kereszt] a kizponti mozgatja a boszorkinyt. '
Boszorkinyko hiz.

74

-

Minden alkalommal, amikor egy helyszinen 01lttva
helyezed le az egyik boszorkinyodat, azonnal 20gy0 zelmi
pontot kapsz. Aki elsikint helyez boszorkinyt egy helyszin-
re, azonnal elveszi az ott I0v0 mOgiazsetont is. A szimb0Olum
fi ggvinyiben a zseton tovilbbi 1 akcilt (a060akciltipus
egyikit) vagy 3 gyl zelmi pontot biztostt.

@00000 O :

Ezeket az extra akcilkat bormikor felhasznilhatod, amikor boszorkiny akcil kat hajtasz
vigre, de legkisibb az aktunlis kil dben, az utolsd boszorkiny akcild vigrehajtisa utin
meg kell tenned. A felhasznOlosa utdn helyezd a mogiazsetont kippel lefeld a paravinod
migl, ez a jit0k vigin tovi bbi 2 gydzelmi pontot fog Orni.




Megjegyzls: Amikor egy teljes kirt megteszel a

/ t ko101, a kivetkezD kort kezeld 0 gy,
 IDpj elire a pentagramon, Os szerezz meg bagolylapk: kat (3-7 gyl zelmi pont Ortik- Ea R R

ben) valamint ki Ionleges vari zslatlapko kat. Amikor pentagram akciltipust aktivillsz,
I0pj elore a pentagramon a bagolyfiguriddal egy mez0t az Dramutatd jordsOval meg-
egyezl iinyban haladva. Ha t1bb pentagram akciOt is aktivillsz, IDpj az aktivOlt akciok
szlmOval megegyezll mennyislgl mezlt a pentagramon.
Amikor 110psz vagy Othaladsz:
a) egy halviny szIn0 mezin o, nem tIrtinik semmi.
b) egy narancssirga mezin 9, megkapod a paKli fels0 bagolylapkdjot (az aktudlisan
- legtnbb gynzelmi pontot 0101), helyezd azt a paravinod mogo.
¢) egy sOt0t szIn0 mezOn a, megkapod a mezOn I0vo ko ID0nleges vardzslatlapkikat, .
y \ vardzslatlapka, Os O res hatsz0 gletl mez0t 2
majd azonnal hozz a helydre 0 ki I0nleges vaiizslatlapkikat a pentagram kizepOn 10vd ' -
X Orsz el, villassz egy tetsz0leges akcil - o =
h0 zo paklibo] (ha mOg van ott lapka, egyibkint U resen marad a mezQ).
A ki Innleges vari zslatlapkd kat kitfilekl ppen hasznilhatod fel, egyszeri vagy
0llando hatd skint:

mint az el0z0t, egyszer en csak a ki Ionbozo
ko Io0nleges lapkik kinOlata, illetve a bagolylapkik
Ortoke lesz eltdrd.

R

Amikor egy olyan bagolymezit Orsz el a
pentagramon, ahol mOr egy bagolylapka sincs,
azonnal kapsz 2 gydzelmi pontot o

Ha mOr nincs a pakliban ko I0nleges

pust, 0s abb01 hajts vogre 2 akciOt. 6 P <l “—_
¥

" . . o "
Egyszeri hatlls: Ha egy ki I0nleges varizslatlapkit egyszer szeretnil hasznilni, 2- polda: A piros piikos atkls s \

a lapkin Inthatd szimb0lumok alapjin a kit 0brizolt akciOtipus egyikit kitszer tly/varzspilcal varizslatlapkit

hajthatod vigre, ezt a pentagram akcill sorin teheted meg, azon beld 1 bi rmikor. helyezi le az 0stjobe, a ki Ilnleges
Amikor ilyen m0 don haszn(lsz fel egy lapkit, forditsd meg, Us helyezd azt a varizslatlapka melld. Ezzel 5 kris-
paravinod mogl. t1ly akciot hajthat vigre, valamint

| ol h 11 Icon.
I' Pulda: Ezzel a ki Ionleges vartizslatlapkival 2 energia akciot vagy e N e

[ 20boszorkiny akcidt hajthatsz vigre.
].,n.

ey
i

- 0 llandn hatls: Ha egy ki I0nleges varizslatlapka 0llandd hatisOt szeretndd
a; haszn0lni, helyezd azt kippel felfeld az 0 st0dbe. Innentd] az ezen a lapkin
. IovD 2 szimbOlum beleszimmt az O st dben 10vD szimbilumok csoportjaiba.

Il

¥

& Megjegyzls: Amikor kil IDnleges varizslatlapkit helyezel az 0 st1dbe, az lnmagiban nem

- aktival semmilyen akcilt. Ugyanakkor, ha lehetsOges, a lapka hasznOlhatl mOr ugyanabban
a kirben, amikor vigrehajtod a mosodik akcid tpust:

1. pilda: A zold jotikos a Opentagram/boszorkinyl vartizslatlapkit helyezi az 0 stjibe.

Elosz0r 4 mez0t I0p ellre a pentagramon (ennyi pentagram szimbllum van az 0ssze-

f1ggtl csoportban), ekizben pedig Othalad a sOtt szin0 mezon. Elveszi aOpentagram/ 3. polda: A piros jitkos azOener-

boszorkinyl kombindciit mutatd ki Iinleges varizslatlapkot Mivel viigzett a pentagram gia/vaizspllcal varizslatlapkit

akciival, mOr nem I0phet ellre a pentagramon. Ugyanakkor a ki I0nleges vartizsiatlap- helyezi az 0stjobe, a ki IDnleges

kon Iovd boszorkony szimb0lum mOr beleszimit a varizslatlapkijinak a mOsodik akcid- vartizslatlapkikkal szomszodosan.

ipusakor, gy ezzel a z01d jotikos 5 boszorkiny akcilt hajthat viigre (az eredeti 2 helyety). Ezzel 3 energia akcidt hajthat vigre,
valamint 4 I0pOst tehet meg a va-

izspalcin. G\D




& KristOly akcid <

Mozgasd az U std dben 10v0 kristo lyokat, Us aktivilj tovd bbi akcil kat a kristdlyok O ston kivD Ire mozgati sOval.
Amikor kristly akcil tOpust aktivillsz, az O st1dben I0vD egyik kristilyodat 1 mezn tOvolsdgra mozgathatod.

Ez kitfllekippen lehet hasznos a szimodra:
1. Felszabadtasz egy mez0t, amire kisObb vardzslatlapkat helyezhetsz. G
2. Minden alkalommal, amikor kristdlyt mozgatsz az 0 st1don kivd Ire, az O st perem0re, (]
tovl bbi akcitkat aktivilhatsz.

Pilda: A kik jotikos a vartizslatlapkija lehelyeziisivel 1 kristily akciot aktivilt Azdakciot
vigrehajtva az 0 st pereme mellett I0v0 egyik kristilyot eltivolija

az Ostobal e Ehelyett azt is megtehette volna, hogy egy kristilyt egy k@
szomszidos 0 res mezlre mozgat, olyan mezire azonban nem mozgathat 7 [ \ >
kristilyt, amin vartizslatlapka, ko Ionleges varizslatlapka, mosik kristily -

vagy [0 stre nyomtatott szimbi lum van e

Ha az egyik kristllyodat az O st1d peremOre, egy meghatlrozott szimb0lumra mozgatod, vedd el onnan azt,
Os helyezd a jotokinblora az egyik fiolapolcra. Kit polc ki zo 1 villaszthatsz:

— Helyezd a kristlyt a polcra egy olyan fiolOra, ami megegyezik azzal az O st sz110n Iovll szimbd lummal 6,
ahonnan a kristlyt elvetted. EzOrt cseribe azonnal 2 akcilt vi grehajthatsz ebb01 az akcil tipusb0d 1.
Vagy:
— Helyezd a kristOlyt a legalsd polcra o EzOrt cserfbe vegyl el 1 Oltalad vilasztott mi giazsetont
a jitkidblom], a polc alol. Az aktunlis kristOly akcil sorin bOrmikor vigrehajthatod ezt a zsetont,
dedlegkdsibb az aktunlis ki dben, amikor az utolsD kristdlymozgatist is vogrehajtottad.
Ezt kilvetd en forddtsd meg a migiazsetont, Os helyezd azt a paravinod mogo.

Amennyiben t1bb kristdly akciot is aktivilsz, az akcil k szZim0Oval megegyezl mennyisigl mozgatdst hajthatsz
vOgre. Egy kristOlyt 10 bbsz0r is mozgathatsz, de akOr t1bb kristdly kil zott is sz0toszthatod az akcil kat.

Pilda: A siirga jot7kosnak 3 kristily akciija van. Az elsd akciljit arra
hasznilja, hogy egy kristilydt az 0 stin kvl Ire, az 0 st peremliire, kristily
szimbl lumot tartalmazi mezlre mozgassa, a kristilyt pedig a megegye-
20 szimbilumi fiolora helyezi a fiolapolcon G Ezzel tovilbbi Zikris-
t1ly akciohoz jut, [gy mig sszesen 4 kristily akcilja van. Ao4ikristdly
akcilt arra hasznlOlja, hogy a fekete kristolyt 3 foglalt meziin 0t mozgassa,

majd a peremen Iovil boszorkiny szimbilumos mezire helyezze.

0 A fekete kristllynak kit ki I0nleges hatlsa van:

1. Ha a fekete kristolyt egy fiolora rakod, az adott akciltipusbr] kit tovd bbi akcilt biztosmt. A felsd hat
polcon tehit Osszesen 4 akcilt biztostt az adott akciltipusbil. A legalst (hetedik) polcon 3 akcilt biztostt,
ha a zseton akcil szimbl lumot mutat. Ha a migiazseton 3 gydzelmi pontot mutat, tovilbbi 2 gydzelmi
pontot kapsz, tehOt 0sszesen 5-0t, ezt azonnal I0pd le a pontozd sdvon.

2. Ha a varizspQlca (I0sd a 10. oldalon a OvarizspOlca akcidO riszt) lehetn vo
teszi, hogy a polcokon 1ovil kristdlyaidort pontot kapj, vagy ha be akarod
teljestteni a Da/polcokon 10vil kristdlyaidd prificiot (I0sd a 11. oldalon

a Otekercs akeilO rszt), affekete kristdlyokat ne szImold bele.

o

Ha egyetlen kristily sincs az 0 st1dben, nem hajthatsz vigre
tovilbbi kristly akcid kat.

Megjegyzis: A kristllyokat
foglalt mezd kin Otmozgathatod
(attn] fo ggetlend |, hogy a mezin
vardzslatlapkik vagy kristdlyok r
vannak), a mozgatls vl glre azonban li_, .
a kristlynak 0 res mezin kell 01Inia. 3
Az Ostben az ellre nyomtatott mezo k
foglaltnak szimtanak. 0s mindez igaz forditva is, azaz
vard zslatlapkot, ki I0nleges vairizslatlapkit nem tehetsz
kristilyt tartalmazl mezOre. A kristdlyokat az O st peremdre
kiz010lag a nyilakkal jelnlt mezo kil mozgathatod ki.

-~

) Q-

— Ha a kil dben t0bb kristdlyt is kimozgatsz az 0 stdbol,
Ordemes a kristdlyokat addig az O st peremin hagyni,
am(g az 0sszes mozglssal nem vigeztdl. Ezt Kivetden
a peremen l0v0 kristdlyokat helyezd tetszoleges
sorrendben a fiolapolcokra.

— Minden fiola kizO1lag egyetlen kristOlyt tartalmazhat.

— A jotikosok szim0tl {1 gghen
korlOtozott mennyisigh kristdly he-
lyezhetd minden polcra: kitfls jotik
esetn legfeljebb 4, horomfs jotok
esetln legfeljebb 5, nogyfls jitk esetdn pedig legfeljebb
6 Q (a legalsh sor ez alol kivitel, oda horom-, illetve
nOgyfis j0t0k esetin legfeljebb 5okristoly helyezhetn).
Amikor a hat polc egyike teljesen megtelik (a jot1kosok

szimOt figyelembe vOve), onnanti] az adott szimbd lum
esetlben kizO10lag a legalsi polc haszndlhatd. Abban

a ritka esetben, amikor ez a legalsd polc is megtelik,
t1bbl nem helyezhettek kristdlyt a polcokra, hagyjotok
a kristOlyaitokat a paravinotok mellett. Ezt az esetet O gy
kertl lheted el, hogy a kristOlyodat mioshol mozgatod ki
az Ost1dbol

Fontos: A kil dben bOrmikor kivehetsz egy kristilyt
(akor a feketOt is) az 0 std dbol, Os azt a paravinod melld
helyezheted. Ez helytelen eltivolnsnak sz mt, ogy
jovitehetetlen kirosodOst okoz. Az elsD Ogy eltlvolttott
kristily 1 gyd zelmi pontba kert 1, a misodik 2 gy0 -
zelmi pontba, a harmadik 3 gyl zelmi pontba, 0s Ogy
tovi bb, tehOt ezeket a gyl zelmi pontokat elveszited.




| / & VarQzspOlca akcil <

* I0pj elore a varizspllca sOvon, Us juss hozzl bOnuszakcin khoz, valamint gyl zelmi pontokhoz

Megjegyzls: Ha t1bb varizspllca akcil -
val rendelkezel, Os t1bb binuszakcil -

hoz, idokizi pontozOshoz jutsz, abban
az id0 ki zi pontozls sorin. P ;

Amikor varlzspllca akcil tipust aktivillsz, I0pj a figuriddal a varizspilcin 1 mezivel jobbra. Amikor
10 bb varizspllca akcilt aktivilsz, 10pj annyi mezlt a vardzspdlcin, amennyi akcidval rendelkezel.
Ha el0rsz vagy Othaladsz:

a) egy villgosbarna mezin o, nem tirtinik semmi.

b) egy sitltbarna mezin e, az adott mezin I0thatl szimbolummal

a sorrendben kell vigrehajtanod | =& .
azokat, amilyen sorrendben meg-
szerzed Oket. Azmllatjelnlnd segitsignvel »
Pulda: A piros jotikos a sdr- kivetheted nyomon a vigrehajtandd bonusz- \.
ga jotrkos figurtjjoval egyezl akciDkat Os id0kdzi pontozOsokat. Ehhez helyezd az Ollatjelnlo-

f ; t 1 mezin fejezi be a mozgiisit, det a varlzspdldira, arra a mezire, ahol a figurld aktunlisan 011
megegyezll akciltipusbil egy vagy t0bb binuszakcil hoz jutsz. Miutin a ] . o : / ) \
. sfeleln r AR logel Lol ik ot gy adott pillanatban O (is) Majd a figurdddal I0pj annyi mez0t, amennyi vardzspilca akcid -
. megfelell mennyisigl mez0t el0re IDpve te vagy legelnl a varizs n (akor
’ yisog L &Y =8 N legeldl van. val rendelkezel. (Emlokeztetl kippen, ha te ket lsz a vardzspol-

holtversenyben), minden olyan sOtJtbarna mezinek a jutalmOt kitszeresen
yben) ) ! ca elejire, minden bl nuszakcil, amin Othaladsz, duplin szomrt

ebben a kirben) Ezt kivetlen egyesivel I0ptesd az Dllatjeldlnt a
figurtd ifiny0ba, Os hajtsd vigre a sOtdtbarna, valamint az ez st-

kapod meg, amin ebben a kirben haladtnl 0t, vagy ebben a kirben Orted el azt.
¢) egy ezl stszn0 mezin 9, bizonyos eredminyeidirt, amit az adott

illanatban fel tudsz mutatni, zelmi pontokhoz jutsz.
P &t 3 ! sz mez0 ket haladdsi sorrendben. Amikor mindennel vigeziil,

tedd magad eln az Ollatjeln 10 det.

Onnantl], hogy elired a varizspilca utolsl mez0jot Q, nem hajthatsz vilgre a
tovi bbiakban varizspllca akciOt.

Kapsz 1 kristily akcilt Kapsz 2 boszorkIny akcilt Megkapod az els0 horom

(ha te 0llsz legeln1: (ha te 0llsz legeln1: kihelyezett tekercs egyikot

2 kristdly akeint). 4 b ko keilt). ha te Ollsz legelol: bormelyik kihelyezett
2oty » Kapsz 1 energia akcilt i Kapsz 2 I0pOst a pentagramon {Ha CTETleeg B A

tekercsbO1 volaszthat: 1).
(ha te Dllsz legeln: : (ha te Dllsz legelnl: g i s

2 energia akciOt). 4 lIopOst a pentagramon). y
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L / 1 zelmi pontot kapsz minden I
1 gyl zelmi pontot kapsz a kristoly- & B 5 1

1 gyl zelmi pontot kapsz a fiolapolcokon
. 1 g megszerzett tekercsed utin E 1 3
gimbben 10v0 mindegyik befejezett : I0vD minden sajot szin0 kristdlyod utdn.
. ! (a megernsin tekercset is belelrtve).
energia-0 sszeki ttetd sedOrt. 2l
1 gyt zelmi pontot kapsz a kristdlygi mb- 2 gy zelmi pontot kapsz minden megszerzett
ben 10v0l mindegyik boszorkinyod utin 1 gyl zelmi pontot kapsz minden ko Innleges var zslatlapkid utin.
(fekvo Ds 01l0 boszorkinyonkint egyarint), megszerzett mi giazsetonod utin. Az00 stddben Os a paravinod mellett Io0vo
a nagy boszorkinyodat is beledrtve. lapkok egyarint beleszo mitanak..
Pulda: A sirga jotikos ezzel a varizspilca akcioval 4 mezit I0p elire a figurdjoval a Mivel a sirga jotkos aktudlisan elnl 0l a varizspolcin (holtversenyben a pirossal, a kiket
varizspdldin, Os vigh ] arra a mezire Orkezik, ahol a piros jotikos figurtjja 0ll. A mozgds megellzve), emiatt a sirga jitlkos a binuszmezit duplin Orviinyesiti, (gy 4 boszorkiny akciit
befejeztivel a sirga jotikos vigrehajtia azokat a meziket, amiken Othaladt, kezdve a hajt vigre (ezeket a boszorkiiny akciikat az elo bb viigrehajtott boszorkiiny pontozis utin hajtja
Lgytl zelmi pontok a jot1ktiblon Iovl boszorkonyok utini mezd vel Q Mivel 5 boszorkinya  vigre). Ha a sirga jot7kos csak 3 mezit haladt volna ellre @ pontosan a binuszmezire
van a jotTkt7blon (a nagy boszorkiny; 2 kicsi boszorkiny elfektetve a tornya mellett s 2 Orkezett volna, a piros jitTkos migl. Ebben az esetben csak egyszer hajthatni viigre a binuszt,

kicsi, mis helyszineken 010 boszorkony), (gy 5 gyizelmi pontot kap ezort. Ezt Kivetien a2 azaz 2 boszorkiny akcio hoz jutna.
boszorkonyd binuszmezit hajtia vigre e
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. | eTekercs akcil <
Vegytl el a kippel felfel0 kihelyezett tekercsek kiz11 1-et. TI bb tekercs akcidval t1bb tekercs kizi1
villaszthatsz, de tovi bbra is csak 1 tekercshez juthatsz.

Amikor tekercs akciltipust aktivillsz, kapsz 1 tekercset a kippel felfeld 10vik kiz01. Ha kizO10lag egy
tekercs akcilval rendelkezel, az elsO kihelyezett tekercset kapod meg (az 1. helyen Iovot 6 ez van
legttvolabb a ho z0 paklitd1 ° ). Helyezd az elvett tekercsed magad eld, kippel felfeln.

Ha 11bb tekercs akcilt aktivilsz, a villasztisi lehetd sOgek is ezek alapjon bovi Inek.

Poldoul, ha 3aiekercs akcild van a vardzslotlapka lehelyezise utn, az els0 3 kihelyezett

tekercs kiz0 1 villaszthatsz 1-et (vagyis az 1., 2. vagy 3. helyen I0vik egyikit 6 ).

Megjegyzls: Ha a kiiidben

Miutdn megszerezill egy tekercset, minden fil0tte I0vD kirtya azonnal egy szinttel lejjebb / -
t1bb olyan migiazsetont is

kerf11 a tekercstirold ban. Ezutin ho zzatok egy O] tekercset a ho z0 paklibol, Os felfordotva

], amin tek
helyezzitek a 6.hhelyre (ez van a legki zelebb a ho z0paklihoz ° ). B Ao

Iothatd, minden felhasznolt
tekercszseton utdn vedd el az
elsd kihelyezett tekercset. Ha
bOviteni szeretnnd a vilasztdsi
lehetOsoged, azt csak 0 gy

Kotfajta tekercs van: megerisitl vardzslat Os prdficia.

1. MegerUsitl var{zslat

A megerfsitd varlzslatot egyszer hasznilhatod, Us csak akkor er sitheted meg
az 0 bri zolt akcilt, ha azt mOs mOdon aktivilod. A megerfisiin varizslattal
Onmagiban nem aktivilhatsz semmilyen akciit.

A megersiiil varlizslatok t1bbnyire tovlbbi 2 akcilt biztosttanak. P0ldoul, ha
egy varizslatlapka lehelyezise utin 3-at mozogsz a vardzspdldin, ha kijotszod a

teheted meg, hogy legalibb
egy megerlsit vardzslatot
jotszol ki (ez Degyszerid Os/

vagy O0duplal megert sCifl
vardzspllca megersitd varlzslatot, tovi bbi 2 mozgisod van. SISy i
varizslat lehet). Azt azonban

nem teheted meg, hogy t1bb
Kivitel: Amikor az Degyszeri megerfsiii vardzslatotd jOtszod ki o csupn 1 tovbbi akcidt kapsz, Sl

tekercszseton kombinO10s0val
de cserbe te ddntheted el, hogy melyik akciltipus megerd siisihez haszndlod. = e ¥s

tOvolabbi helyen IovD tekercset

vegyil el.
Megjegyzls: T bb ugyanolyan tdpusl megerlsi vardzslatot is &E

haszn0lhatsz, hogy az azokon I0thatl akcilt megerdsitsd, pl. az itt

Amennyiben titokban
Inthatl kombindcil tovibbi 3 kristOly akcilt biztostt. 4

szeretnOd tartani a t0bbi

j0t0kos eld tt, hogy milyen
Amikor kijotszol, azaz elhasznOlsz egy megerisiid varlzslatot, ; -

forditsd kippel lefeln, Os helyezd azt a paravinod melln.

A mig nem felhasznOlt megerl sl vardzslatokat tartsd magad

elntt addig, amig nem hasznlod Dket. Amennyiben a jot1k vigin van
nem felhasznolt megernsin varozslatod, mindegyik 2-2 gydzelmi pontotOr.

Os mennyi tekerccsel
rendelkezel, a nem haszn0lt
tekercseket bOrmikor
elrejtheted a kezedben.

Abban a valdszind tlen
2. Prificink

A prificink tulajdonkippen olyan feladatkirtyok, amik a prificia
teljesadsoti] f1 gghen Omek gy zelmi pontokat a jotik vigin.

esetben, amikor a ho z0 pakli
elfogy, mOr csak a kihelyezett
tekercsek maradnak, azok

A j0tok vO ;

. R i A kozo1 volaszthatsz. Onnantd],
1 gyd zelmi pontot kapsz, ha nilad van a prificia, de nem i e — " hogy a kihelyezett tekercsek
tudtad megfeleln en beteljesCteni. ; ] : S—— ' is elfogynak, minden tovibbi

tekercs akcil kirba visz.
3 gyl zelmi pontot kapsz, ha csak alapszinten tudtad

beteljestteni a proficint.

5 gyl zelmi pontot kapsz, ha ki zepes szinten tudtad
beteljestteni a prificiOt.

g = a el —.
=y = e e " —



A jotok a 11. forduld utin viget Or, ekkorra mindnyfjatoknak pontosan
4 variizslatlapk? ja marad a paravinja mogitt.

i
Ezt Klvetl en pontok jirnak: é
1. a pentagramiil] Osszegyl jiltt sajit bagolylapki kort, i
2. a'sajit m0giazsetonokirt, mindegyike 2-2 gyl zelmi pontot Or, valamint
3. a sajit tekercsekirt:

a) NOzd meg, hogy maradt-e nem felhaszn01t megerii sit0 vart zslatod
vagy nem beteljesitett pr0ficild magad el0tt. Ha igen, minden nem
felhasznOlt megerd st vardzslatod 2-2 gyl zelmi pontot Or, a nem

\ 4 beteljesttett prificink pedig 1-1 gydzelmi pontot Drnek.
b) A beteljesCtett proficiik az alibbiak szerint Ornek gyl zelmi pontokat.

L - e - e

A legiibb gyozelmi pontot gyl jtd jOtlkos lesz a Boszorkinyk 0 j mestere,
tovobbO a jotikot is megnyeri.

-

Dintetlen esetdn az Orintett jlt1kosok kizd1 az nyer, aki tivolabbra jutott a
varzspllcin, vagy elsikint Orte el ott az utolsd mez0t (azaz az 0 figurdja van

alul az utols0 mezin).

e
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& Szimb0Olumcsoportok <
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Az adott szimbO lumb(1 a legnagyobb
0sszefd ggl csoport az U st0 dben.
Pontosan 4 Osszeflggn mezibol 010 csoportnak kell lennie az Os-
t0dben az adott szimbldlumbdl ahhoz, hogy 3 gyizelmi pontot kapj,
5zimbilum esetIn 5 gyl zelmi pont jir, 6 vagy annil {1bb szimbd lum
esetln pedig 7 gydzelmi pontot kapsz. Ha 4-n01 kevesebb szimbOlum
van egy csoportban, egydltalin nem sikerd It beteljesiteni a prioficiot.

Pilda @ : A zold jotikosnak 5 boszorkiny szimbilumbil 0llo csoportja van.
Az O stre nyomtatott szimbllumok, valamint a dupla ikont tartalmaz0 varizs-
latlapkik egyartint beleszimitanak. A nem csatlakozd szimbilumokat nem
lehet figyelembe venni. gy tehdt a zold jotikos 5 gyt zelmi
pontot kap a prificidjoort,

« Foglalt 0s OsszekD ttetdsben 0110 helyszinek <

Boszorkl nyok meghati rozott helyszineken

a) Ko l0nbiz1 helyszintipusok: A prificitkon I0vo kristilygdmbok
ki lonbozo helyszintipusokat mutatnak. Ha van olyan boszorka-
nyod, aki az elsd helyszintipuson tartd zkodik, 3 gyl zelmi pontot
kapsz. Ha az elsO helyszmtpus mellett a mOsodik helyszintipuson
is van boszorkdnyod, 5 gydzelmi pontot kapsz, 0s ha mindhOrom
Obi0zolt helyszmen van boszorkinyod, 7 gydzelmi pontot kapsz.
Ha az elsd helyszintpuson nincs boszorkinyod, egydltalin nem
sikerl It beteljestteni a prdficidt (1 pontot Or), nem szimit, hogy a
0 bbi helyszmntipuson van-e boszorkInyod vagy sincs.

b) Azonos helyszintipusok: Min01 {1 bb adott tOpush
helyszinen van boszorkinyod, annil t1bb pontot kapsz. Ha
egy boszorkinyod van az adott helyszintipuson, 3 gyl zelmi
pontot kapsz, 2 boszorkInydrt az adott helyszintpuson 5
gyl zelmi pont jir, 3 boszorkInydrt pedig 7.

ER 7 s 3
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0 sszekitOtt helyszinek

Ha az adott helyszintipust energia-0sszekittetdsekkel Ossze
tudod kitni a saj0t tornyoddal, pontokat kapsz Orte. Itt is az
elsd OsszekittetIsnek a sajot tornyod Os adott helyszmtipus
kizott meg kell lennie ahhoz, hogy a misodik Os harmadik
helyszmntipusirt is gyl zelmi pontokat kapj.

Pilda e: A zold jotikos egy

idegen tornyot 0s egy erddt e a%
Osszekotitt a sajit tornydval, N (N '
azonban a mOsodik idegen to-

rony Osszekitise, ami a prificia )

msodik kivetelminye, nem
teljesnIt, (gy ezirt a prificiodrt
csak 3 gytizelmi pontot kap.



+TovO bbi prificink<

3/5/17pontotir:

Tipp: Ugyan a valamilyen szinten be-
teljesttett proficiik 3, 5 vagy 74gy0 zel-
mi pontot Ornek, a teljesisi k nem

minden esetben ugyanolyan kinnya.
Fontos, hogy olyan prifici0kat vi-

V. e

|
repld fekete torony | / i
szimbdlumok min- "1 _ g“ )/

dig idegen tornyokat

b

3./ 2./ 1. helyezett 506 /708 / 9+ 1/2/3 3/4/5+ X
: : 1 | lassz, amiki1 0 gy gondolod, hogy az
a Boszorkinykon0l (az a jot0kos sajit boszorkIny a jotnktdblin fekvl boszorkiny a sajot el0rt ezl stszinO i
- adott helyzeted alapjin kinnyebben
szOmlt az elsO helyezettnek, (a fekvo 0s 010 boszorkdnyo- tornyod mellett a jot0k vigin pontozimezd a ridod i
od teljestteni.
akinek a boszorkinya az 5-0s kat, 0s a nagy boszorkInyodat (a nagy boszorkinyt ne vedd varizspUdlcdn. -
mezOn 01], 0s Ogy tovi bb). is figyelembe kell venni). figyelembe). )
Megjegyzls:
A pificinkon sze- | :E!
fy

jelentenek (azaz nem foglalt vagy a
mis jotkosokhoz tartozd tornyokat),
alsajitod nem tartozik ide.

A lila torony

szimbllum a sajit ¢

tornyodat jelenti,

2/3/ 4+ 4/5/6+ 4/506/ 7+ 3/4/5+ YA ' |
: 3 . azaz azt a tornyot, % |

megszerzett ki [0nleges megszerzett tekercs (a hasz- megszerzett migiazseton. sajit szinO kristdly a hol b X

ahol a nagy boszor-
vardzslatlapka (az O stddben nOltakat 0s a nem haszn0Oltakat fiolapolcokon (a fekete Kol uﬁy

nyod 011
vagy az 0 st0d mellett). egyarint figyelembe vilve). kristOlyokat Os a paravinod %
mellett I0v0 kristhlyokat -
- ne vedd figyelembe).

Egyszeri megeri sOtl varlzslat
Jotszd ki ezt a kirtyOt egy tetszlleges akciOtpus
vOgrehajtisakor (amit egy varizslatlapka vagy egy pentagram,

Dupla megerisit] vardzslat

Jotszd ki ezt a kirtyOt a rajta 10thatd akciOtOpus vigrehajtdsakor
(amit egy varizslatlapka vagy egy pentagram, kristoly,

kristily, varizspilca vagy migiazseton miatti bdnuszakcidval
aktivoltnl), 0s az adott tOpusbO] hajts vigre mog 1 akciOt.

varlzspllca vagy mOgiazseton miatti b0 nuszakciOval aktivoltol),
OUs az adott topusbO] hajts vigre mOg 2 akciOt.



KO I0nb0z0 tapasztalati szintd j0tdkosok <
egy asztalnO]

— 2-es szintl hitriny (kD zepes): Helyezd 2 lapkodat kippel felfeld a paravinod
migh. A kiridben jotszd ki az egyiket, Os h0 zz helyette egy O jat. Az utolsd kit
A jotok elejin keverd meg a varizslatlapkiidat kippel lefeln, Os helyezz vissza 4-et ki det leszimitva minden alkalommal 2 lapka kiz01 kell 1-et vilasztanod.
knzolok a jotok doboziba, azok megtekintlse nolkd 1. A hotfiny mOrtikaw] f1 gghen I8
kevesebb vilaszthatd lapkoval jotszol.

LehetOs0g van arra, hogy a tapasztaltabb jotlkosok ho triinyb01 induljanak a kezdno
jotikosokkal szemben.

— 1-es szintl hOtiny (nehDz): A kiridben hozz 1-et a kippel lefeln Iovo lapkok |I .
kiz01, majd jotszd ki azt. Nincs vilasztisi lehetOsoged.

— 3-as szintl hitriny (kInny0 ): Helyezd 3 lapkidat kippel felfeld a paravinod
mogh. A kiridben jOtszd ki az egyiket, Os hi zz helyette egy O jat. Az utolsd kot
ki det leszimrtva minden alkalommal 3 lapka kiz01 kell 1-et vilasztanod.

A jotok akkor Or viget, amikor mind a 11 lapkidat kijo tszottad.

i €
-
A 3-as s 2-es szint esetdn az utolsd kirdkben mOr nem tudsz lapkdt ho zni. ”
= L
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Reiner Knizia #1bb mint 20 Ovvel ezel0tt elhagyta a E Martino Chiacchiera egy szenvedilyes, fi01l0s0 ; Eredetileg 0piiszmOrni knek kiszi It, azonban Mariusz
szimok misztikus szf113j0t, hogy a vilog egyik legsike- | jO0t0ktervezn, aki elkitelezetten tlrekszik elklpesztd A Gandzel 2006-ban Otment egy lengyel kiadd mogikus

resebb Us legtermOkenyebb jotiktervezl mOgusa legyen. | OlmOnyek IotrehozOsOra a vardzslatokon (azaz d portdljon, 0Os beldpett az jotkillusztii10s fantasztikus

%
3

Vilogszerte t1bb mint 700 j0tIka Os kinyve jelent meg,

t1bb mint 50 nyelven. Szimos nemzetkdzi djjat nyert.
Emlokezetes jotikai kizott olyan klasszikusok szerepel-
nek, mint a Tigris & Eufiitesz, a Modern Artvagy a Ra.
A kizelmO ltban megjelent jot0kai is nagy nOpszerd sig-
nek Orvendenek, ilyenek pl. Az Eldoridd legendija, a
LAMA. vagy a My City.

Jotokotleteinek szOles skolojoval elvardzsolja a kolon-
boz0 korosztdlyn Os zl0sO jotdkosokat. Reiner kedvenc

idot1ltise a m0 ncheni Otornydban” 01ni, 0s mOg 0 jabb Os

0 jabb jotikitleteket sz0vil getni.

szabilyki nyvek) kereszill 1, amelyek boldogsiggal Os
erfl teljes Orzelmekkel varizsoljok el a jotdkosokat.

0 /mint minden varQzsld, egy kicsit 010 1t, Os az

ideje nagy rsz0t a std diljoban 1t kis Os nagy
jotikdobozokban Iovil vilogokkal kit lviive. Tnbb
mint 40 tOrsasjitlkot jegyez szerzokint, kizto k t1bb
bestseller-sorozatot, mint poldiul a Deckscape, a
Decktective, a SimiloOs alMysthea-trill gia.

vilogiba. AzOta Mariusz m0 viszete elvarizsolta az
RPG-k, tOrsas- Os kirtyajoilkok, valamint a figurds
hadijotikok (koztl k a Star Wars-univerzum, AIGy( it k
Ura, a WarhammerUs a Call of Cthulhu)j0tikosait.
Almunkiit ki I0nOsen vardzslatossd teszi athagyomidnyos
festismOd ifinti szeretete. Affilmzentk, a filmek Os

az 1980-as Ovek festminyei megert sl varizslattal
szolgnljok a kikapcsolo ddsit Os az inspridlo dosot.
Alegerisebb mogikus erflt azonban migis a felesOge Os
a Ionya ki I0nleges variizsa jelenti a szimOra.




Meghliay ObmlhyvarTos ¥ Klubjlba!
A kizis jotiknil kevis jobb mid van arra, hogy felejthetetlen

emlikeket szerezz (s Ortikkel t7ltsd meg a mindennapokat.

Erre az Otra csak a legkt Innlegesebb migusok akadnak i 0

gratulilunk, hogy neked sikert It!

Csatlakozz az 0lmOnyvarizslok ki z0ssogohez
0s oszd meg legjobb pillanataidat misokkal is!

() reflexshop

Kapcsolj ki, Os jotssz! | Reflexshop csoport

T TR ;}

Ko vess minket a legaktuClisabb Os legviccesebb hrrekort!
@reflexshop

MOg t1bb vardzslatos jotok itt:
www.reflexshop.hu

Reflexshop budai szakr zlet - 1027 Budapest, Horvit utca 1-3.
Reflexshop pesti szakl zlet - 1067 Budapest, EJtvis utca 39.

Azok szenvedilye 0s elkitelezettsige nilki ], akik hittek a prototpusban rejli lehetisigekben, Os valiban ezzel foglalkoztak Ojjel-nappal, ez a jottk soha nem
Vm U Orhetett volna el ilyen vartizslatos formOt. A kitd zott hatridd utdpisztikus volt, de a varizslik egyszertl en beleviigtak. Kiszinet mindenkinek, aki a szigord higioniai

elomisok mellett veld nk Os Ortd nk jotszott, tesztelt, meg azoknak is, akik gyakran sok-sok kilomiterre 110 nk tettlk ezt Klszonjdk az Opd jellegh visszajelziseket.
Kuszinjo k, hogy panasz nilko 1 vollaltitok az Ojszakai mi szakokat Os a hosssssssszil videl hiisokat! Kiszinet a kit Mszaki” jitkosunknak azirt a rengeteg idoort, amit ennek a jotTknak szenteltetek, annak ellenire,
‘hogy mir rtigen teljesiettik a kitelessugeiket. 0s nagy kiszinet a mi thullimtininknek” is, akinek nehrz viharokat kellett elviselnie az els napokban (0s mig azon 71 is), 0s migis dacolt velo k! Sok kiszinet a 0zold
varizslinonek a varizspilaival’, akinek egy ponton egyszerre sok 0stit kellett kavargatnia, ugyanis nem volt elig varizslo kolloga. Vgl mindezek a hozzivalik egyd ttesen tettk valisiggd a Witchstone-t!

TR s g B, e

15




\
© 2021, 2022 HUCH!

Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kft., Jatéktervezok: Reiner Knizia, Martino Chiacchiera : ‘_’/_f.,-

1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5. lllusztrator: Mariusz Gandzel | 3D: Andreas Resch| Dizajn: HUCH! #‘;fr www.hutter-trade.comss=

www.reflexshop.hu Jatékfejlesztés: dVGiochi; Britta & friends |Termékmenedzser: Britta Stockmann . e E u |
: 1

Tel.: +36 1 /773 3600 i p "
! igyelem! 3 éves kor alatt nem ajanlott.
-mail: ug eISzolgalat@reﬂexshop_hu Fulladasveszély, a jaték apro részeket tartalmaz.




