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A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT-KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SQKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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: TerQere: Anhick Lobet
Rajzolta: NIKAO-

A zombik tigy dontottek, hogy megszalljak az iskolatokat, és bar a tanarok néha
megnehezitik az életeteket, nem szeretnétek, ha a tornaterem vagy a kényvtar
romba délne. Mindenki mas menekiilére fogta, igy nektek kell felvenni veliik a
kiizdelmet.

A Zombie Kids: Evoliicié minden jatszmaval, minden megtett [épéssel tébb és
mélyebb lesz. Id6vel Gjabb képességekre tesztek majd szert, azonban a zombik is egyre
kimeletlenebbé fognak valni...

Kiadé: Christian Lemay reflexshop

Kreativ igazgato/projektvezet6: Manuel Sanchez Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kft.
2D-s munkalatok: Rémy Tornior, Sébastien Bizos 1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.

3D-s munkalatok: Aurélie Moine Tel.: +36 1688 1858 | Fax: +36 1688 1859
Szerke'sztés: Sébastien Bizos E-mail: office@reflexshop.hu | www.reflexshop.hu

© 2018 Le Scorpion masqué inc. A grafikak, a Zombie Kids Evolution elnevezés, a Le
= Scorpion masqué elnevezés és a Le Scorpion masqué logé hasznalata szigoruan tilos
14jfa a Le Scorpion masqué inc. irasos beleegyezése nélkal!
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A JATEK CELJA

A Zombie Kids: Evolticio egy kooperativ tarsasjaték, azaz a jatékosok egyutt prébalnak
elérni kozos célokat, és egyitt nyernek vagy veszitenek. A célotok az, hogy eltavolitsatok a
felbukkand zombikat, és bezarjatok az iskolat, mielétt még nem késé.

A gy6zelemhez 1-1 lakatot kell helyeznetek az iskola 4 bejaratara.

ELOKESZULETEK

Az elsé jatszmatok el6tt cstisztassatok a 4 hésjelolét 4 mianyag talpba! A tébbi mianyag
talpat hagyjatok a dobozban, a késébbi jatszmak soran sziikség lesz rajuk.

Helyezzétek a jatéktablat a jatéktér kozepére! 2 jatékos esetén
hasznaljatok a jatéktabla éjszakai oldalat, 3 illetve 4
jatékossal pedig a nappali oldalt! Az éjszakai oldalon extra
atjarok talalhatok, amik atjarast biztositanak két terem kozott
anélkul, hogy a kozponti mezén vagy a bejaratokon at kellene
haladni.

Ajatéktabla 9 mez6t tartalmaz, az iskola 5 termét és 4
bejaratot.

Példa
Jatjaréira

Helyezzetek 1-1 véletlenszeriien
valasztott zombit minden bejaratra,
a megmaradt 4 zombit pedig
véletlenszer( sorrendben
helyezzétek egy sorba a
jatéktabla mellé, ez lesz a
tartalék.

Mindenki valasszon magéanak
egy host, és helyezze a piros
terembe! A megmaradd
hésoket helyezzétek
vissza a dobozba,

; Q/ 3 APeAFAbS S ebben a jatékban
/ 5 | 93 . _ﬁ oy Eﬁ nem lesz szilkség
| TS| @a rajuk. Valasszatok

kezd6jatékost!




A JATEK MENETE

Ajaték korokre oszlik, és az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban halad. Amikor rad
kertl a sor, ebben a sorrendben hajtsd végre a kovetkez6 akciokat:

Helyezz egy zombit az iskoldba! a

Dobj a zombikockaval, majd a tartalékbdl a jobb
széls6 zombit helyezd a dobassal megegyez6
szin(i terembe! Ha a kocka fehéret mutat, az j6
hir: ilyenkor nem kertil zombi az iskolaba. Egy
teremben barmennyi zombi tartézkodhat.

Ha zombit kellene helyezned a jatéktablara,
de a tartalék iires, akkor a zombik
elozonlotték az iskolat, és elvesztettétek a

jatékot.

@ Mozgasd a héséd egy
szomszédos mezdre, vagy

maradj vele ott, ahol most all!
Fontos, hogy két mez6 csak akkor szomszédos,
ha van kozottik atjaro.

A ,,HAROM ZOMBI” SZABALY

» Nem mozoghatsz a h6soddel 3 vagy tobb zombit
tartalmaz6 mezére.

» El kell mozgatnod a hdsodet, ha 3 vagy tobb zombit
tartalmaz6 mezén all.

1
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Tavolitsd el a zombikat arrél
a mezérdl, ahol a héséd all!

Legfeljebb 2 zombit tavolithatsz el. Helyezd 6ket
véletlenszer(i sorrendben a tartalék bal szélére!

A tartalékban Iévé zombik sorrendje a késébbi
jatszmak soran valik majd fontossa, ehhez
azonban ki kell nyitnotok néhany Evolicié
boritékot...

Helyezz egy lakatot egy
bejdratra!

Ha a hésdd olyan bejaratnal tartézkodik, ahol
mas hés is all, adjatok egymasnak egy pacsit,
majd helyezzetek egy lakatot erre a bejaratra!
Egy bejaraton csak egy lakat lehet

Ha sikeriilt mind a 4 bejaratot lelakatolni,
nyertetek!
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z- 1.JATEKOS (KATA)

Kata dob a kockéaval, majd a tartalék jobb szélérél egy zombit helyez a kék
mezére, ahova tobbé nem lehet belépni, ugyanis igy 3 zombi van ott.

@ Ezutén egy szomszédos bejarathoz mozgatja a h6sét.

Véglil eltavolitja a zombit, ami ennél a bejaratnal talalhato.

TIPPEK

« Ne hagyjatok, hogy tul sok zombi gy(iljon 6ssze egy mezon:
prébaljatok meg eltavolitani a kétfés zombicsoportokat miel6tt
haromra duzzadnanak!

« JO 6tlet a bejaratnal Iévé zombikat eltavolitani. Ez
megakadalyozza, hogy a tartalék tal gyorsan kitirailjon.
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2. JATEKOS (FELIX)
Félix dob a kockaval, majd egy
zombit helyez a sarga mez6re.

Ezutan gy dont, hogy ebben a
korben nem mozgatja a hését.

Majd eltavolitja az ebben a
teremben [év6 2 zombit.

3. JATEKOS (ROBI)

Robi fehéret dob, igy nem kell zombit helyeznie a tablara.

Mivel Robi egy mez6n all 3 zombival, Iépnie kell. Ugy dont, hogy atlép egy
szomszédos bejarathoz. Ott nincsenek zombik, igy ebben a korben nem
tavolit el egyet sem.

Kata hése is ennél a bejaratnal all, igy Robi ad egy pacsit a .
csapattarsanak, majd egy lakatot helyez erre a mezére. ,( s Dl




A JATEK VEGE
Mindannyian nyertek, ha az 6sszes bejaraton lakat talalhato.

Mindannyian veszitetek, ha egy Ujabb zombit kellene a jatéktablara helyezni, de a tartalékban egy
zombi sincs.

A JATEK EVOLUCIOJA

Minden alkalommal, amikor befejeztek egy jatékot,

helyezzetek egy agymatricat a szabalykonyv végén v e ece T
talalhato tlevél haladasi napl6jaba, az elsé dres (:} %= "\P{ \/{ Y1
mezére (akar ti nyertetek, akar a zombik)! C e i et

KULDETESEK

Néhanyat lapozva ebben a szabalykonyvben egy kiildetéslistara bukkanhattok, aminek
segitségével gyorsabban haladhattok majd.

Ha valamelyik kiildetést sikeriil teljesiteni egy jatszma végére, akkor:

« helyezzetek egy tréfeamatricat a 12-14. oldalon talalhato kiildetéslista megfelel6 soraba,
« tovabba helyezzetek egy tréfeamatricat a haladasi napléba is!
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% 4 Nyerjetek meg egy 2 fés jatékot!
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Egy jatszma utéan legfeljebb egy kiildetést jelolhettek meg teljesitettként — akkor is, ha

tébb is sikertlt. Tovabba minden kiildetést csak egyszer jel6lhettek meg teljesitettként. Nem
teljesithetitek ugyanazt a kiildetést tébbszor.

Ha egy kategorian beliil mind a 3 kiildetést teljesitettétek, akkor:

\ ¢ * helyezzetek egy tréfeamatricat a killdetéslistan a teljesitett
g kategoria melletti mezére,
'y S0 « tovabba helyezzetek egy tréfeamatricat a haladasi
(NG gy Eriskargegy . Naplobais!
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EGY BORITEK KIBONTASA

Amikor a haladasi napléban egy szamozott mezére matricat
helyeztek, nyissatok ki az azzal megegyez6 szamu
Evollcio boritékot! Q
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A BORITEKOKBAN A KOVETKEZOKBOL
TALALHATTOK EGYET VAGY TOBBET:

* Tovdabbi jatékelemek
Meglepetés!

Ce

* Kitiintetésmatrica

Szintet |éptetek! Ragasszatok a matricat a szabalykonyv
végén talalhatd Utlevélben a szamara kijelolt helyre!

KITUNTETESEK

Ide ragasszatoka

g seket!
megszerzett kituntetéseket! B ikt roiiten

epzery KiMELEmER  geaies MIROENT BLsBr a5 i

* Haladé szabdly matrica
Ragasszatok a matricat a kbvetkezo oldalon talalhaté haladd szabalyok részbe, a hozza
tartozé mezére!

- Uj kiildetés matrica
Ragasszatok a matricat a 14. oldalon talalhato kildetések részbe, a hozza tartozé mezére!




HALADO
SZABALYOK

A titokzatos boritékok kdzil néhanyban U]
szabalyokat talaltok majd. Az alapszabalyok
tovabbra is érvényesek, ezeket azon feltl kell
figyelembe venni.

Ha ezek az Uj szabalyok tul nehéznek
tlinnek, ne hasznaljatok éket! Mindig
jatszhattok egyszer(ien az alapszabalyok
szerint.




Ide ragasszatok az R2 matricat!
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R3

Ide ragasszatok az R3 matricat!
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KULDETESEK

@ Kiil.nirés!(A'r'EeéklA
: ELSO LEPESEK

\*/4 Nyerjetek meg egy 2 fés jatékot!

‘\*}’ Nyerjetek meg egy 3 f6s jatékot!
A

\(* 4 Nyerjetek meg egy 4 f6s jatékot!
A

5 KULDETESKATEGORIA
A PAN I K

‘(* 5 Nyerjetek meg egy jatékot tigy, hogy egy zombi sem marad a
A tartalékban!

€ }, Nyerjetek meg egy jatékot ugy, hogy az egyik mezén legalabb 5
A zombi tartézkodik!

; Nyerjetek meg egy jatékot minddssze 6 zombi hasznalataval!
W A jaték el6készitésekor helyezzetek vissza 2 zombit a jaték
dobozaba!

EMLEKEZTETO
# - Amikor teljesititek valamelyik kuldetest, vagy amikor egy kiildetéskategériamind a3
S kiildetését teliesitettétek, ne feledjetek ragasztani egy tréfeamatricét a haladasi napléba,
/ egy masikat pedig erre az oldalra!

| . Jatékonként legfeliebb egy kuldetest teIJeS|thettek




| i KULDETESKATEGORIA
y ¢ TEKINTELY
"\* b _Nyerjetek meg egy 2 fos jatékot tigy, hogy a jatéktabla nappali oldalan
A jatszotok!
> Nyerjetek meg egy jatékot ugy, hogy az dsszes tablan lévé zombit
‘\1 4 eltavolitjatok! A 4 lakat bejaratra helyezése utén is folytassatok a
jatékot, ha maradt még zombi a jatéktablan!
: "'\,, b Nyerjgtek meg egym_és utép 3 jatékot!
A Pipaljatok ki egy karikat minden gy6zelem utan!
O O O Ha veszitenétek, toréljétek ki az dsszeset!
X
45 KULDETESKATEGORIA
¢ VISSZATERES
‘\)* 4 Nyerjetek meg egy jatékot legalabb 1 héttel az els jatékotok utan!
D\
1" }, Nyerjetek meg egy jatékot legalabb 1 honappal az elsé jatékotok
A utan!
(\,, n  Nyerjetek meg egy jatékot legalabb 3 hénappal az elsé jatékotok
A utan!
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[ Bonuszkiildetés: Amikor mindent kitoltottetek ezen . ;
‘\'\ ,; az oldalon, egy bénusz tréfeamatricat ragaszthattok a

haladasi napldba. Ez a kiildetés barmikor teljesithetd, akar e 2
egy masikkal egyszerre is. : é e “",;r‘,
“"  Ragassz ide egy fotot
magadrdl, vagy rajzold
le magad!

Vezetéknév Uténév

Az elsé jaték datuma:

Minden alkalommal, amikor valaki olyan jatszik a jatékkal, akivel
még nem jatszottatok, irjatok fel a nevét ide (a bonuszkiildetéshez 5
névre van sziikség):

1 2
3 4
5

Taldljatok ki neveket a 4 hésnek:

Talaljatok ki neveket a 4 zombitipusnak:

o N e s




KITONTETESEK | ‘1

Ide ragasszatok a
megszerzett kitlintetéseket! \:"'

EZDOK TULELOK
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EDZETT KIMELETLEN HOSIES
ZOMBIVADASZOK ZOMBIVADASZOK ZOMBIVADASZOK

- HALADASI NAPLO

Minden jaték utan ragasszatok ide egy agymatricat!
Tovabba, ha egy kildetést vagy egy killdetéskategoriat
is teljesitettetek, ragasszatok ide egy tréfeamatricat!

AMATOR
ZOMBIVADASZOK

MINDENT ELSOPRO
ZOMBIVADASZOK



