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2-IN-1 ARITHMETIC KIT

APUOMETUYHUA HAGIP 2B 1

FRA KIT D'ARITHMETIQUE 2 EN 1. 1 ADDIATEUR MECANIQUE.
2 MULTIPLICATEUR MECANIQUE.
DEU DAS 2-IN-1-ARITHMETIK=KIT. 1 MECHANISCHER ZAHLENSCHIEBER.
2 MECHANISCHER MULTIPLIZIERER
SPA_KIT ARITMETICO 2-EN-1. 1 ADDIATOR MECANICO.
2 MULTIPLICADOR MECANICO.
ITA KIT ARITMETICO 2 IN 1. 1 ADDIATOR MECCANICO.
2 MOLTIPLICATORE MECCANICO. i
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ENG Each of the mechanical models in the UGEARS STEM Lab series is an interactive manual mech-
anism.

Assemble the Arithmetic kit with your own hands and find uses for Mechanical Addiator and the Me-
chanical Multiplier work, while learning their principles of operation.

Plunge into the world of augmented reality with the special UGEARS AR app. Just point your smart-
phone or tablet at one of the assembled models to see how the mechanism is used in real life. Interact
with the models on the screen. Review the mechanisms from a variety of angles. Learn how the Me-
chanical Addiator and Mechanical Multiplier were used in early computing machines.

UKR K i cepii UGEARS STEM Lab — ue Hao4HMWiA HaB4anbHMIA nocibHMk npo Te,
AK BRAWT i3m i AK BiH

Crnagite ApudmeTHyHrin Habip snacHopyd | Al3HaliTech, AK BRAWTOBaHI mMexaHiaMW MexaHiuHoro
Nopasaqa Ta MexaHivHoro MNomHOMYBaYa | AKKMIA NPUHLMN ix poBoTi.

3a ponomorow cneujansHoro goaathy UGEARS AR nopuHsTe y cBIiT AONOBHeHO! peanbHOCTI.
Haeepits cvapTdoH abo NAaHWeET Ha oaHy i3 3ibpaHux mogenei, wob NOAMBUTHCA, A8 LeH MexaHism
BMHKOPWUCTOBYETLCA Y PEANLHOMY HMUTTI. B3aemoniiTe 3 MOAENNAMM Ha exkpaHi. PO3AMBITECA MexaHizmm
3 pisHmMx pawypcie. [lisHalTeca, AK BUKOpWCTOByBanMcA MexaHiunui flogasad | MexarivHui
MNomHOKYEAY Y NEPLIMX OBYHCAIOBANBHMX MALIMHEX.

FRA Chacun des modéles mécaniques de la série UGEARS STEM Lab est un mécanisme manuel inter-
actif.

Assembilez le kit Arithmétigue de vos propres mains et trouvez des utilisations pour L'addiateur Mécan-
ique et le Multiplicateur Mécanigue, tout en apprenant leurs principes de fonctionnement.

Plongez dans le monde de la réalité augmentée avec I'application spéciale UGEARS AR. Il vous suffit de
pointer votre smartphone ou votre tablette vers I'un des modéles assemblés pour voir comment le mé-
canisme est utilisé dans la vie réelle. Interagissez avec les modéles 4 I'écran. Passez en revue les mécan-
ismes sous différents angles. Découvrez comment L'addiateur Mécanique et le Multiplicateur Mécanique
ont été utilisés dans les premiéres machines informatigues.

DEU Jedes der mechanischen Modelle der STEM-Lab-Serie won UGEARS ist ein interaktiver
manueller Mechanismus.

Bauen Sie das Arithmetik-Kit zusammen, finden Sie Verwendungsmaglichkeiten fiir den Mechanischen
Zahlenschieber und den Mechanischen Multiplizierer und lernen Sie dabei deren Funktionsprinzipien
kennen.

Tauchen Sie ein in die Welt der erweiterten Realitit mit der speziellen UGEARS AR-App. Richten Sie lhr Smart-
phone oder Tablet einfach auf eines der zusammengebauten Modelle und entdecken Sie, wie dieser Mecha-
nismus in der Praxis eingesetzt wird. Interagieren Sie mit den Modellen auf dem Display. Betrachten Sie die
Mechanismen aus unterschiedlichen Blickwinkeln. Erfahren Sie, wie der Mechanische Zahlenschieber und der
Mechanische Multiplizierer in frihen Rechnermodellen eingesetzt wurden.
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ENG Scan QR to download App

UKR Bigcranyitte QR, wob
3apaHTamuTH gopatok UGEARS AR
FRA Scannez le code QR pour
télécharger I'application

DEU Scannen Sie den QR-Code ein,
um die App herunterzuladen

SPA Escanee el cddigo QR para
descargar la aplicacién

ITA Scansiona QR per scaricare I'app
IPNQREAF ¥ LTTF T ’gﬂ
J0—k

CHIAE 4B T&App

RUS Otckanwpyiite QR-woa, YTobbi
3arpyanTh NPUNOKEHNE

ENG Open the application

UKR Bigxpuiite nogator

FRA Ouvrez l'application

DEU Offnen Sie die Anwendung
SPA Abra la aplicacion

ITA Apri l'applicazione

PN T =232 BR
CHI T R AR

RUS OTkpoiTe npunomeHue
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ENG Point and align the image on the screen with

the model

UKR Haeeajts Ha 3i6paHy mogens i cymicTite

Tl 306pameHHA Ha ekpaHi 3 0Bpazom moaeni y
aaTRy

FRA Dirigez et alignez I'image visible sur I'écran avec

la maguette

DEU Bewegen Sie den M dber das

zusammengebaute Modell und passen Sie das Bild

auf dem Bildschirm an das Bild des Modells in der

Anwendung an

SPA Enfaque y alinee la imagen en pantalla con la

maqueta

ITA Passa il mouse sul modello assemblato e abbina

la sua immagine sullo schermo con 'immagine del

modello nell'applicazione,

PNHEB T TofcETIUICh—YIlE b,

Eﬁt@g@ EF ) r—a v ADETIVOE

ﬁ’é—ﬁ% e
CHURERBEEARNEIE HRHEREL
ol ik ede dliol Eidleal Sudppud o

RUS Haeenute Ha coBpaHHyIo MOAENE W
COBMECTWTE ee H30BpameHMe Ha 3KpaHe c obpazom
MOAEAK B NPUNOHEHWUM

ENG Interactin AR
UKR Bzasmopjitte B AR
FRA Interagir en RA
DEU Interagiere in AR
SPA Interactuar en AR

ITA Interagisci in AR

JPN ARTH 2

CHI BLAR

RUS B3aumopgeicTeyite B AR

SPA Cada una de las maquetas mecdnicas de la serie UGEARS STEM-Lab es un mecanismo
manual interactivo.

Monte el kit Aritmético con sus propias manos y encuentre usos para el Addiator Mecanico y el
Multiplicador Mecanico aprendiendo sus principios funcionales.

Sumérjase en el mundo de la realidad aumentada con la aplicacién especial UGEARS AR App.
Simplemente enfoque su teléfono mavil o tablet en uno de los modelos montados y descubra
como el mecanismo se utiliza en la vida real. Interactie con los mecanismos en la pantalla.
Observe los mecanismos desde diferentes angulos. Aprenda cémo el Addiator Mecénico y el
Multiplicador Mecdnico se utilizaron en las primeras computadoras.

ITA Ogni modello meccanico della serie UGEARS STEM Lab & un tutorial interattivo sul
meccanismo e il suo funzionamento.

Assemblando il set Aritmetico, si potra capire come sono disposti i meccanismi del som-
matore Addiator Meccanico e del Moltiplicatore Meccanico, mentre impari i loro principi
di funzionamento.

Tuffati anche tu nel fantastico mondo della realtd aumentata con I'app UGEARS AR, potrai cosl
imparare megliol Basta puntare il tuo smartphone o tablet verso uno dei modelli assemblati
per vedere come viene utilizzato il meccanismo nella vita reale. Interagisci con | modelli sullo
schermo. Rivedi i meccanismi da diversi angoli. Scopri come venivano usati L'addiatore Meccan-
ico e il Moltiplicatore Meccanico nelle prime macchine informatiche.

JAP Ugears STEM-lab > J—ADOEANZANLEFIIGHEERAIZATILAHDZX
AT?U

FUAITAYY FYREEHSTHMAITTERRBRELURNSANZHNT F4I—
BR—EXRNZANINF T 47— ER OB LN TEETT. UGEARS AR

CHI Ugears STEM-lab RIIME-MIMER TR - EAFoHilH.
g%%giﬂisﬁﬁlﬁti#. FERTH TR RER DA TSR

Wi R UGEARS ARBIAEFiE AMBANKER, AEBENEEFHRFRE
RugREP—MENEE BT TRENHERXEEINERLSS. SEELHY
zﬁﬁggﬁ MErAEBBAN . THNAES RN EH S ERIRNERT

RUS Kampan w3 mexaHM4eckMx mogeneii cepuu UGEARS STEM Lab npegcrasnser coboit
MHTepaKTueHoe yuebHoe nocobue no mexaHusmy.

CoBepute Apudmetniecknii HaBop CBOMMM PYKaMKM M Y3HANTE, KaK YCTPOEHB!I MEXAHM3MBI
M UM KOTO YMHOMMTENA WM KAKOW NPUHLMN MX paboTsl.

woro C

C NOMOLWBID CNEUMansHoro npuaoweHna UGEARS AR OKyHMTECH B MWP AONONHEHHON
peansHocTH. HageauTe cMapTgOH MAKM NAAHWET Ha OAHY M3 coBpaHHbIX mogenei, ytobel
NOCMOTPETE, fAe 3TOT MEeXaHM3M MCMNONLIYETCA B PeaNbHoi Wu3HW. Biaumogencreyite
€ MOJENAMM Ha 3KpaHe. PaccMOTPWUTE MEXaHW3Mbl C pPa3HbiX PaKypcos. YsHaitte, Kak
ucnonssosanuce Mexar KM CAc M M KM Ynar Tent & Nepebix
BbIYMCAMTENbHBIX MaLIMHaX.




Mechanical models

ENG Assembly instructions: Remove model parts from the hanger board as illustrated below.
Careful not to break parts. If a part does not remove easily, carefully cut it out with a knife.
This model is intended for self-assembly without glue. All moving parts can also be waxed
during assembly to reduce friction when operating the model.

UKR IHCTpYKWiA 31 cknagaHHA: BUTAMHITE 3 S0WKK No3HadeHi Ha cxemi getani. Hamarakteca
% He 3namMati. AKWO OeTanb He BMAMAETLCA, HAACKITE NEPETUHKKM HOMEM. KOHCTpYKLUIA
36MpaeTheA Be3 kneto. Y pasi BUHMKHEHHA TPYAHOLWE 3 NPOTAMYBaHHAM Bici & oTeip, noTpiTe
AeTans 06 3BMYaiHy ceiury. TAKOM MOMKHA 3MACTWMTH ceiukowo BCi AeTani mexadismy, wo
PYXAKOTHCA, WOE 3MEHLWWWTH TEPTA NpK 0BepTaHHI.

FRA Instructions de montage. Détachez les piéces des planchettes comme indiqué sur les
schémas. Prenez soin de ne pas les casser. Si une piéce est dure 4 enlever, coupez les points
d‘attache avec un couteau avec soin. Les piéces de la maquette sont prétes a étre assem-
blées sans colle. Vous pouvez aussi lubrifier toutes les piéces mobiles en les frottant contre
une bougie pendant le montage afin de réduire les frictions lors du fonctionnement de la
magquette.

DEU Montageanleitung: Dricken Sie die Einzelteile des Modells wie unten dargestellt aus
der Platte. Seien Sie vorsichtig, damit sie nicht brechen. Sollte sich ein Teil nicht einfach he-
rausnehmen lassen, schneiden Sie vorsichtig mit einem Messer nach. Dieses Modell l3sst
sich ohne Klebstoff zusammenbauen. Wahrend des Zusammenbaus kénnen zudem alle Teile
gewachst werden, um die Reibung beim Betrieb des Modells zu reduzieren.

SPA Instrucciones de montaje: Separe las piezas de las tablas de contrachapado como se ve
en los planos de montaje. Procure no romperlas. Si una pieza no se desprende facilmente,
corte las uniones con cuidado con un cuchillo. La magueta esta lista para su montaje sin
cola. También puede lubricar todas las piezas maviles, frotandolas contra una vela durante
el montaje, para reducir las fricciones durante el funcionamiento de la maqueta.

ITA Istruzioni di montaggio: staccare i pezzi del modellino dal pannello di legno come il-
lustrato pil avanti. Fare attenzione a non rompere i pezzi. In caso di difficolta a staccare un
pezzo, tagliarlo con cura con un coltello. Questo modellino & d o ad essere f )
senza colla. Su tutti | pezzi mobili & possibile applicare un po’ di cera durante il montaggio per
ridurre I'attrito nel funzionamento del modellino.

JPN AR EREAE : NV EROISICRASMUA LT EE W, BUATRIEN—YHF
BhBEWRSILCERIEE W, N-UHSE<BABWEER. IhBEHYR—T
P2TASEUALTEZL, B<2TON—YREO7EZTY IS EBRAEY,
FNAL—ACBHEET,

CHI A%EiRER: M FEMTME L TRESNE, DOTERFRM, MREEHTRF
2. EAD MBI T, BESNRETREK, FAZLET, FrEEsSaL L
5, R EE R ER,

RUS MHCTpyKUMA no c6 Bt WTe U3 aockK oBo3HaueHHbIE Ha cxeme aeTanw. CTa-
paiTeck MX He cnomats. Ecm AeTafle He M3BNEKALTCH, HAAPEMLTE NEPEMBIUKA HOMOM.
KoHcTpyKuma cobupaetcd 6es knen. ECNM BOIHUKAM TPYAHOCTH C YCTAHOBKOM AepeBAHHOM
OCH, NEpPes YCTAaHOBKOW NOTpuTe AeTanu of oBbidHyio ceedy. [UNA NYYIIErD CHONBKEHWA

CMA3bIBANTE ABMMYILMECA AETANM 3ma 0BBIMHOIM CBEYO BO BpemA cOOpKM.

ENG Customer support UKR CrysBa nigrpumiu
FRA Service client DEU Kundendienst SPA Servicio al cliente ITA Servizio di supporto
IAP BEBRED cHI EFXH
RUS CnywBa nogaepmes

@ customerservice@ugearsmodels.com
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ENG This is not a structural component; it is a tool for meas-
urement and assembly. UKR Le He Jaetans HKoOHCTpyKWi,
3 AONOMIKHWIA IHCTPYMEHT AnA cKNagaHHA abo BUMIPIOBAHHA
sigcraneit. FRA Cette pigce ne fait pas partie de la construction
mais constitue un outil annexe pour I'assemblage ou la mesure des
dbstances DEU Es ist kein Tell der Konstruktion, sondern ein Hilfse-
fiir den Zt bau oder fiir das Messen der Abstinde.
SPA No es una pieza de la construccion sino un instrumento auxiliar
para montar o para medir distancias.ITA Non & un componente del
modello, ma un’attrezzatura aggiuntiva per il montaggio o il rilievo
dei!e uote. PN COBREZTHROBHTE AL, BHIT
YRR METSERCTT. CH STRREEHA
E BB EERBITE, RUS 310 He aeTant KOHCTPYKLMM,
a BCNOMOTaTeNbHbii WMHCTPYMEHT AnA cBOPKM WMAW M3ImepeHuA
PACcCTORHMIA.
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ENG Warning! UKR Ysara! FRA Attention! DEU Achtung! SPA Precaucion! ITA Attenzione! JPN X2 | CHI JEZ | RUS BHumaHue!

S

ENG Do not use a lighted candle! UKR He nignantoeatu! FRA Ne pas briler! DEU Nicht anziinden! SPA [No encender! ITA Non dare fuoco!
AP AO2OVWEODVIOERRSEHLEE L, cHIEDSE  H2RIE KB | RUS He nogmmrats!

ENG Symbols. UKR ¥YmoeHi nosHa4yenHa. FRA Légende. DEU Legende.

SPA Leyenda. ITA Legenda. JPN 52 5-CHI B#7& X RUS YcnosHbie oBoaHaueHua.

® ©

o

ENG Pay attention. Check position of the part. UKR 3eepHite yeary. MepegipTe po3tawyeaHHA enemenTa. FRA Faites attention. Vérifiez la disposition
de I'élément. DEU Bitte Beachten. Priifen Sie die Einbaulage des Elementes. SPA Atencidn. Compruebe la situacién del elemento. ITA Prestare atten-

zione. Controllare la posizione del componente. JPN FEIRCUBICERLTHAUTTTEY, cHI FE IR BTRHSEFAUE RUS O6patute

BHMMaHMe. [poBepLTe PACNONOKEHWE INEMEHTA.

ENG Check the mechanism for smooth and correct movement. Operate the mechanism to seat the parts in their positions. UKR NepesipTe mexaHizm Ha
ANABHICTB | TOMHICTL Xoay. Po3pobite mexaHizm. FRA Vérifiez sile mécanisme fonctionne en douceur et avec précision. Faites fonctionner le mécanisme jusqu'a
son fonctionnement normal. DEU Priifen sie den Mechanismus beziiglich der Laufruhe und der Genauigkeit des Ganges. Arbeiten Sie den Mechanismus
aus. SPA Verifique la suavidad y precision del mecanismo. Desarrolle el mecanismo. ITA Controllare la scorrevolezza e la precisione del movimento. Far
funzionare il meccanismo. JPN BEH 5B A CB<AERBLEF SERETTHET,

RUS MpoeepbTe MeXaHW3m Ha NNaBHOCTL M TOMHOCTL Xoaa. PaspaboTaliTe MexaHuam.

ENG Wax the part with a regular candle (rub with a candle). UKR 3macTiTe
[eTans 3BWHaiHO celukowo (NoTpite 06 ceiuky). FRA Lubrifiez la piéce avec une
bougie ordinaire (frottez contre la bougie). DEU Reiben Sie das Teil mit einer ein-
fachen Kerze etwas ein. SPA Engrase la pieza con una vela comdn (frote con una
vela).ITA Incerare il componente (Sfregare con la cera). JPN TR & 24 C
MBAELTOVYVEZ> TEZ W, cH AEERSHSREERHHE.

RUS CmambTe AeTank oBbIMHOM cBEUYKON (NOTPMTE O CBRUYHY).

ENG Specified details come with spare duplicates. UKR 3azHaueHi getani e
Ha AOWKax AK 3anacki. FRA Les détails spécifiés sont fournis avec des dou-
blons de rechange. DEU Die angegebenen Details werden mit Ersatzduplikaten
geliefert. SPA Los detalles especificados vienen con duplicados de repuesto.
ITA | dettagli specificati vengono forniti con duplicati di riserva. JPN JEZ h
EHECEFHROERFAELTVET, ol EENABHEHRARF.

RUS YKasaHHbIe AeTanK NOCTABAAKOTCA € 3aNacHbIMK AyBAMKATaMK.

| G 1
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ENG It's easier to pull out some parts with the «helper (H)». UKR Byze nerwe eMaasuTi roToei AeTani 3a 4ONOMOron
* «helper (H)». FRA Il est plus facile de retirer certaines piéces avec la piéce-outils (H). DEU Es ist einfacher, eini-
ge Teile mit dem "Helfer (H)" herauszunehmen. Siehe Beispiel: SPA Para separar algunas partes resulta mas facil
utilizando la ayuda del elemento “H”". ITA E pili facile estrarre alcuni elementi utilizzando I’ “aiuto (H)". JPN &
Db «helper (HpZES EMYALPTVTT, CHI Efchelper (H) »AIBER R i K EE 4

RUS Byget nerde BblgaBuTs roToBLIE AeTanu ¢ nomowsio «helper (H)».

Mepesipte pos . FRA Faites attention. Véri-
fiez la sposition de I'élément. DEU B!tte Beachten. Prilfen Sie die
Einbaulage des Elementes. SPA Atencién. Compruebe la situacién
del elemento. ITA Prestare attenzione. Controllare la posizione

del T
L, cEanI ng%eﬁin&li]% ;RUS OEL;aTﬁr?Buu;ca:EE

@ MpoeepbTe pacnonc Ta.

® ENG Pay attenﬂon Check position af the part. UKR 3BepHiTs yeary.

ENG Wax the part with a regular candle (rub with a candle). UKR 3macTits
AeTane 3eW4aliHo ceivkolo (noTpite 0B ceiuky). FRA Lubrifiez la piéce
avec une bougie ordinaire (frottez contre la bougie). DEU Reiben Sie das
Teil mit einer einfachen Kerze etwas ein. SPA Engrase la pieza con una
vela comin (frote con una vela).ITA Incerare |I cnm onente (Sfregare con
la cera). JPN ﬁ E %%g # '7‘)'7 BEOTLE
=), CHI A% E B RUS Cmamhre fetant obbMHOIM

CBEYKOM (NOTpUTE O cBEURY).
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ENG Check the mechanism for smooth and correct movement. Operate the mechanism to seat the parts in their positions. UKR Nepesipte mexaHism Ha
NAABHICTL | TouHicTb xoay. Po3pobiTe mexaHiam. FRA Vérifiez sile mécanisme fonctionne en douceur et avec précision. Faites fonctionner le mécanisme jusqu'a
son fonctionnement normal. DEU Priifen sie den Mechanismus bezliglich der Laufruhe und der Genauigkeit des Ganges. Arbeiten Sie den Mechanismus aus.
ITA Controllare la scorrevolezza e |a precisione del movimento. Far funzionare il meccanismo. JPN BBV 2 A BS A CB< A ERBELBFSEEETTY
9., cCHHEFIHNETERENBEE. Wi SPA Verifique la suavidad y precisién del mecanismo. Desarrolle el mecanismo.

RUS MpoeepbTe MeXaHW3m Ha NN3BHOCTb M TOYHOCTL X043, PaspaboTaiite mexaHuam.
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ENG How the «Mechanical Multiplier» model works. / UKR Mpuxuun pobotu mogeni «MexaHiuHui Q-S\NL/
MomHoxkyeau». / FRA Fonctionnement du modéle «Multiplicateur Mécanique». / DEU Funktionsweise ¢

des Modells «Mechanischer Multiplizierer». / SPA Funcionamiento de la maqueta «Multiplicador Mecanico». U G E /;\ R S
/ ITA Come funziona il modello «Moltiplicatore Meccanico». / JPN ED&ESIZANZHIIIINLFT S RAGahanieal Tha s
AV—FFNSEEBTD0H, [/ cH HEFEEFEERNFINME, / RUS Mpuxumn pabotsl mogenu

«MeXaHWUYeCcKMA YMHOKUTEeNb .

ENG Moving handles (1) and (2) along the number line (3) through the
bearings (4), using the guide rails (5), the movement is transmitted to
window (6), which in turn moves along the value field (7). When you
fix handles (1) and (2) on two numbers located on the number line (3),
window (6) will display the result of multiplying these numbers by the val-
ue field (7). To square a number, fix the handle (1) on one of the numbers,

and move handle (2) to the extreme right position and fix it on
the (x2) symbol. The result will be displayed in window (6).




Mechanical models

UKR MNpu nepemiuieHHi pyyxn (1) i (2) no ymcnosii npamii (3) yepes niglumnHukm (4) 3a 1oNomMorow Hanpasnalnymnx penok (5) pyx
nepeaaETbCca Ha BiKHO (6), AKe B CBOIO Yepry pyXaeTbCA No No/o 3i 3HayeHHAMM (7). Mpu dikcauii pyyok (1) i (2) Ha oeox yncnax,
LLLO PO3TalloBaHi Ha YUCNOBIN NpaAmMiiA (3), y BiKHI (6) 3'ABUTLCA Pe3yNLTAT MHOMEHHSA LIMX YMCEN Ha NoAi 3i 3HayeHHAMM (7). Ona
TOro, Wob 06YMCAUTM YMCNO B KBaapaTi, noTpibHo pyury (1) 3adikcysaTh Ha oQHOMY 3 YMCEN, @ PYYKY (2) NnepeBecTH B KpaWHe
npase NoNoMeHHs i 3adikcysaHu Ha cumeoni (x2). PesynbTaT sigobpasuTeea y BikHi (6).

FRA En déplacant les poignées (1) et (2) le long de la ligne numérique (3) a travers les roulements (4), a I'aide des rails de guidage
(5), le mouvement est transmis a la fenétre (6), qui a son tour se déplace le long du champ de valeur ( 7). Lorsque vous fixez les
poignées (1) et (2) sur deux nombres situés sur la droite numérique (3), la fenétre (6) affichera le résultat de la multiplication de
ces nombres par le champ de valeur (7). Pour mettre un nombre au carré, fixez la poignée (1) sur I'un des nombres, déplacez la
poignée (2) a I'extréme droite et fixez-la sur le symbole (x?). Le résultat sera affiché dans la fenétre (6).

DEU Bewegt man die Griffstiicke (1) und (2) mithilfe der Fiihrungsschienen (5) entlang der Ziffernlinie (3) Giber die Lager (4), wird
die Bewegung auf das Fenster (6) Ubertragen, welches sich wiederum entlang des Wertefelds (7) bewegt. Wenn Sie die Griff-
stiicke (1) und (2) jeweils auf einer Zahl der Ziffernlinie (3) fixieren, zeigt das Fenster (6) das Ergebnis der Multiplikation dieser
Zahlen auf dem Wertefeld (7). Um eine Zahl zu quadrieren, fixieren Sie das Griffstiick (1) auf einer Zahl und bewegen Sie dann das
Griffstiick (2) auf die duRerste rechte Position, auf das Symbol (x?). Das Ergebnis wird in dem Fenster (6) angezeigt.

SPA Moviendo las pestafias (1) y (2) a lo largo de la linea de cifras (3) a través de los cojinetes (4) y utilizando los rieles guia (5), el
movimiento se transmitira a la ventana (6), la cual a su vez se mueve a la largo del campo de valores (7). Cuando las pestaas (1)
vy (2) se fijan en dos numeros localizados en la misma linea de cifras (3), la ventana mostrara el resultado de la multiplicacion de
estos numeros en el campo de valores (7). Para elevar un niimero al cuadrado, fije el mango (1) en uno de los nimeros y mueva
el mango (2) a la posicién extrema en el lado derecho para fijarlo en el simbolo (x?). El resultado se mostrard en la ventana (6).

ITA Muovendo le maniglie (1) e (2) lungo la linea dei numeri (3) attraverso i cuscinetti (4), utilizzando le guide (5), il movimento
viene trasmesso alla finestra (6), che a sua volta si muove lungo il campo del valore (7). Quando si fissano le maniglie (1) e (2) su
due numeri situati sulla linea stessa dei numeri (3), la finestra (6) visualizza il risultato della moltiplicazione di questi numeri per
il campo del valore (7). Per elevare al quadrato un numero, fissare la maniglia (1) su uno dei numeri, e spostare la maniglia (2)
all’'estrema destra e fissarla sul simbolo (x2). Il risultato sara visualizzato nella finestra (6).

IPN N\ RIVEBEILEY, (1) ZLT () A4 FL—ILESRALT 5) N7V J%BLT (@) BFF14 /Ia>T () (18
T4—IVRICE > THEZIRDENS (7) BIEE TV F—ETREENET 60), /\VFIVZEELT (1) BFS1 V(2
DOHFMUETSE 3) 71V E— 6) BTNSDORYEZET—IVF TRBLILERZRTLET (7)., HFE2ETS
icf\ %&%@:ﬁié{g}‘%“)b&ﬁb? M N\VFIV Q) ZAGRE THETET (@) DRRICEELEYT, BRIETs
y = C H__\(_ o

CHI o H(F% (3) B A (4) BaFW (1) M (2) , FEASH (5) MEERIED (6) , ZBEOREFREN ( 7). HaW
(1) M (2) BEFENTHFT (3) WA EFEN B0 (6) MESFBXERFRUETR (7) WER. EXHFYS  BHFR
(1) BREREP—IHFLE  RHFH (2) B BRARNE AR MEBEE () 5L SRNETEED (6) .

RUS Tpu dukcaumm pydek (1) u (2) no yucnoeoit npamoid (3) yepes nogwmnHukK (4) ¢ nomoulblo Hanpasnawwmx peek (5)
LBW¥EHWE NepefaeTca Ha OKHO (6), KOTOpoE B CBOI o4epeb ABUraeTcA No NOAK ¢ 3HaYeHUAMU (7). Mpu dukcaumm pyyek (1)
1 (2) Ha gBYX YMCNaX, PACNONOKEHHLIX HA YMCNOBOIM NPAMOIA (3), B OKHe (6) Ha None co 3HaYeHMAMM (7) NOABMTCA pe3ynsTaT
YMHOMEHUA 3TMX Yucen. [1na BO3BEAEHWUA YMCNa B KBAAPAT cneayet pydky (1) 3adukcnposate Ha 04HOM U3 YKMCEN, @ PYUKY (2)
NepeBecTH B KpaiiHee NpaBoe NoAOMKeHKUe U 3adUKCMpPOoBaTL Ha cumeone (x2). PesynstaT oTo6pasurca B okHe (6).
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ENG How the «Mechanical Addiator» model works. / UKR NpuHuun pobotu mogeni «MexaHiunuii Jogasau». / FRA Fonctionne-
ment du modéle «Addiateur Mécanigue». / DEU Funktionsweise des Modells «Mechanischer Zahlenschieber». / SPA Funcionamiento
de la maqueta «Addiator Mecanico». / ITA Come funziona il modello «Addiator Meccanico». / JIPN EDEIICAD_ANTF14 L
—B—FFIIHEBTEON, /cH AHIERER A THE. /RUS NpuHumn pabotsl mogenu «MexaHu4ecKuii ClomuTensy.

ENG In housing (1) there are four movable rails, (2a), (2b), (2c), and (2d) with values printed on them. Stylus (3) is used to enter
values. The result is displayed in windows (4a), (4b), (4c), and (4d). The top row of cam slots (5), (6),and (7) is used to add values; the
bottom row of cam slots (8), (9), and (10) is used to subtract. Before starting an addition/subtraction operation using the stylus,
rails (2a), (2b), (2c), and (2d) should be set so that all values in windows (4a), (4b), (4c), and (4d) are equal to 0. The number on
which the operation is performed is always entered from the top row, starting with the largest digit (for example, when entering
the number 21, you should start with the number 2). Depending on the operation, the second number is entered from the top
row (5), (6), and (7) (when adding) or the bottom rows (8), (9), and (10) (when subtracting) of cam slots. If the result is more than
10 in one of the digits, then «T» (up) or «» (down) icons will appear in the corresponding "Results" window. This means that
after «stopping» the stylus, it should be guided in the side corresponding to the arrow along the cam slot, and the value should
be transferred to the next rail (when adding, move the stylus to the left and down; when subtracting, to the left and up).




UKR B kopnyci (1) 2akpinnexi Yotvpu pyxomi peitku (2a), (2b), (2c), (2d) 3 HaHeceHUMM Ha HUX 3HaYeHHAMMW. [inA BBeAeHHA Qj\!\%
3HaYeHb BUKOPMCTOBYETLCA cTUNYC (3). Peaynetar BigobparaeTsea y BikHax (4a), (4b), (4c), (4d). BepxHiit pag dirypHux nazie ¢

(5), (6), (7) BMKOPUCTOBYETLCA ANA AOAABAHHA 3HAYEHb, HUMKHIKM pag dirypHMx nasis (8), (9), (10) — ana eiaHimaHHaA. Mepeg, U G E A R S
NoYaTKOM onepalli AoAaBaHHA/BIAHIMAHHA 33 LONOMOrOI0 CTUAYCa peiku (2a), (2b), (2¢), (2d) matoTb By BUCTaBNEHI TaK, e T b el
wob y sikHax (4a), (4b), (4c), (4d) Bci 3HaueHHA popisHoBanK 0. Y4cNo, HaZ AKUM BUKOHYETLCA [if, 3aBXM M BBOAWTLCA 3

BEPXHLOTO PAAY, NOYMHAIOUM 3 HalbinbLoro po3paay (HanpuKnag, Npy BBEAEHHI Ymcna 21, nounHaT NOTRIBHO 3 LudpK 2). 3anexHo Big,
onepaLii, fpyre YMCNO BBOAMTLCA 3 BepxHiX (5), (6), (7) (Npu aoaasaHHi) abo HukHIX (8), (9), (10) (npwu BigHiMaHKi) paais dirypHMX nazsis. AKLWLO
pesynbTat euxoauTs Binblue 10 B 0AHOMY 3 pO3PALIE, TO Y BIANOBIAHOMY BiKHI pe3y/bTaTis 3'ABAATLCA NO3HaYKKM «T» (Bropy) abo «|» (BHK3),

L 3HaYMTD, Lo CTUAYC NicnA "3ynuHKK" NOTPIBHO BBECTK Y BIANOBIAHY CTPIAL] CTOPOHY No dirypHOMY nasy, i "NepekuHyTh" 3HaYeHHA Ha
HAaCTYNHy peiiky (Npw LoAaBaHHI NEPEMICTUTI CTUAYC NIBOPYY | BHM3, 8 NpK BigHIMaHHI — nisopyd i eropy).

FRA Dans le boitier (1), il y a quatre rails mobiles, (2a), (2b), (2c) et (2d) avec des valeurs imprimées dessus. Le stylet (3) est utilisé pour
entrer les valeurs. Le résultat est affiché dans les fenétres (4a), (4b), (4c) et (4d). La rangée supérieure de fentes de came (5), (6) et (7) est
utilisée pour ajouter des valeurs; la rangée inférieure de fentes de came (8), (9) et (10) est utilisée pour soustraire.Avant de commencer
une opération d'addition / soustraction a |'aide du stylet, les rails (2a), (2b), (2c) et (2d) doivent étre définis de maniére a ce que toutes les
valeurs des fenétres (4a), (4b), (4c) et (4d) sont égaux a 0. Le nombre sur lequel I'opération est effectuée est toujours entré a partir de la
ligne du haut, en commencant par le plus grand chiffre (par exemple, lors de |a saisie du nombre 21, vous devez commencer par le nombre
2). Selon l'opération, le deuxiéme nombre est entré a partir de la ligne supérieure (5), (6) et (7) (lors de I'ajout) ou des lignes inférieures (8),
(9) et (10) (lors de la soustraction) des fentes de came. Si le résultat est supérieur a 10 dans I'un des chiffres, les icones «“T*» (haut) ou «J}»
(bas) apparaitront dans la fenétre «« Résultats »» correspondante. Cela signifie qu'aprés avoir «arrétéx le stylet, il doit étre guidé dans le
coté correspondant a la fleche le long de la fente de la came, et la valeur doit étre transférée sur le rail suivant (lors de l'ajout, déplacez le
stylet vers la gauche et vers le bas; lorsque soustraire, vers la gauche et vers le haut).

DEU Das Gehduse umfasst vier bewegliche Schienen (2a), (2b), (2c) und (2d) mit aufgedruckten Werten. Zum Eingeben der Werte wird der
Stift (3) verwendet. Das Ergebnis wird in den Fenstern (4a), (4b), (4c) und (4d) angezeigt. Die obere Reihe geschweifter Nuten (5), (6) und
(7) wird zum Addieren verwendet, die untere Nutenreihe (8), (9), und {10) zum Subtrahieren.Bevor mithilfe des Stifts eine Addition oder
Subtraktion vorgenommen wird, miissen die Schienen (2a), (2b), (2c) und (2d) so eingestellt werden, dass die Werte in den Fenstern (4a),
(4b), (4c) und (4d) gleich 0 sind. Die Zahl, mit der die Operation ausgefiihrt wird, muss immer (iber die obere Reihe eingegeben werden.
Beginnen Sie dabei mit der hdchstwertigen Stelle (wenn Sie z.B. die Zahl 21 eingeben wollen, muss mit der 2 begonnen werden). Je nach
Art der Operation wird die zweite Zahl (iber die obere Reihe (5), (6) und (7) (bei Additionen) oder die untere Reihe (8), (9) und (10) (bei
Subtraktionen) geschweifter Nuten eingegeben. Wenn das Ergebnis einer der Stellen grofer als 10 ist, werden in dem entsprechenden
JErgebnisfenster« die Zeichen /T« (aufwarts) oder ,J|, « (abwdrts) angezeigt. Das bedeutet, dass der Stift nach dem ,Stoppen« in die dem
Pfeil entsprechende Richtung entlang geschweiften Nut gefiihrt werden und der Wert auf die ndchste Schiene ibertragen werden muss
(beim Addieren bewegen Sie den Stift bitte nach links und abwarts, beim Subtrahieren nach links und aufwarts).

SPA GEn la carcasa (1) se encuentran cuatro rieles maoviles, (2a), (2b), (2c) y (2d) con valores impresos. Para insertar los valores se utiliza el
punzon (3). El resultado se muestra en las ventanas (4a), (4b), (4c) y (4d). La fila superior de las ranuras curvadas (5), (6) y (7) se utiliza para
sumar valores, la fila inferior de las ranuras curvadas (8), (9) y (10) para restarlos.Antes de iniciar una adicién/sustraccion usando el punzon,
los rieles (2a), (2b), (2c) y (2d) deben ajustarse de tal manera que todos los valores en las ventanas (4a), (4b), (4c) y (4d) sean iguales a 0.
El nimero con el que se realiza la operacion se introduce siempre desde la fila superior, empezando con el digito de mayor valor (por ejem-
plo, para introducir el nimero 21, debera comenzar con la cifra 2). En funcion de la operacion, el segundo nimero se introduce o bien desde
la fila superior (5), (6) y (7) de las ranuras curvadas para realizar sumas, o desde la fila inferior (8), (9) y (10) para realizar restas. Si en uno de
los digitos el resultado es superior a 10, apareceran los simbolos «“T*» (arriba) o «J.» (abajo) en la correspondiente ventana de "Resultado”.
Esto significa que después de "parar” el punzon, este debera ser guiado a lo largo de la ranura curvada en el sentido correspondiente a
la flecha, y el valor debera transferirse al siguiente riel (en sumas, mover el punzon hacia la izquierda y hacia abajo; en las restas, moverlo

hacia la izquierda y hacia arriba). @
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ITA Nell’alloggiamento (1) ci sono quattro guide mobili, (2a), (2b), (2c) e (2d) con valori stampati su di esse. Lo stilo (3) &
usato perinserire i valori. Il risultato viene visualizzato nelle finestre (4a), (4b), (4c) e (4d). La fila superiore delle fessure
delle camme (5), (6) e (7) & usata per aggiungere i valori; la fila inferiore (8), (9) e (10) invece & usato per sottrarre. Prima
di iniziare un’operazione di addizione/sottrazione con lo stile, le guide (2a), (2b), (2¢) e (2d) devono essere impostate in
modo che tutti i valori delle finestre (4a), (4b), (4c) e (4d) siano uguali a 0. Il numero su cui viene eseguita l'operazione
viene sempre inserito dalla riga superiore, iniziando dalla cifra pit grande (per esempio, quando si inserisce il numero
21, si dovrebbe iniziare con il numero 2). A seconda dell’operazione, il secondo numero viene inserito dalla fila superi-
ore (5), (6), e (7) (quando si aggiunge) o dalle file superiori (8), (9) e (10) (quando si sottrae) dalle camme. Se il risultato
& superiore a 10 in una delle cifre, allora "" (su) o "\l." (giu) appariranno nella corrispondente finestra «Risultati». Cio
significa che dopo aver fermato lo stilo, questo deve essere guidato nell’alto corrispondente alla freccia lungo la fessura
della camma e il valore deve essere trasferito alla prossima guida (quando si aggiunge, spostare lo stilo a sinistra e in
basso; quando si sottrae, a sinistra e in alto).

PN N\TY VY (1) IhE Qa) . (2b), Q0 ZLT (2d) ERRENTLBA4DDBBIEREGL —ILBBYET, 541
SZ (3) HEEANTBRBIEAThET, KRG,V F—Ic @a). @b). (40 2T (4d) LRRENET,

ALAOY FOR S (5). (6) ZLT (7) HEZENT ALBIERENET, ALAOY FORTH @) .

9) LT (10) iR T BIdIEAENET, 21 5% EELCEM/RHOIER A5 BRI, L—)b (2a)
. 2b) . 2¢) ZLT (2d) RRET UBHBY, #NT 1Y F—(4a), (4b), (40), BTN OOICHEYET,
BEDRTENBRAND SIEEABESRBICLHINSANTNET, BIZIE, BF2NEANT BLEE, HF2H
SthhBBRDYET,) BIECHU (. —BEORFEHLAOY FOEFIS), (6), 7 LT (7) GBINT 188) &
FIETDM 8),9), ZLC(10) (RETRHE) hoANEhET, BRARFOIDCIONLDHE, «I» () £f
> (F)D7A IV BHIST BrRRIC oY F—ICRmENE Y, CIIERZA TRAErES . ALZOY b
IR f REICHIS S BRICIE T RBAB Y, RDL— VIS SRENBIE T, CBINT HHERAZA A%
ENCBELEY, RE T HRaRE, % LICBELET, )

CHI «Eﬂi(nq: BEATENGH (22) ész (2c ﬂ(Zd] LEAENE, FEEQ) ATHABE, 42
SREEO (43) )técic)#ﬂ(dld)ﬂlﬂ ) (7)E— TR RME ; MISHE (8) , (9) A (10) 8
BTN A ﬁﬂaﬁﬁ%ﬁﬁnu,ﬁfﬁmwfzﬂu ﬂxﬁi—%ﬁl(za} (2b) | (2c)ﬁ1( d) . AEED (43)
, (4b) , (4c ﬂ 3 HHAETE (4d) 10, BHENE— AHFARBASRTERENES, bk_% ﬁ%ﬁ?ﬁ ‘Fﬂﬁﬂ ﬁ
ABF210 WT2FR) , BB A E—F7(5) , (6) A ( 7%(;%%111131);&? 7(8), (9) ﬁﬁi

B MAE= ’Fﬁ?ﬂl*ﬁﬁgu mE %EFES] ‘fi[ﬁ{?j(:]:w ﬂ'i«? «i» (T ) BRI A R« %»»ED
i, X BB GEIEy FEENE , DA B M1 553 s 09 — X f&ﬁﬁl% FNEAGEH TS5 (Fmed 5
FEEZM LMD T ; éﬁ%(l‘]&fﬂrﬂ:)

RUS B kopnyce (1) 3akpenneHsbl YeTbipe nofeumxHble peiiku (2a), (2b), (2¢), (2d) c HaHeceHHBIMMW Ha HUX 3HaYeHuaAMU. [nA
BBOJA 3HaYeHWid ucnonsayetca ctuayc 3. Peaynstat otobpamaetca B okHax (4a), (4b), (4c), (4d). BepxHuid pag durypHbix
nasoe (5), (6), (7) ucnonb3yetca ana npubaBneHUA 3HAYEHUIA, HUKHUIA paa durypHoix nazoe (8), (9), (10) - 4Na oTHUMaHKA.
Mepep Ha4anom onepaummn CNOKEHUA/BLIMMTAHMA C NOMOLLLIO CTUAYCA peitku (2a), (2b), (2¢), (2d) fonHbI BbITb BbICTaBAEHBI
TaK, 4tob B okHax (4a), (4b), (4c), (4d) Bce 3HayeHuA Bbinm pasHbl 0. Y1cno, Ha g KOTOPLIM NPOM3BOAMTCA ONEpPaLMA, BCeraa
BBOAWTCA U3 BEPXHEro paja, HauuHaa ¢ camoro 6onbluero paspaga (Hanpumep, Npu BBoAe Yucna 21 HauuHaTb cnegyeT
c uMdpbl 2). B 3aBUCMMOCTM OT ONEpaLuu BTOPOE YUCN0 BBOAUTCA U3 BepXHUMX (5), (6), (7) (NpH CNOMEHWUM ) MW HUKHKUX
(8), (9), (10) (npwm BbiYMTaHMK) pAOOB duUrypHbIX Nasoe. Ecan pesynstat nonyyaetca bonbwe 10 B 04HOM M3 Pa3pALOB, TO
B COOTBETCTBYIOIOLLEM OKHE Pe3yNbTaTos NOABATCA 3HaUYKM «T» (BBEpx) uau «|» (BHUM3), 3TO O3HaYaeT, 4TO CTUNYC nocse
«OCTAHOBKM» H3af0 BECTW B COOTBETCTBYHLYIO CTPEAKE CTOPOHY NO GUrypHOMYy nasy, u «nepebpocuTb» 3Ha4YeHWe Ha
CNefyoLLyro peiky (Npu CNOMEHUN NePEMECTUTE CTUAYC BAEBO WM BHU3, 8 NPKU BLIYMTAHUKM — BNEBO W BBEPX).
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ENG Thanks for following along on this journey with us.
UKR [AKyEMO, WO BX NPOMLWLAK LER WAAX 3 HAMK.

FRA Merci denous avoir accompagnés tout au long de ces étapes.
DEU Vielen Dank, dass Sie diesen Weg mit uns gegangen sind.
ITA Grazie per aver fatto uesto percorso con noi.
IPNUGEARSZECFIAVLEEEH YN ESZEVET
CHI BB S 5EEENEAREIRE.

SPA Gracias por haber recorrido el camino con nosotros.
RUS Cnacubo, 4to Bbl NPOLWAK STOT NYTh C HAMM.

ENG Customer support
UKR Cnyba niaTpumem
FRA Service client
DEU Kundendienst
ITA Servizio di supporto
IPN BEEEQ
CHI B X
SPA Servicio al cliente
RUS Chyba nogaepku

| customerservice@ugearsmodels.com
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UGEARS.
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