de mindig tartsd szemmel a

hadsereget: 6k még nem dobtak

be a torolkozot...

® ez a szabalyflizet

o 1 jatéktabla @

® 64 Erokartya @ + 2 Specialis
kartya:  Szabadsdg-szobor  és
Szupersztdr

° 46 jelslc @ (13 Halo, 13
Balsors, 5 Szuvenir, 15 Pancél).

* 8 kocka (6 fekete és 2 zold) @)

* 6 Szorytabla @
® 6 kartonfigura @
+ 6 mlanyag talp
* Egy halom energiakocka @
o 45 Epiilet/Egyséq lapka @

AYATEK{CELIAY

A cél, hogy te legyél New York
Kiralya. A jaték akkor ér véget, ha
valaki oOsszegyiijt 20 Gydzelmi
pontot (%) vagy egyediiliként
marad életben.

ELGKESZ OLETEK|

Tedd a jatéktablat @) az asztal
kozepére, mindenki szamara
elérhetd helyre! Ez jelképezi
New York varosat annak 5
keriiletével: Staten Island @,
Bronx @, Queens @), Brooklyn

és Manhattan @ (ez utobbi

Oriasi Szomy vagy, és te akarsz
New York kiralya lenni! Mérkozz
meg a hozzad hasonlé elképeszto
élolényekkel, és tiporj le mindent,
ami csak az utadban all! A gyoze-
lemhez ziizd le az ellenségeidet,
ropogtass felhdkarcolokat, vasarolj
uj képességeket, légy szupersztar,

harom zdénara van osztva: Als6-,
Kozép- és Fels6-Manhattan).
Keverjétek meg a kartyakat @
a két kiilonleges lap kivételével,
és leforditva tegyétek a tabla
mellé a paklit! Az elsé harom
lapot felforditva helyezzétek a
pakli és a jelolok mellé! A két
specialis lapot, a Szabadsdg-
szobrot és a  Szupersztdrt
tegyétek a pakli mellé!
Tegyétek a jeloloket @ a tabla
mellé! (Bizonyos hatésoknal lesz
sziikség rajuk.)
A hat fekete kockit @
helyezzétek az asztal kdzepére!
Tegyétek félre a két zold kockat
(ezekre csak bizonyos koriil-

mények kdzott lesz sziikség)!
Minden jatékos valaszt egy
Szornyet, magahoz veszi a
figurdjat @ és a szornytablajat
@®. és beillitja a szamlalot 10
Eleters-, és 0 Gydzelmi pontra.
Alakitsatok ki egy energiakocka
készletet @!

Keverjétek meg az  Osszes
Epiilet-lapkat @ és formaljatok
bel6lik héarmas oszlopokat az
Epiilet oldalukkal felfelé!

Minden keriiletbe tegyetek 3
ilyen kupacot! Csak a legfelsd
éplileteket lathatjatok, a tobbi
majd rombolas kdzben bukkan
el6.

% Gyézelmi pont

Eleteré @

Minden lapka egyik oldalan egy
Epiilet, a masikon pedig eqy
Egység van. Ezeket lehet majd
elpusztitani.

@ Aucképesség: Ennyi
dobassal lehet lerombolni.

9 Jutalom a lerombolasaért.

- Ha az elpusztitott lap Epiilet,
forditsd az Egység oldalara és tedd
vissza a keriiletbe!

- Ha az elpusztitott lap Egység,
vedd le a tablarol!

Az 1-es Alloképesséqi
Epiileteknek mindig

Gyalogsag van a masik [l
oldalan.

A 2-es Alloképességii Y
Epiileteknek mindig <=5
Vadészgép van a masik a3
oldalan.

A 3-as Alloképességti
Epiileteknek mindig
Tank van a masik
oldalan.




ATAT EK{MENETE

A jatékosok az Oramutaté jarasa
szerint kovetkeznek.

A kezddjatékos kivalasztasa-
hoz mindenki dobjon a 6
fekete és a 2 zold kockaval!
Aki a legtobb zizast (E2)
dobja, az kezd.

Az els6 jatékostol kezdve, az ora-
mutaté jardsa szerint haladva
minden  jatékos helyezze el
Szomyét egy altala valasztott
keriiletben (Manhattan kivételé-
vel)! Egy keriiletben nem lehet
tobb 2 Szornynél.

Megjegyzeés: A szabdlyok és a
kdrtydk mostantol Szémyekkeént
hivatkoznak a jatékosokra.

A KORODBEN:

1. Dobj a kockakkal (legfeljebb
haromszor)!

2. Hajtsd végre a kockakat
(kotelezo)!

3.Lépj (alapvetden valaszthato
a végrehajtasa, de van, hogy

kotelezd).

4. Erokartyak vasarlasa
(valaszthato).

5. A korod vége

1100BASTAY KOCKAKKAL

A korodben legfeljebb haromszor
dobhatsz a kockakkal. ElGszor dobj a
hat fekete kockaval (a zoldekkel csak
akkor, ha egy lapod ezt lehetdvé

tesz).
Az elsG dobas utan legfeljebb
kétszer  (jradobhatod  barmelyik

és barmennyi kockdd (azt s,
amit az el6z6 dobasndl esetleg
megtartottal).

2'KOCKAKAVEGREHAUT ASA

Az utolsé dobasod utan a kockakon
lév6 szimbolumok hatérozzak meg
az akcibidat. A kockakat barmi-
lyen sorrendben végrehajthatod,
de miel6tt egy masik tipusra
térmél at, az el6z6 tipus Osszes
kockajat végre kell hajtanod.

3.\LEPJ BE. MANHAT TANBE.

* Ha senki sincs Manhattanben,
oda kell belépned. Amikor
megérkezel, a Szdrnyedet Also-
Manhattanbe kell kiildened, a
2-4 mezore.

* Ha mas Szérny mar Manhattan-
ben tartozkodik, két lehet6sé-
ged van: belépsz egy keriiletbe,
ahol még nincs két Szorny
(kivéve Manhattant), vagy ott
maradsz, ahol vagy.

°*Ha mar eleve Manhattanben
voltal, lépj az eggyel fentebb
lévé zona 2-4 mezbjére!

Megjegyzés: Ha Felso-
Manhattanben tartézkodsz,
ebben a fdzisban nem lépsz.

Megjegyzés: Ha mdr eleve
Manhattanben voltal, nem
léphetsz mds keriiletbe (hacsak
meg nem sebez eqy mdsik
Szérny).

Y. ERGKARTYAK{VASARLASA

A lépés utan vehetsz egyet vagy

tébbet az elérhetd lapokbal.
Ezen kivill két energiakocka
(24) elkdltésével eldobhatod

az elérheté lapokat, és masik
harmat fordithatsz fel helyettiik.
Amig van rd elegends 4-d,

barmilyen sorrendben vehetsz
vagy dobhatsz el béarmennyi
kartyat.

(" Miutén vettél egy kartyat,

N

az iires helyet pétolni kell
egy masik kartyaval! Az aj
kartya is azonnal elérheto.

( )

- J

e Példa: Kongnak 10%-ja van.
Mivel nem tetszenek neki az
elérhetd lapok, 24%-ért eldobja
azokat, és djakat tesz ki. Ezek
kozétt taldl kedvére valot,
megveszi 3%-ért. Marad 5%-ja,
amit megtart a kovetkezo korre.

5 TAVKGR\VEGE,

Bizonyos lapok ebben a fazishan
fejtik ki a hatasukat.

A korod véget ért, add at a
kockdkat a tdled balra [évd
jatékosnak!

G

WV ock A HAT ASAT

A kockak leirasa:
Minden kockan 6 szimb6lum van.

. : Energia 4 . : Gyogyulas @
. : Z(zas .: Hirnév
. : Rombolas . : Jajj!
[ENERGIA)

Minden B dobas utén
4-t kapsz.

Akarmennyi 4-d lehet.

1Z4ZAS

%

Minden B dobassal 1

sériilést okozhatsz mas a
Szorny(ek)nek.

- Ha Manhattanben vagy,

minden B dobasod megsebzi
az 0Osszes Manhattanen kiviil
tartézkodd Szornyet.
- Ha nem vagy Manhattanben,
minden dobéasod megsebzi
az 0Osszes Manhattanben tar-
tozkodo Szornyet.
Minden B 1W-vel csokkenti
minden megsebzett Szorny
Eleterejét. Ha egy Szorny elve-
sziti az dsszes $-jét, elpusztul

(kiesik a jatékbol).

Ha a korod kezdetén egyetlen
Szorny sincs Manhattanben, a
K3 dobas nem Lép érvénybe.

GYGSYULAS

Minden [ dobassal
visszanyerhetsz 1€9-t, kivéve, ha
Manhattanben vagy. Egy Szdrny
nem rendelkezhet 10-nél tobb
¥-vel.

Minden [B] dobassal [
elpusztithatsz 1 Allo- =
képesség  pontot a
keriiletedben lévé  Epiiletekbdl
vagy Egységekbdl. Az Alloképes-
ség azt jeloli, hogy mennyi
B dobassal tudsz a korodben
megsemmisiteni egy Epiiletet vagy
Egységet.

Ha 0Osszeszedsz annyi Rombolas
pontot, amekkora az Epiilet
vagy Egység  Alloképessége,
leromboltad, és kapsz a jelzett
értékének megfeleld *-t, (Felho-
karcolokért és Tankokért), 4-t
(Erémdivekért és Vadaszgépekeért),
vagy -t (Kérhazakért és
Gyalogosokért).

Ha elpusztitottal egy Epiiletet,
forditsd meg, hogy az Egység
oldala latsszon, és tedd vissza
ugyanabba a keriiletbe! Ha a
pakliban vannak még Epiiletek,
ezzel lathat6va valik a kdvetkezd.
Az 4 Epiiletet is azonnal el-
pusztithatod, ha maradt ra elég
B pontod. Ha elpusztitasz egy
Egységet, vedd el a kartyat, és
tedd magad elé!

ugyanabban a kdrben elpusz-
titani, mint amiben feltiintek.

[ Az Egységeket nem lehet J

Ha van elég [B] pontod egy Epii-
let vagy Egység elpusztitasara,
muszaj azt megtenned, de nem
kotelezd a leghatékonyabban fel-
hasznalni a ] pontjaidat.

tal rendelkezik. Epp Queensben
van, ahol egy 1-es és egy 2-es
Felhdkarcolo, valamint egy 2-es
Korhdz ldthats. Ugy dont, hogy
elpusztitia a két Felhdkarcolot,
ezzel 3K-t szerezve. Maradt még
Bl o, de a két kivetkezo épiilet
egy 3-as Korhdz és egy 2-es Felhé-
karcold, a maradek B pedig nem

L elég még egy épiiletre.

(" Példa: Halkapitdny 4 B pont- )

_J

Ha3-nalkevesebb Bq-et %Z &
dobsz, nem torténik sem- =
mi. Ha harom vagy tobb [E§-et
dobsz, azonnal jar neked a Szuper-
sztdr lap, amit helyezz magad elé!
Kapsz egy K-t + annyi -t,
amennyivel tobb [E§et dobtal
haromnal.

Mostant6l, ameddig néalad van a
Szupersztdr lap, minden [ dobasod
utan kapsz egy 1%-t. Ha egy masik
jatékos 3 vagy tobb [E§-et dob,
elnyeri téled a Szupersztdr lapot.

Ha legalabb 1 B}t dobsz,
a katonasag tiizet nyit:
- Ha B3t dobtal, a keriiletedben
talalhatoé Egységek megtamadnak.
Minden Egység utan 1 sériilést
szenvedsz el.

B

- Ha 2 BJt dobtal, a keriiletedben
lévé Egységek megtamadjak az
Osszes ott tartdzkodd SzOrnyet
(tégedis beleértve). Minden Szérmy
1 sériilést szenved a keriiletben
talalhatoé Egységenként.

- Ha 3 B}t dobtal, az egész véros-
ban az Gsszes Egység tamadasba
lendiil. Minden Szorny 1 pontnyit
sériil minden Egységtél a keriile-
tében.

Sot, a 3 B ellentamadast valt ki
a hadseregbdl, igy te valhatsz a
varos védelmezgijévé. A Szabadsdg-
szobor életre kel, és a segitségedre
siet. Helyezd magad elé a
Szabadsdg-szobor kartyat! Amig
elGtted van ez a lap, kapsz 3%-t.
Ez azonban elvész, amint elkeriil
tdled a Szabadsdg-szobor.
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’ ARTSD MEE
Anny\ -—et dobhatsz el, amenny!t akars c

ébe
‘még fel nem hasznalt kockaoldalt.

Wil E2 Helyezd magad
elé a kartyat a jaték végéig,
vagy ameddig a kartya mondja!

AYKARTY AK{LEIRASAY

@: A bal felss sarokban lathatod
a kartya arat energiakockak-
ban kifejezve (%).

@: A kijatszas modjat a szoveg
felett talalod.

©: A kartya hatasit a kartya
aljan lathatod.

2K,
leé A
Minden Szornynek téged is bel D
el kell dobnia egy ART SD, MEG, tipusi 1d

[EDIEBAzonnal érvényesitsd
a kartyan leirt hatast, majd
dobd el a lapot!

2 A s 4

Egy Szérny sem kezdheti a jatékot
Manhattanben.

Ha senki méas nem tartézkodik
ott a kordd végén, neked kell
Manhattanbe (épned.

Ve

Megjegyzés: Manhattan
hdrom zondja - Alsg,

Kozép- és Felso-Manhattan

— ugyanannak a keriiletnek

a részei. Kovetkezésképpen
egyszerre csak egy Szory lehet
ott a zondtal fiiggetleniil. A
Sz6rny zondtal fiiggetleniil
bdrmelyik manhattani Epiiletet
vagy Egységet tamadhatja,

és forditva: azok is zondtal

-
® Példa a dobasok vegrehajtasara:
Kong Manhattanben van. Hal- Gyalogsdg. Ezt visszateszi a
kapitdny kovetkezik. Az elsé keriiletébe.
dobdsra a kivetkezdket kapja: Al |t aiee & @
. . . . u tol elszenved 1 sériilést.
Megtartja a 2 [-et, a mdsik A Bl dobdssal egy sebzést
néqy kockdval pedig djradob, okoz Kongnak, aki még mindig
hétha elnyeri a Szupersztar Manhattanben van. (Ha Hal-
lapot. A mdsodik dobdsa: kapitdny lett volna ott, minden
mds Szornyet sebzett volna
. . . . . R Manhattanen kiviil.) Kong
Egy dobdsa maradt. Most a Manhattanben marad.
3@t tartja meg, és a mdsik Halkapitdny nem kap K-t
hdrmat djradobja. Ezutdn igy mert csak 1 et dobott, és
all: nincs ndla a Szupersztar lap.
. . . . . Halkapitdany nem dobott se
e A kockdk végrehajtdsa: nt se I, tehdt e’bben .
L kérben nem kap -t és 4-t sem
Halkapitdny 1 [B-sal lerombol
. p szerez.
eqy Felhékarcolot, 2 [B-sal
pedig egy Gyalogsdgot, ezdltal — Halkapitdny nem mozdul el, és
1% -t és 1Nt szerezve. ebben a kérben kdrtydkat sem
A Gyalogsdgot elteszi vesz. A kore ezzel véget ért,
magdnak, a Felhékarcolot dtadja a kockdkat a téle balra
pedig megforditja az Egység il6 jdtékosnak.
oldaldra, ami szintén egy
_

| fuggetlenil tamadhatjak Gt.

Ha megtamadnak Manhattanben,
elmenekiilhetsz, hogy atadd a
helyed a tdmad6é Szornynek
(akinek ekkor még a sajat
kdrében ide kell lépnie). Ebben az
esetben is elszenveded az altala
okozott sériiléseket. Csak ilyen
médon hagyhat6 el Manhattan.

MANHATT AN HATASA!]

Manhattan elényoket és hatra-
nyokat is jelenthet az ott
tartézkodo(k) szamara:

(o 1*—t kapsz, ha atveszed az
uralmat Manhattan felett
(»15). Tedd a figuradat
Also6-Manhattanbe!

* A kirod elején Y-t és 4-t
kapsz aszerint, hogy melyik
zonaban tartozkodsz:

-Alsé = [+17K, +14]
- Kozép = 2%, +14]
- Felsé = [+2%K, +24]

e Manhattanben nem
gyogyulhatsz B dobasok-
kal, ezek viszont mas
célokat szolgalhatnak.

A gyégyulashoz pedig
hasznalhatsz bizonyos
kartyakat (‘%).

Megjegyzés: Eqgy téged meg-
sebzd ,,Dobd el” tipusd kdrtya
nem szdmit tamaddsnak.

Ha kiesel egy tamadas miatt
Manhattanben, annak kell a
helyedbe lépnie a sajat Lépés
fazisaban, aki megtamadott.

A Lépés fazisban a
Szorny a kovetkezo
zona 2-4 mezéjére

lep.

Ha egy Szorny

belép Manhattanbe,
figurajat
Also-Manhattan 2-4
mezojére kell tennie.

\.

J

A tamadéasod célpontjait automa-
tikusan az donti el, hogy éppen hol
tart6zkodsz.

p
¢ Ha Manhattanben vagy,
a [ dobasaid minden
Manhattanen kiviili
Szornyet megsebeznek.

* Ha Manhattanen kiviil
vagy, a K dobasaid
minden Manhattanben lévd

Szornyet megsebeznek.

A AITEKAVEGE

A jaték annak a kdrnek a végén
fejezddik be, amelyikben az egyik
Szomy Osszegy(jt 20 Gy6zelmi
pontot (és taléli a kort), vagy
amelyikben csak 1 Szérny marad
jatékban. A 20%-al rendelkezs,
vagy az utols6 tdaléls Szorny
innent6l kezdve hivatalosan is
New York Kiralya! Ha ugyanabban
a korben minden Szérny elpusztul,
senki sem nyer.

NEHEZITETTRUATT K|

Ezek a szabalyok 5-6 tapasztalt
Szorny esetén alkalmazhatok.

5-6 jatékos esetén 2 Szorny tartoz-
kodhat Manhattanben. A szabalyok
ugyanazok, bar két Szorny egyiittes
jelenléte meghatarozd lehet, ha
ennyien tornek-zlznak a kornyéken.

® A Manhattanre érvényes kartyak
vagy hatdsok az Osszes ott
tartozkodd Szémyet érintik.

® Ha Manhattanben kettdnél keve-
sebben vannak a Lépés fazisod-
ban, neked is be kell lépned oda.

® A normdl jatékhoz hasonléan az
elsé Szomy a legelsé kdrben az
egyetlen, aki képtelen sériilést
okozni. Ha Manhattanben csak egy
Sz6rny van, a soron kdvetkezd rajta
ejt sebet, de utdna neki is be kell
[épnie Manhattanbe.

Amikor belépsz Manhattanbe,
alapesetben a 2-4 mezére
kell lépned. Ha valaki mar
all ezen a mezon, neked a
zonatol fiiggetleniil az 5-6
mezot kell hasznalnod.

Manhattanben két it van:
a 2-4 és az 5-6. Ha valaki a
2-4-en dll, annak ide is kell
tovdbbleépnie, illetve aki az
5-6-ra lépett be, az csak
ezen haladhat tovabb.

5-6 Szorny esetén, ha
barmelyik 2-4 mez6 foglalt,
a kovetkezo jatekosnak
Also-Manhattan 5-6
mezdjén kell belépnie a
keriiletbe.



csak

e Manhattanben
tipusd mez6t hasznalhatsz: ha
a 2-4 mez6n vagy, a kovetkezd
2-4-re |éphetsz tovabb, ha az
5-6 mez6n allsz, akkor arra.
Jegyezd meg, Manhattanben
csak két Szorny lehet egyszerre.

egyféle

e Ha Manhattant megtamadjak, a
2-4 mezbn allé Szorny donthet
(gy, hogy elmenekiil, és az altala
kivalasztott keriiletbe tavozik
(feltéve, hogy ott nincs mar
eleve 2 Szorny), az 5-6 mezdn
allé Szorny pedig atlép a 2-4-re
a sajat zonajaban, hacsak nem
dont szintén a megfutamodas
mellett.

*Ha a 2-4 mezbén all6 Szorny
kiesik, az 5-6 mezon allo jatékos
automatikusan atkeriil a sajat
zOndja 2-4 mezdjére.

eHa egy Szorny elpusztulasaval
négyre csokkent a jatékosok
szama, onnantél  kezdve
megint csak egy Szorny lehet

Manhattanben. Ha mégis ketten
maradtak, az 5-6 mezbn
allonak ki kell lépnie egy altala
valasztott keriiletbe, ahol még
nem all két Szorny.

AVKART)
MAGYARA

® Ha a kartyan van egy szam, amit
W kovet, azt jelenti, hogy a
megvételével ennyi Gydzelmi
pontot gy(jtesz.

2

e El6fordulhat, hogy Osszegyijtod
a 20%-t, de kiesel a kartyak
hatdsai miatt. Ahhoz, hogy
nyerj, tal kell élned az egész
kért. Ha minden Szorny elpusztul
ugyanabban a korben, mindenki
veszit.

e Egyik kartya sem engedi meg,
hogy 10-nél tohb ¥-d legyen,
hacsak direkt ki nem mondja az
ellenkezgjét.

eNéhany ,Dobd el” tipusd
lap  bizonyos  keriiletekhez
kapcsolodik, és ha a megfeleld
keriiletben veszed meg, 14-val
kevesebbe keriil.

°A Szabadsdg-szobor és a
Szupersztdr lapok specialisak:
csak akkor kaphatod meg, ha
megfeleld kombinaciét dobsz,
amint valaki més kidobja
a megfeleld kombinaciot,
elveszited azokat.

A Szabadsdg-szobor elnyeréséhez
3 B3t kell dobnod.

Azonnal kapsz 3%-t.

Ha elveszited a Szabadsdg-
szobrot, elveszited a 3% -t.

! dobsz.
Hozzad keril, ha legalabb 3 B
Amikor hozzd keriil, 37-t kapsz.
Amikor elveszik toled, 37t veszitesz.

J

A Szupersztdr kartya elnyeréséhez
3 B4-et kell dobnod.

d kerl dobsz.
z2d kerill, ha legalabb 3 [Bet dobs
1:(1 annyi %, ahany [B-et dobtél 2 harmon
felil. Amig nalad van, minden dobott

utén 17%-t kapsz.

Azonnal kapsz 1%, és + annyi
*-t, amennyit a harmon feliil
dobtal.

Amig nalad van, minden [
dobésod utan kapsz 1%-t.

SZ 6SZEDETY

Segitség a kartyakon talalhatd

kifejezések értelmezéséhez:

e Tamadas/Tamado: ~ Tamadonak
szamit az a SzOrny, aki legalabb
1-et sebez dobasaval. Més
esetben a SzOrny nem Tamado.
Ha egy kartya noveli a tdmadas
okozta sebzést, a hatdsa csak
akkor lép érvénybe, ha a Szérny
legalabb 1-et sebez.

Azok a kartyak, amelyek a
megvételiik pillanatdban mar
sebzést okoznak (példaul Ellis
tabornok), nem  szamitanak
tamadasnak. Ezek miatt tehét

ECY{KOR{0SSZECZESE

A korodben a kovetkezo [épéseket kell kdvetned:

0. Gyiijtés. Ha Manhattanben vagy, vagy olyan kartyaid vannak, amelyek
bizonyos javakat biztositanak neked a kor elején, most kell dsszegydijtened.
e Manhattanben a zonanak megfelel6 szama -t és §’7-t kapsz.
e A kor eleji hatassal rendelkez6 Tartsd meg tipusi kartyak hatasat most

érvényesitsd!

1. Dobj a kockakkal!
A kockakkal legfeljebb haromszor
dobhatsz.

2. Hajtsd végre a kockakat!
Te valasztod meg, hogy milyen
sorrendben hajtod végre a kockakat, de
az dsszes azonos tipust kockat végre kell
hajtanod, miel6tt egy mésik tipusira térsz
at. Ha legalabb 1 .—t dobsz, a hadsereg
megtamad.

A HADSEREG
TAMADASA

¢ Minden Egység a
keriiletedben 1-et sebez rajtad.

: Minden Egység a
keriiletedben 1-et sebez rajtad

és a masik Szornyon, aki még
ott tartozkodik.

: Az egész varosban

3. Lépj! minden Szorny sebzést kap
* Be kell lépned Manhattanbe, ha senki a sajat keriiletében lévd
sem tartézdkodik ott.

Egységektal.
¢ Ha Manhattanben mar van 2 Széry,
tovabblépsz egy szabadon valasztott
keriiletbe (ahol még nincs 2 Szorny), vagy maradhatsz ott, ahol vagy.
© Ha mar eleve Manhattanben voltal, tovabb kell [épned a kdvetkez zonaba.
4. Kartyavasarlas
Energiakockakeért cserébe vehetsz kartyakat.
5. A kor vége
Ha még életben vagy és megvan a 20 Gydzelmi pont (*), vagy te
maradtal bent utolsoként, megnyerted a jatékot. Minden egyéb esetben a

\_ kordd véget ért, és at kell adnod a kockakat a bal oldali szomszédodnak! y
senki sem menekiilhet el lépnie oda a sajat kdrében.
Manhattanbdl, valamint erre e Ujradobas: Annyi kockdt dob-

valaszul nem jatszhatok ki a
tamadast befolyasold lapok.

e Sebzés: 19-t veszitesz.

* Kiesés: Ha az ¥-d eléri a 0 értéket.
* Megfutamodas: Ha Manhattan-
ben vagy, elhagyhatod a
helyedet, amint egy Szorny
rad tamad. Ha egy Kkartya
(pl. Metré) miatt valakinek el
kell hagynia Manhattant, a
kovetkez6 Szornynek be kell

hatsz Gjra egyszer, ahanyat
akarsz, hacsak a kartya (Ggy
nem rendelkezik, hogy csak egy
kockat dobhatsz (jra.
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